- Dänemark dkr 39,50 Frankreich FF 33,- Griechenland Dr 1530.- Italien Lit 11.800 Luxemburg Lir 220.- ISSN 0947-7810 f 
Niederlande h hi 12, 50,- Österreich öS 80,- Schweiz sfr 9,90 Spanien ptas 870.- a L k 


Beet AI ARELIE 


Dome, 


nn u zz A 


Männer, Moneten & Motoren | 


Software 20005 

_„Einstieguinden 
Motorsport 
Seilen1]52 


Sollten Sie hier keine CD 
vorfinden, se wenden Sie sich biöte 
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Reklamationen PC Games DIEWONHINTREPDTIUGE 
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Lormmand & Conquer Mission 
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Wission CD nit 


Alarmsture-Rot-Traile 


co MMAND 


Hrtsetziing tuts Rot” kämpft manssich durch 8 neue NOD, 


u 7 neue GDI und 10 neue Multiplayer-Netzwerk-Level der Mission CD. Das € DIN uB E ve 


funktioniert aber nur, wenn Sie den Tiberiumkonflikt Ihr eigen nennen - 
MISSION CD: DER AUSNAHMEZUSTAND 
können. Wenn nicht, haben Sie leider am falschen Ende gespart, Geizhals. en 


Zandah  CONGUER ht Kim MARKENZEICHEN VON BisTwoop ITubias, BCE WEIDADD 
a 119% YIRGIH INTERACTIVE ÄNTERTAEUBERT jENBSFE] LITE. YIRZIE IYE FEM = en 


BREI CI 2000 


anu - hat sich hier nicht etwas ver- 
N ändert? Richtig erkannt, die PC 

Games-Redaktion präsentiert sich 
Ihnen von nun an in voller Lebensgröße. 
Sie wollen schließlich wissen, wer Ihnen 
monatlich die neuesten Spiele vorstellt. Die- 
se Ausgabe der PC Games ist aber auch in 
anderer Hinsicht eine ganz besondere. 
Wieder einmal kommen wir mit dem 
Heftumfang nahe an die 200-Seiten-Grenze 
heran, und der Inhalt ist besonders vielfältig. 
Nachdem wir den Programmierern von 
Origin eine Verschnaufpause von fast zwei 
Jahren gegönnt haben, dachten wir, die 
Zeit sei reif, unseren rasenden Auslandsre- 
porter Markus Krichel wieder in den Fir- 
mensitz nach Austin zu schicken. Was er 
bei seinem Aufenthalt in Texas ergattern 
konnte, dürfte vor allem die Ultima-Fans, 


aber auch die Flugsimulations-Spieler inter- 


essieren. Im Anhang hatte unser „Ami” 
diesmal ein Kameroteom, das seine Expe- 
dition in Ton und Bild festhielt. Käufer unse- 
rer CD-ROM-Ausgabe kommen deshalb in 
den Genuß einer unterhaltsamen Reporta- 
ge, in der Interviews, Gags und erste be- 
wegte Bilder von Ultima 9, Ultima Online 
sowie AH64D Longbow zu sehen sind. In 
der nächsten PC Games legen wir sogar 
noch eins drauf: als weltweit erster Journao- 
list durfte Krichel mit unserem Kamerateam 
die Privatgemächer von Origin-Boss 
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Richard Garriot betreten. Das, und viel 
mehr, wird allerdings erst im zweiten Teil 
unserer Filmreportage zu sehen sein, der 
derzeit noch auf dem Schneidetisch liegt. 
Wir haben Vielfältigkeit versprochen - hier 
ist sie: insgesamt haben wir 25 Spiele im 
Test, von denen viele bereits sehnsüchtig er- 
wartet wurden. Civilization 2, Deep Space 
Nine, Descent 2, Cyberia 2 und Formel 1- 
Manager sind Titel, die wohl den meisten 
Spielefreaks geläufig sein werden. Aber 
auch Überraschungs-Hits gab es diesen 
Monat. Bad Mojo beispielsweise, das den 
Spieler in den Chitinpanzer einer Küchen- 
schabe versetzt, hob sich durch noch nie 
dagewesenes Gameplay von allen Konkur- 
renten ab. Oder Terra Nova, unser Spiel 
des Monats, das die beiden Genres Strate- 
gie und Action zu einer fast perfekten Kom- 
bination verbindet. Wir möchten auch nicht 
versäumen, Sie auf einen neuen Service 
des Computec Verlages hinzuweisen, der 
dieser Tage zugriffsbereit ist. „PC Games 
Online” ist ein neuer Internet-Bereich, der 
den DFÜ-Anwendern unter Ihnen ein paar 
völlig neue Möglichkeiten eröffnet. Lesen 
Sie hierzu bitte die Seite 188 oder loggen 
Sie sich gleich ein. Unsere neue WWW- 
Adresse ist „hitp://www.pcgames.de”. 
Viel Spaß mit dieser Ausgabe! 


Ihre PC Games-Redaktion 
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DIE PitElörRAGE 


Wenn Sie an diesem sagenhaf- 

ten Gewinnspiel teilnehmen 

möchten, so müssen Sie sich 

lediglich auf die Suche nach einem 

weiteren Funsoft-Logo machen, das wir in 

dieser Ausgabe versteckt haben. 

Schreiben Sie dann die entsprechende 

Seitenzahl auf eine Postkarte und 
schicken Sie diese an: fu 


Computec Verlag 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Funsoft 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Nicht teilnahmeberechtigt: 
Mitarbeiter von Funsoft, Ford 

und des Computec-Verlags. 
Einsendeschluß ist der 2. Mai 1996. 
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GEWINNSPIEL 


DIE PREISE 
1. Preis: Ein Ford Fiesta Fun 1,3L 


mit Endura-E-Motor (44kw/60PS), 3türig, 
schwarz-metallic, Schiebedach 
im Wert von 25.000 Mark! 


2. BIS 10. PREIS: 
SOFTWAREPAKETE IM WERT 
VON 1.000 MARK 


3x FUNSOFT ADVENTURE PACK 


(The Dig, Kingdom O"Magic, Normality) 


3x FUNSOFT ACTION PACK 
(Rebel Assault 2, Terra Nova, Tie Fighter) 


3x FUNSOFT FUN PACK 


(Earthworm Jim 2, Vollgas, Turrican) 


TRIMARK 
11. bis 50. Preis: Fun-Preise ER 
i im Wert von 1.000 Mark 7 ri 
10x T-Shirt Vollgas 
10x T-Shirt The Dig 


10x Taschenrechner Ascendancy 


10x Baseball-Cap The Dig er [3 
MERIT| \ 


K°CH146 | 
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RUBRIKEN Mm PREVIEWS IE 


Chartbreaker 122 Battleground: Tohshinden 58 
Charts 118 Das Hexagon-Kartell 52 
Coming Up! 194 Flying Corps 36 
Coupons 105 Pete Sampras Extreme Tennis_ 42 
Impressum 120 Time Commando j 48 
Inserentenverzeichnis 120 Zork: Nemesis 54 
News 10 
Postscript 76 
Tips & Tricks 83 
What’s Up? 3 


Welcome to Origin! 
‚Wenn unser rasender Reporter Markus Krichel nach Texas reist, dann locken ihn 
weder Rinderherden oder Ölbohrtürme noch die Southfork-Ranch. Nein, inree- m A N 
mäßigen Abständen stattet er dem Hauptquartier von Origin einen Besuch ab und 
SEE versorgt die PC Games-Leser mit exklusiven Einblicken in die Welt von Lord British ” 
8 und Chris „Wing Commander” Roberts. Aus gutem Grund haben wir ihn auch dies- 
mal wieder losgeschickt: Im ersten Teil unserer aktuellen Origin-Reportage geht es 
Pu. 0. um den neunten Teil der Ultima-Rollenspielserie und den Kampfhubschrauber- 
a Simulator AH-64 Longbow. Außerdem enthüllt Projektleiter Warren Spector seine 
! Pläne in Sachen Ultima Online. Was es damit auf sich hat, was es kostet 
und wie das Ganze in der Praxis aussieht, lesen Sie ab Seite 29! 


SPECIALE T WE 


Zu Gast bei Origin 29 
Rowan Software 36 
Codemasters 42 


Nina Hagen im Interview 186 


REVIEWS 


Bad Mojo 170 
Blown Away 148 
“ Chronicles of the Sword 136 
Civilization 2 72 
Cyberia 2 138 


D 166 


Defcon 5 140 
Descent 2 182 
Die Fugger 2 70 
F] Manager 96 152 
Fantasy General 130 
Fast Attack 156 
Kingdom O’Magic 132 
Lemmings for Windows 95 142 
PGA European Tour 164 
Ripper 160 
Sensible Golf 146 
Silent Hunter 158 
Star Trek: Deep Space Nine 174 
Terra Nova 60 
The Riddle of Master Lu (dt.) 124 
The War College 128 
Track Attack 150 
Virtual Snooker 168 


Wayne Gretzky 96 180 


ONLINE sun u a 


PC Games Online 188 
Das World Wide Web für Spielkinder 191 


COMPETITION HEHE 


Funsoft: Ford Fiesta A 


174 VIACOM New Media präsentiert Ihnen die „Next Generation“ in 
Sachen Star Trek-Games: Deep Space Nine ist ein aufregendes 
SVGA-Adventure, bei dem Sie selbstverständlich auf die TV-be- 
kannten Persönlichkeiten der Kult-Serie treffen. Faszinierende 3D- 
Grafiken und komplexe Puzzles sollen das Programm auch für Nicht- 
Trekkies interessant machen. Ab Seite 174 finden Sie alle Informo- 
tionen zu diesem Titel! 


Wenn ein Computerspiel nicht nur gut aussieht und sich exzellent 
spielt, sondern auch noch ein innovatives Gumedesign aufweist, dann 
hat es gute Chancen auf den Titel „Spiel des Monats“. Diesmal geht 
diese Auszeichnung an Looking Glass für Terra Nova, die damit ein- 
drucksvoll beweisen, wie man selbst dem 3D-Action-Genre noch 
neue Impulse geben kann. Alles weitere über dieses jüngste Projekt 
der Flight Unlimited-Programmierer lesen Sie ab Seite 60. 


u: TE 


Wie viele Wirtschaftssimulationen zum Thema Formel 1 braucht der 
Mensch? Wenn’s nach Software 2000 geht, nur eine - und die nennt 
sich FI Manager 96. Mit von der Partie: Sauber-Mann Heinz-Harald 
Frentzen als Gallionsfigur und die aktuellen Daten der Iaufenden Sai- 
son. Ab Seite 152 ergründen wir für Sie, wo die Gemeinsamkeiten und 
wo die Unterschiede zu Pole Position und Grand Prix Manager liegen. 
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ZOR 


IE Niet 


GEFANGEN IN DER 
EWIGKEIT DES 
VERBOTENEN LANDES 


e & riesige Welten voll mystischer Rätsel « 14 Hollywood-Stars in packenden Videoanimationen 


Atemberaubende Soundtracks von SOUNDELUX MEDIA LABS 


Eine geheimnisvolle Macht zueht Sie 
in ihren Bann. Mystische Rätsel und 
unerklärliche Phänomene verlangen 
nach eindeutigen Lösungen. Doch 
der Weg dorthin beansprucht all Ihre 
Sinne aufs äußerste. Skurrile 
Abenteuer, meisterhaft animiert, fes- 
seln Sie am Bildschirm. Tauchen Sir 


ein in das unheimliche Reich des 


NEMESIS. 


WELTPREMIERE! 


DURCH 
Z-VISION-SURROUND- 
TECHNOLOGY 


ACIMision. 


Im Exklusiv-Vertrieb von 


FOIERTAIEREET Tar Tasse 


„Neues...die Compu- 
tershow” (Wdh.: 25.4. 
Sonntag, 14. April um 13.00 Uhr) 
Bayerisches Fernsehen Mittwoch, 24. April 
12.35 Uhr 


ARD 

TM - Das BR-Technik- 21.45 Uhr 

magazın ESCAPE Z - Die Zivili- 
sationsdroge Compu- 


Montag, 15. April ter 


12.30 Uhr Samstag, 27. April 
„HITEC“ de 


Das Technikmagazin 14.00 Uhr 


„Neues...der Anwen- 


Montag, 15. April on El 
Bayerisches sehen olge 2: Start Menü 
une Taskleiste 


14.45 Uhr 
Keyboard, Computer 
und Musik, Folge 6 Samstag, 27. April 
i Fernsehen 
Samstag, 20. April 22.25 Uhr 
3sat Design-Geschichten 
Mit der Wodka-Fla- 


ie Welt - 
„Neues...der Anwen- em en 


derkurs” 
Folge 1: Installation & 


Neuheiten von Win- Sonntag, 28. April 
dows 95 ARD 


17.00 Uhr 
Sonntag, 21. April _ ARD-Ratgeber: Technik 
i Fernsehen 
12.50 Uhr Montag, 29. April 
Clip & Claro 3sat 
Das Jugend- und Tech- 17.45 Uhr 
nikmagazin 3sat-Wissenschaft 


Hotlines 
Hersteller / Vertrieb Telefon? 


Acclaim (02 11)523 32 22 
Ascon (0 52 41) 96 69 33 


Altic (074 31) 543 23 
Blue Byte {02 08) 4 50 88 88 
Bomico (0 61 07) 94 51 45 
Electronic Arts (05241) 260 24 
Gametek {01 80) 5 30 45 25 
Greenwood (02 34) 9 32.05 55 
Ikarion Software (02 41) 47 01 50 
Infogrames (02 21) 4 54 31 07 
Max Design (00.43) 3 68 72 41 47 
Neo (00 43) 16 07 40 80 
Sega (0 40) 2 27 09 61 
Sierra (0 61 03} 99 44.40 
Softgold (02131) 9651 11 
Software 2000 (0 52 41} 98 60 10 
Red Balloon (0 52 41) 80 70 80 
Viocom New Media (0130) 82 01 15 
Virgin (0.40) 39 1113 

| (0 40) 27 85 53 06 


Das Technikmagazin 


Dienstag, 30. April 


Bayerisches 
15.30 Uhr 


Fernsehen 


Das BR-Wissenschafts- 


magazin 


Dienstag, 30. April 


ARD 
21.35 Uhr 
Globus 


Aus Forschung und 


Technik 


Samstag, 04. Mai 


Isat 
14.00 Uhr 


„Neues...der Anwen- 
derkurs“ Folge 3: Win- 
dows Explorer 


Sonntag, 05. Mai 


Bayerisches 
13.10 Uhr 


Fernsehen 


TM - Das BR-Technik- 


magazin 


Montag, 06. Mai und Drucken 


15.15 Uhr 


Fernsehen 


Computer-Treff 
(Wodh.: 7.5. um 9.30 


Uhr) 


: 1530-1830 


: 1600-1800 


30: 1500-1800 


1400-1700 
0800-1800 
1430-1730 
1500-1800 
1400-1700 


1500-1800 


1500-1800 
1500-1800 
1500-1800 
1000-1800 


1100-1300 
1100-1300 
0900-1700 
1400-1800 


Radio Mainwelle 
17.40 Uhr 
„Computer-Ecke“ 


„Neues...das Compu- 
termagazin” 


ua ||Semseg.os.mi _ Mihreehe 
amstag, 11. Mai Ruhrwelle Gemein- 
Isat 10.15 Uhr = — Sr 
14.00 Uhr ComputerCorner un 


„Neues...der Anwen- 


High-Tech 
derkurs” ii: 


Montag, 06. Mai 


Folge 4: Systemsteue- || Radio Düssehwelle 
rung 17.00 Uhr mittwochs 
„Bit für Bit” 
NDR 2 
19.05 Uh 
Sonntag, 12. Mai Club Online 


Montag, 13. Mai 


Bye euch | und ni Du ram, 
Clip & Claro Podium 
Das Jugend- und Tech- || Computer-Welt donnerstags 
nikmagazin SDR 3 

zweimal monatlich 18.00 Uhr 


Point - Computerspiel-Tip 


Montag, 13. Mai montags 


| Bayem 2 
| 16.30 bis 17.00 Uhr samstags 


21.30 Uhr 
„HITEC“” „Fatal Digital“ Deutschlandfunk 
Das Technikmagazin || des regelmäflige Compu- 16.30 Uhr 


jer-Magazin ae „Forschung aktuell“ 
programm „Zündtun speziell mit Themen zu 
Computer und Kommuni- 


Samstag, 18. Mai 


3sat —— kation 
14.00 Uhr Radio fir 
„Neues...der Anwen- || 4.40 Uhr samstags 


derkurs” 
Folge 5: Installation 


„Der kleine Computer“ WDR 

gibt hilfreiche Tips für PC- 11.00 Uhr 

Anwender „Radio 5 am Vormittag” 
Ratgeber: Computer 


montags 
Rodio Hamburg 
17.00 Uhr 
„Chipsfrisch“ 


Änderungen 


vorbehalten. 


Änderungen 
vorbehalten. 


PC Games CD-ROM 
The Summoning für DM 19,80! 


Auf der aktuellen PC Gao- 
mes CD-ROM befindet sich 
das bekannte Rollenspiel 
The Summoning. Aus einer 
isometrischen Ansicht müs- 
sen Sie modrige Gänge 
und finstere Verliese erkun- 
den, gegen Monster und 
andere widerwärtige Krea- 
turen Ihren Mann stehen 
und die Menschheit vor 
dem Fürsten der Dunkelheit 
beschützen. Ein spannen- 
des Abenteuer mit jeder 
Menge Magie und Action. 


Fünfte Macht 
Ä das ‚Spiel. 


En iibscheng Hakdschirmmxi 


Sitcsehirmfikerce Gralsk in SVGA 
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Markus Krichel 
schreibt über den 1- 
Milliarden-Dollar- 
Mann 


Ken Williams und sein erstes 
Designteam - bestehend aus 
seiner Frau Roberta und einem 
Kumpel - entwickelten ihr erstes 
Spiel „Haunted House” am 
Küchentisch ihrer Mietwoh- 
nung. Aus diesen bescheidenen 
Anfängen entwickelte sich Sier- 
ra-Online. Heute ist Ken Milli- 
ardär. In einem Deal, der selbst 
bei Industrie-Insidern fassungs- 
loses Kopfschütteln auslöste, 
übernahm eine Firma namens 
CUC alle Anteile der Aktienge- 
sellschaft Sierra im Austausch 
gegen eigene Aktien im Wert 
von 1,04 Milliarden Dollar. 
CUC ist ein Unternehmen der 
Service-Industrie, das u. a. Pau- 
schalreisen und Autoersatzteile 
verhökert.lronisch, daß ausge- 
rechnet Sierra, selbst Auslöser 
einer Übernahmewelle (Papy- 
rus, Software Sorcery, Impressi- 
ons, etc.), jetzt dem Merger- 
Wahn zum Opfer fiel. Auf die 
weitere Existenz und Arbeits- 
weise des Unternehmens hat 
dies jedoch keine Auswirkun- 
gen. Williams hält als nunmehr 
angestellter Firmenpräsident 
weiterhin die Geschicke in der 
Hand und niemand verliert sei- 
nen Job. Kein Zweifel: Die Spie- 
lebranche, einst von den Indu- 
striegewaltigen milde belächelt, 
ist zum Big Business avanciert. 
Hollywood, Silicon Valley und 
jetzt sogar völlig branchenfrem- 
de Unternehmen - jeder steckt 
seine gierigen Händchen in den 
PC Entertainment-Topf. Wen 
kümmert’s, solange gute Games 
dabei herauskommen.Wie gi- 
gantisch ist dieser Deal? Zum 
Vergleich: EA kaufte Origin 
1992 für 35 Millionen Dollar! 


Deadlock 


- Conquest-Simulation 


Zwei weitere Welteroberungs- 
Sims versuchen sich mit Civi- 
lization anzulegen. Accolade 
kündigte mit Deadlock eine 
Win95-Variante an, die sich 
nicht wesentlich von allen an- 
deren Spielen dieses Genres unterscheidet. Das gleiche gilt für 


Civilization 2 zieht weite Kreise: 
auch Accolade will mitmischen. 


Ancient Civilizations von GTE Interactive. Man kann halt nie ge- 


nug Civ-Kopien haben. 


Metall- 


werks 
Schrottspiel 


Ein interessantes Konzept stellt 
Sanctvary Woods mit Metall- 
werks vor. Auf den Schrottplät- 
zen von Los Angeles erstehen 


Bei Metallwerks basteln Sie aus 
Schrott eine Maschine zusammen. 


Sie Ersatzteile, aus denen Sie in der heimischen Werkstatt die ulti- 


mative Kampfmaschine zusammenbosteln. Mit dieser Schöpfung 
messen Sie sich anschließend im Netz oder via Modem mit ande- 
ren Heimwerkern. 


Free En- 


terprise 


Was heißt hier What’s up, Interplay? 


S CE 77,777 12 


Witch- 
haven 2 


Hexenwerk 


Witchhaven 2 verfügt über echte 3D- 
Umgebungen und Rendermonster. 


Capstone verspricht True-3D- 
Umgebungen und taufrische 
Rendermonster in Witchhaven 
2. Erste Bilder unterstützen 
diese Behauptung. Die ersten 
Screenshots lassen jedoch 
Stirnrunzeln aufkommen. Ob 
der Dungeon-Kriecher wirk- 
lich in derart brillantem 
SVGA umgesetzt werden 
kann, ist jedoch wohl eher 
fraglich. Wenn ja - Hut ab. 


Blood and Magic, 
Dragon Dice 


Mittagspause? 

Das Konzept für Free Enterpri- 
se, eine Wirtschaftssimulation 
von Tsunami, läßt sich am ein- 
fachsten in einem Wort (oder 
sind das nun zwei®) umschrei- 
ben: SimFactory. Wenn es Ih- 
nen gelingt, auch noch das 
letzte Quentchen an Arbeits- 
bereitschaft aus Ihren Mitar- 
beitern zu quetschen, sind Sie 
auf dem besten Weg zum 
Großfabrikanten. 


Er 
jamimamı IE 


Blood and Magic ist ein 
taktisches Actionspiel. 


MacDowell verpflichten konnte, und Star Trek Academy. 


Interplay bereitet sich auf die Veröf- 
fentlichung einiger Spitzentitel vor. 
Zwei Spiele aus der AD&D-Serie ste- 
hen kurz vor der Fertigstellung: Blood 
and Magic und Dragon Dice. Dragon 
Dice scheint ein ernstzunehmender 
Konkurrent für Magic - The Gathe- 
ring zu werden. Weiterhin arbeitet 
man fleißig an dem interaktiven Hor- 
rorfilm Mummy, für den man Malcolm 


Planet der Affen 


Affenstark 


WR 


Bei Free Enterprise übernehmen Sie 
die Rolle eines Großfabrikanten, der 
mit wenigen Mitteln viel bewegen 
möchte. 


Fox Interactive greift tief in den hauseigenen Lizenzfundus. Mit 
Planet der Affen plant man eine weitere Verwertung von erfolgrei- 
chen Fox-Titeln der Vergangenheit. Jüngere Generationen, die mit 
dieser Sci-Fi-Serie nichts anzufangen wissen, erhalten bald Nach- 
hilfe vom Terminator persönlich. Arnold Schwarzenegger über- 
nimmt die Hauptrolle (im Original gespielt von Charlton Heston)] in 
dem Movie-Sequel, dessen Dreharbeiten dieses Jahr beginnen. 
Planet der Affen basierte auf der Prämisse, daf3 Affen die Herr- 
schaft der Erde übernehmen und Menschen als Sklaven halten. 


(OMPLETT IN DEUTSCHI # N : 
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REQUIRES 


ale PROCESSOR 
one 


Sie sind Sketch Tumer, 
ein Comic-Zeichner, gefangen 
vom Bösewicht Mortus in 
Ihrem eigenen Comic. 
Zerschlagen Sie seine 
Monster-Armee 

schneller, als er sie 
zeichnen kann! 


Endlich verkraften moderne 


PCs die geballte Action von SEGA. Ab sofort 
sind die besten Videospiele auch für PC erhält- 
lich. Z.B. COMIX ZONE, ein interaktives Comic 


Book Abenteuer von echten Comic-Zeichnern 


SE 
Steuerung: Tastatur oder Game Pad, -Stick @ | 3 


Spielbare Demo im Internet: http://www.segaoa.com/ 


designed. PC-Games 3/96 sagt 


78% Spielspaß! 


NEWS 


"Action- __ | 
Sportspiele 
Jump & Runs 


Oliver Menne 
schreibt über 
Prügelspiele 
am PC 


Warum erscheinen für den PC 
so wenig Kampfsportspiele? 
Super Street Fighter, FX Figh- 
ters und das neue BattleArena 
Tohshinden sind die einzigen 
würdigen Vertreter dieses Gen- 
res. Gründe für die kaum vor- 
handene Risikobereitschaft der 
Spielehersteller lassen sich je- 
doch kaum entdecken. Für So- 
turn, PlayStation, Super Nin- 
tendo und Mega Drive erschei- 
nen tonnenweise Kampfsport- 
spiele - das sollte doch eigent- 
lich zeigen, wie beliebt diese 
Art von Actionspiel ist. Oder 
unterscheiden sich PC-Besitzer 
so grundlegend von Konsolen- 
Freaks? Das ist wohl kaum vor- 
stellbar, schließlich lautet der 
Überbegriff für beide Gruppen 
immer noch „Computerspie- 
ler”! Die einen spielen nur lie- 
ber am Monitor - bewaffnet 
mit Maus und Tastatur - und 
die anderen bevorzugen einen 
Fernseher bzw. eine einfach zu 
bedienende Maschine. Da- 
durch ändert sich doch nicht 
der Geschmack oder das Inter- 
esse an einer bestimmten Spie- 
legattung. 

An den technischen Möglich- 
keiten des PCs kann es wohl 
auch nicht liegen; wenn Spiele 
wie Magic Carpet, Duke Nu- 
kem 3D oder Wing Comman- 
der am PC zu realisieren sind, 
sollte auch ein Prügelspiel kein 
Ding der Unmöglichkeit sein. 
Deshalb stelle ich noch einmal 
die Frage: Warum erscheinen 
für den PC so wenig Kampf- 
sportspiele? 


STORM 


Tiefseetaucher 


Virtual Studio entwickelt für Electronic 
Arts das Actionspiel STORM (Submersi- 
ble Tactical Operational Reconnaissance 
Module). Zur Story: im Jahre 2055 sind die 
natürlichen Ressourcen auf der Erde fast völlig erschöpft, 
die Beziehungen der einzelnen Nationen untereinander 
zum Zerreißen gespannt. Doch plötzlich scheint die Lösung 
aller Probleme in Sicht, denn 400 Meilen südöstlich von 
Neufundland wurde in den Tiefen des Ozeans das seltene 
Mineral Praxillium entdeckt, das große Mengen „saubere 
Energie” liefern kann. Kurze Zeit später wird die erste Bohr- 
station errichtet und aus nicht geklärten Gründen ebenso 
schnell vernichtet... 

In der Rolle des Spezialagenten Andy Steele müssen Sie 
nun versuchen, die wahre Geschichte ans Tageslicht zu 
bringen. Dabei wird der Weg nicht nur von zahlreichen 
Puzzles versperrt, auch Horden skrupelloser Söldner - die 
mit reiner Waffengewalt beseitigt werden müssen - stellen sich Ihnen entgegen. Gespielt wird 
aus zwei verschiedenen Ansichten: Defender-like mit seitwärts scrollendem Bildschirm und aus 
der allseits beliebten Ich-Perspektive. Erscheinen soll STORM Anfang April auf drei CD-ROMs. 


Maximum Road UEFA 


STORM kombiniert zweidimensionale... 


und dreidimensionale Spielelemente. 


Race Champions 
Toni Mang der Zukunft League 
Gesunde Mischung 


Solide Action ohne 


überflüssige Schnörkel Zusammen mit Krisalis (Lothar Mat- 


verspricht Maxi- thäus Fußball) entwickelt Philips Media 
mum Road Race. momentan eine Mixtur aus acliongela- 
Auf einer futuristi- denem Fußballspiel und Managerpro- 


gramm. Aufgrund der erworbenen 
UEFA-Lizenz dürfen Sie mit den Origi- 
zwölf rasante, mit zahlreichen Hindernissen gespickte | nal-Vereinen und -Spielern an Europas 
Parcours gemeistert werden; insgesamt stehen dazu renommiertestem Turnier teilnehmen. 
acht durch zahlreiche | 5 —— 
Optionen individuell 
aufrüstbare Motorrä- 
der zur Verfügung. Er- 


schen Rennma- 
schine müssen 


scheinen soll das Renn- 
spektakel, an dem sich 
über Netzwerk bis zu 
vier Spieler beteiligen 
können, am 18. April. 


Natürlich können Sie bei UEFA Champions 
League auch Borussia Dortmund spielen. 


Diese japanische Innenstadt ist wohl 
eine der attraktivsten Strecken. 


Telegramm 


Nach Virtua Fighter Remix ist mit dem Actionknüller Panzer Dragoon nun das zweite Sega-Spiel für die Be- 
schleunigerkarte Diamond Edge 3D erhältlich. +++ Dallas Multimedia entwickelt für Interactive Magic das 
olympische Sportspiel Decathlon. +++ Rocket Science bringt Ende des Jahres gleich zwei neue Actionspiele: 
bei Ganymede wird der Weltraum nach fiesen Außerirdischen durchforstet und bei Rocket Jockey schießt 
man als lebende Rakete durch garstige Arenen. +++ Domark spendiert seinem SciFi-Shooter Terracide eine 
brandneue 16 Bit-Engine, die 65.000 Farben darstellen kann. +++ Das noch junge Team Fenris Wolf ent- 
wickelt die Weltraum-Ballerei Rebel Moon ausschließlich für den 3D Blaster von Creative Labs. In Amerika 
liegt das Spiel bereits der vielversprechenden Hardware bei.#-++ 
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3 Boris Schne 


System ist intelli- 


Grafiken und Full FYot Filmsein F ren fur den 


Sturzflun Deines Lebens. 


Erhältlich für PC CD-RON. 


Adventure & 
interaktiver Film 
| mn __ N 


Rollenspiel & 
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Thomas Borovskis 
schreibt über seine 
persönliche Star 
Trek-Theorie 


Fast scheint es, als hätten sich die 
Spielehersteller abgesprochen: 
wenn man ein Spiel zur Sympathie- 
Serie Star Trek macht, muß offen- 
sichtlich ein Adventure daraus wer- 
den. Schon dreimal hat's gekracht: 
Mit Star Trek - 25th Anniversary 
leitete Interplay die Tradition ein, es 
folgte Star Trek - Judgement Rites 
und vor genau einem Jahr dann 
MicroProses Star Trek - Next Gene- 
ration. Warum die beiden Herstel- 
ler gerade die Sparte Adventures 
wählten und nicht etwa das Action- 
Genre, liegt auf der Hand. 
Während andere SciFi-Serien sich 
mit Weltraumkämpfen, Licht- 
schwert-Duellen und Raumflotten- 
Schlachten abgeben, wird bei Star 
Trek verhandelt und vermittelt, was 
das Zeug hält. Über allen Serien 
des Markennamens Star Trek - sei 
es „Raumschiff Enterprise“, „Das 
nächste Jahrhundert” oder „Deep 
Space Nine” - schwebt eine Wolke 
der humanitären Vernunft und mis- 
sionarischen Friedfertigkeit. Nach- 
dem Star Trek - Deep Space Nine 
(Testbericht auf Seite 124) die eh- 
renwerte Tradition fortsetzt und 
auch das demnächst anstehende 
Star Trek - Klingon Warrior (Via- 
com New Media) als Adventure an- 
gekündigt ist, scheint meine Theorie 
zu stimmen: ein Star Trek-Spiel ist 
immer ein Adventure! Doch was 
muß3 ich in der jüngsten Pressemit- 
teilung von Spectrum Holobyte le- 
sen? Das nächste Spiel, das dort in 
der Mache ist, Star Trek - Generati- 
ons, soll ein Actionspiel werden. Er- 
wartet uns ein zweites Dark Dings- 
bums, in dem man sich als schwer- 
bewaffneter Cpin. Kirk oder Picard 
durch eine Klingonen-verseuchte 
Raumstation ballert? Das würde 
ganz und gar nicht in die friedliche 
Philosophie der Star Trek-Autoren 
passen. Wir Star Trek-Fans dürfen 
also gespannt sein, was man uns 
da auftischen will. Daß Sie von uns 
in dieser Sache auf dem laufenden 
gehalten werden, ist logisch... 


The EiIk- 
moon 
Murder 


Die Straßen von Santa Fe 


Der Name Activision wird seit 
längerem nur noch mit dem 
Genre der Actionspiele ver- 
knüpft. Nach dem erfolgrei- 
chen Launch des Jump & Run- 
Hits Earthworm Jim plant man 
dort aber als nächstes ein Kri- 
mi-Adventure für Erwachsene. 
In Elkmoon Murder übernimmt 
der Spieler die Rolle eines Poli- 
ce Detective, der zusammen 
mit seinem computergesteuer- 
ten Partner den mysteriösesten 
Mordfall in der Geschichte von 
Santa Fe lösen muß. Die 
Hauptaufgabe des Spielers 
wird es sein, Informationen zu 
sammeln und Verdächtige zu 
verhören. Die Filmaufnahmen 
zu dem Multimedia-Abentever 
sind bereits abgedreht, ein Re- 
lease-Termin wird demnächst 
bekanntgegeben. 


Kein schöner Anblick - in Activisions 
Krimi werden Sie zum Detektiv. 


Hardline 


Hasta la vista, Virgin! 


Den ersten wirklich spielbaren 
Interaktiven Film kündigt Virgin 
mit Hardline an. Hinter dem 
Actionspiel(-film) steht eine sehr 
komplexe Story, in der der 
Spieler allein gegen eine über- 
mächtige kriminelle Sekte 
kämpfen soll. Wie man an den 
ersten Bildern bereits sieht, soll 
beste Unterhaltung nach „Die 


Hard“-Manier geboten werden . 


- atemberaubende Stuntszenen 
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Skullcracker 


Zurück in die Gruft 


An weniger ernst gemein- 
ten Horrorfilmen wie 
George Romeros „Die 
Nacht der lebenden Toten” 
orientiert sich Skullcracker, 
ein ziemlich abgedrehtes 
Action-Adventure aus dem 
Hause Cyberrflix. In 
Skullcracker treten Sie ei- 
nen Job als Leichenfänger 
an, der herumstreunende 
(Un-JTote zurück in ihr 


Obwohl es ziemlich wild aussieht, ist die 
Gewalt in Skullcracker nicht ernst gemeint. 


Grab befördern soll. Daß? das Ganze mit einem gehörigen 
Schuß schwarzem Humor gewürzt ist, deutet schon der Vergleich 


mit dem bekannten Gruselfilm an. 


Lands of Lore 2 


Synchronsprecher gesucht! 


Der zweite Teil von Lands of Lore: Götterdämmerung kommt mit 
digitalisierter Sprache natürlich komplett in Deutsch. Virgin 
Deutschland verhandelt derzeit noch mit bekannten deutschen 
Synchronsprechern, will aber auch neuen Talenten eine Chance 
geben. Deshalb haben die Leser der PC Games die einmalige 
Chance, mit ihrer Stimme bei der deutschen Version von Lands of 
Lore 2 dabei zu sein. In einem dreiteiligen Wettbewerb wird 
nach einem Lösungssatz gesucht, den die Teilnehmer zum Ende 
des Wettbewerbs als Sprachprobe auf eine Audiokassette auf- 
nehmen sollen. Wir beginnen das Quiz mit einer relativ einfa- 
chen Frage, deren Beantwortung für Lands of Lore-Freaks sicher- 


lich kein Problem darstellt: 


Was verlieh der Hexe Scotia im ersten Teil von Lands of 
Lore die Macht, sich in verschiedene Gestalten zu ver- 


wandeln? 


Wenn Sie die Lösung wissen, sollten Sie diese aufschreiben und 
auf die zweite Frage warten, die in der nächsten PC Games ge- 


stellt wird. 


und Schußwechsel, über ein- 
Dutzend verschiedene Waffen 
und zwanzig verschiedene Ar- 
ten von Gegnern garantieren 
dem Action-Freak reichlich 
Kurzweil. Über eine Entschär- 
fung des vermutlich recht defti- 
gen Gewaltfaktors für den deut- 
schen Markt ist noch nichts be- 
kannt. Bis zum Erscheinungster- 
min im Juli 96 werden wir Sie 
aber auf dem laufenden halten. 


Action wie aus Hollywood: Stunt- 
szenen und Spezialeffekte stehen im 
Mittelpunkt von Hardline. 
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Das Online-Magazin 


Hier finden Sie News, Previews und Reviews 
zu den brandaktuellen Spielen - oft schon 
mehrere Tage, bevor PC GAMES im Handel 
erscheint. Die neuesten Screenshots, Hinter- 
grund-Informationen und Tests - mit PC 


GAMES online sind Sie täglich up-to-date. 


Das Online-Forum 


Im Online-Forum chatten Sie mit Rainer, 
holen sich Tips& Tricks von anderen Usern, 
besuchen das „Multiplayer’s Inn”, um Mo- 
dem-Spielgegner zu finden, nehmen an 
Competitions teil oder unterhalten sich direkt 
mit den Spieleherstellern. 


Download-Area 


Sie wollen die neuesten Demos, Bugfixes 
oder Updates? Sie suchen zusätzliche Levels, 
Cheats oder Erweiterungen zu Spielen? In 


der „Download-Area” gibt es alles, über- 
sichtlich sortiert und sofort abrufbereit. 


T&T A-Z Online 


In unserer Tips&Tricks-Datenbank finden Sie 
Kurztips, Cheats und Komplettlösungen zu 
allen aktuellen Spielen und zu Spiele- 


klassikern. Wenn Sie zukünftig in einem 
Rollenspiel, einem Adventure, einer Simu- 


Online 


PC GAMES bietet Ihnen jetzt ın Zusam 
menarbeit mit 1&1 Direkt GmbH den 
Internet-Zugang zum Ortstarıf Schon über 
1.000.000 User nutzen T Online, den On 


line-Dienst, der einfach alles kann Internet, 
Btx, Btx plus und eMail. 
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hilp://www.pcogames.de 


Online 


ı Online - 
Die ganze Well der 
Fraser - 


PL LAMES 


Ihr Internet-Zugang - bundesweit zum Lityfarif 3 


Mıt T-Onlıne_ erhalten Sie Zugang zu PC 
GAMES orlıne und allen anderen Internet- 


Angeboten Homebanking mit Btx und der 


bundesweite Zugang zum günstigen Citytarıf 
auch per ISDN- sınd dabei das starke Plus 
gegenuber anderen Online-Diensten 


(Und das sind die Möglichkeiten mit T-Online im Detail: ) 


Mit Btx/Btx plus erledigen Sie Ihre Bankgeschäfte 
bequem vom Schreibtisch aus, Sie buchen Flüge, 
rufen die Flugpläne von Lufthansa und die Fahr- 
pläne der Deutschen Bahn ab, rufen topaktuelle 
Last-Minute-Angebote ab und vieles mehr. 

m über 5.000 deutschsprachige Angebote 

m Homebankıng bei über 3.000 Instituten 

m jetzt in neuer Multimedia-Qualität 

m bundesweit mit 14.400 bit/s 


iiber! 


Kommen Sie ins Internet, und Sie können sıch vor 


kostenloser Software kaum mehr retten. Ob über 


PC GAMES online oder einen anderen Dienst, Sie 


erhalten immer die neuesten Demoprogramme, 
PD- und Sharewareversionen, Updates, Bugfixes, 
Treiber aktueller Software und vieles mehr. Über 
das weltweite Internet können Sie jede vorstell- 
bare Information abrufen, Sie verschaffen sich 


m „Netscape-Navigator” für den schnellen 
x| Internet-Zugang 

© lm „T-Online-Decoder” für Btx und Btx plus 
im „Btx-Navigator” - Ihr digitales Notizbuch 
m „Intern@t Guide“ - alles über das globale 
| Netz, die wichtigsten Dienste u.v.m. 

=L „PC GAMES Action Pack“ - drei starke 


O| Spiele auf CD-ROM 


Zusätzlich übernimmt 1&1 für Sie die Zu- 
gangskosten zu T-Online, die normaler- 
weise einmalig DM 50,- betragen. 


Die Kosten von T-Online sind das 
überzeugendste Argument: 


Grundentgelt pro Monat: nur DM 8,- 


T-Online-Zeittakt 
täglich von 18.00 - 8.00 Uhr 


2 Pfennige pro Minute " auch an Wochenen- 
den und Feiertagen! 


T-Online-Zeittakt 
werktags von 8.00 - 18.00 Uhr 
6 Pfennige pro Minute 


Sensationell günstig ist auch die Nutzung: 
nur mit T-Online können Sie sich bundesweit 
zum Citytarif einwählen! 

Ab 1.Mai: keine Zusatzkosten für eMail, 
für Internet nur zusätzlich 5 Pfennige pro 
Minute! Bei Btx plus erhöht sich der angeg. 
Zeittakt um 7 Pfennige pro Minute. 


Ihr Dankeschön: Ein eh HZ: RS 
Einstieg bei T-Online 


zu T-Online: 


direkten Zugang zu renommierten Universitäten, 
Bibliotheken, Museen, Zeitschriften und Daten- 
banken 

m weltweite Kommunikation mıt uber 30 Millionen 


Bix plus: der Premiurndienst für 
Internet-Usern besondere Ansprüche 
m Zugangsknoten von jedem Anschluß ın = 
Deutschland zum Ortstarif erreichbar 


m ohne Aufpreis Internet sogar mıt ISDN nutzbar 


Mit eMail erhalten Sıe Ihren persönlichen PC: 


Briefkasten. Sie können aber nıcht nur Briefe Fe über 
versenden oder empfangen, sondern auch — — - 


Sprache, Bilder und Videosequenzen ee 
u in Sekundenschnelle Mitteilungen in die ganze .- 
Welt verschicken! 

m jedes Dokument kann vom Empfänger direkt 
weiterverarbeitet werden 


m keine langen Postwege mehr! 


- gratis! 
So einfach ist Ihr Zugang 


1 » Heube anmeklen, schon in wensgen 


2. Einfacher Insdullationd! In eher kasi- 
gpehögjen Installatsonsorıksturg wird ainlach, 
Schr# Hür Schritt arklärt, wie's geht - eins 
Sache von Minuten! 


Rn A RE 
erhalten Se innerhalb waniger Toge per Ein- 
schreibsen von der Deutschan Talakcım. 


I& I-Modems zu günstigen Kompleltpreisen! 


Modem Speedster 14.400 nur DM 169, 
inkl. kompletter T-Online, Fax- und Kommunikations-Software 
lesstungsdeten Ube: Hanyungsgeschwind aka ds, 14 A006 birds wue - 
mit Dauterkompression 5 elal br 57 350 ne As Funktion ey a Pa 
Best. Ne: DS 8117 Windows Bil ur oma) 
al 
Modem Skyconnect 28.800 nur DM 299,- su 
inkl. kompletter T-Online, Fax- und Kommunikations-Softwarm um © 


Leistungsdaten: Übertragungsgeschwindigkeit bis 28 800 bır/s. 
nl Fax-Funktusr 


ımt Dütenkömpressuur & ‚gar be 11% 2 kar?s 


Best.-Nr. DOÖS. 8113, Windows 8111 


Harald Wagner 
wartet auf neue 
Hardware 


Simulationen gibt es etwa seit 
dem Zeitpunkt, ab dem es 
Computer für den Heimbe- 
reich gab. Wurde anfangs die 
Zellteilung im Textmodus simu- 
liert, konnten C64 und Co. 
bald mit grafischen Flugsimu- 
lationen aufwarten. Mit dem 
PC kamen dann analoge Joy- 
sticks, die eine sehr präzise 
Steuerung in alle Richtungen 
ermöglichten, kurz darauf die 
Maus, in den Augen einiger 
Zeitgenossen die exakteste Art 
der Steuerung. Mit den So- 
undkarten wurde realistische 
Klanguntermalung möglich, 
mit der SVGA-Grafik detail- 
lierte Darstellung. In den letz- 
ten Jahren hat sich kaum 
mehr Neues entwickelt: Cy- 
berhelme oder gar -anzüge 
können sich bisher wegen 
Preis und Qualität nicht 
durchsetzen. Sollte es nicht 
erst einmal reichen, technisch 
Machbares herzustellen? Eye- 
Tracker zum Beispiel, die die 
Blickrichtung des Spielers er- 
kennen. Spracherkennung, 
bei der IBM und Sierra mit 
Command Aces of the Deep 
die Machbarkeit bereits be- 
wiesen haben, wäre auf nur 
einem einzigen Chip schnell 
und billig zu realisieren. Daß 
nicht schon längst brauchbare 
Standards entwickelt wurden, 
‚liegt offenbar an der Phanta- 
sielosigkeit der Hard- und 
Softwarehersteller. Die Ver- 
gangenheit hat oft genug be- 
wiesen, daß brauchbare Neu- 
entwicklungen im Kunden 
dankbare Abnehmer finden. 


Aber wir warten ja gerne... 


Ebames 
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Flugsimulation für Profis 


Karriere als Pilot? 


Der MS Flightsimulator gibt Ihnen keinen Kick mehr? Die Cockpitaussichten von Flight Unlimited 
sind Ihnen zu unecht? Warum machen Sie nicht aus dem Hobby einen Beruf? Jährlich benötigt al- 
lein die Lufthansa ca. 250 neue Piloten, die Karrierechancen sind also mehr als gut. Doch fliegen 
will gelernt sein: Die Lufthansa Verkehrsfliegerschule bildet Piloten mit modernsten Methoden in 
Trainingszentren in Bremen und Arizona aus - natürlich auch am Simulator. Interessenten erhalten 
für 10 Mark eine CD-ROM mit allen Informationen rund um den Beruf Pilot bei: 


mg Game Tai =- Deutsche Lufthansa AG 
Ba ER ar ün Bazimgte Dpene Dres ya Kb Verkehrsfliegerschule BRE OT/M 


= r _—— > _ „CD-ROM / PC Games” 
— Flughafendamm 40 
28199 Bremen 
Hind 
Russischer Kampfhub- 


schrauber zu fliegen 


Mit Hind stellt Interactive Magic 
den Nachfolger von Apache in 
Aussicht. Simuliert wird der 
russische Hind-Hubschrauber, 
der dank never 3D-Algorith- 
men über SVGA-Landschaften 
rasen wird. Das netzwerkfähi- 
ge Spiel besteht aus Arcade- 
und Simulationsmodus, mit 
dem Mission-Planner lassen 
sich voraussichtlich eigene Mis- 
sionen erstellen. 


Flying Nightmare ep 


Strategische Simulation 


EEE 2 at m > oo 


| Domark wird in Kürze seine 
Flugsimulation Flying Nightmare 
| 2 veröffentlichen. Das strategie- 
lastige Spiel simuliert den AV-8B 
Harrier 2+ sowie den AH-1W 
SuperCobra Attack Helicopter. 
Flying Nightmare unterstützt 
=“ SVGA, 3D-Beschleuniger und 
Netzwerke, die einem Spieler ermöglichen, als Einsatzleiter zu 


fungieren, während andere Spieler die eigentliche Arbeit aus- 
führen. 


Virtual Lego World 


Mindscape baut mit Steinen 


Lego plant zusammen mit dem Softwarehersteller Mindscape ein 
Rollenspiel auf CD-ROM, in dem sich Spieler aus Legosteinen ei- 
ne Fantasywelt erschließen und bauen können. Das 3D-Spiel ist 
für Kinder von fünf bis zwölf Jahren gedacht und wird Ende 
1996 erscheinen. 


Eigene Legostüdte lassen sich ohne 
einen einzigen Baustein erstellen. 


Space Simulator 
Im Netz der Netze 


Unter http: //www.microsoft.com/games/SSIM finden sich ak- 
tuelle Informationen zu Microsofts Space Simulator. Hinweise 
von Microsoft-Programmierern zur richtigen Landungstechnik 
. auf dem Mars, technische Informationen, Links zu verwandten 
Themen und vieles mehr unterstützen den Hobbyastronauten 


auf seinen Flügen. 


SIE HABEN Die ERDE Vor DER TOTALEN ZERSTERUNG GEREITET. 
Können Ste Auch Sıch Setpst RetTen? 


, 


PG Power 1/96, 90 % 
 . Power Platin Award 


"  "ueasAris Ist ja bekannt fiir ausgezeichnete 
Adventures, aber diesmal haben sie sich selbst fF 
übertroffen", Boris Sander/ PC Power a 
r PC Games 1/96, 89% 
PC Games Award 


vo 


Power Play 2/96, 85% 
Power Play Vollirefier 
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Kolumne: Petra 
Maueröder über 
die Zukunft der 
Wirtschafts- 


simulation 


Wirtschaftssimulationen - das 
sind diese Spiele, bei denen Amis 
und Engländer nur einen kurzen 
{meist verachtenden) Blick auf 
den Bildschirm werfen und dann 
achselzuckend meinen: „Ah, it's 
a German game.” Stimmt: Wi- 
Sims sind zu 90 % Spiele aus 
Deutschland für Deutschland. 
Das ungebrochen starke Interesse 
an solchen Spielen läßt es den 
hiesigen Programmierern leicht- 
fallen, ein einziges bewährtes 
Grundprinzip immer wieder - 
natürlich mit wechselnden The- 
men - aufzuwärmen. Der „Trick“ 
ist seit Jahren derselbe: Kern aller 
Titel nach diesem Strickmuster 
sind die fast immer unanimierten 
Kulissen zum Draufrumklicken (in 
der Fachsprache „Requester” ge- 
nannt). Dazu gibt's Statistiken 
satt. Welch Jubel, wenn ab und 
zu ein Zufallsereignis Farbe in 
den grauen WiSim-Alltag bringt. 
Daß unverbrauchte, innovative 
Konzepte möglich sind, beweisen 
Titel wie Theme Park, Die Siedler 
2 (wenn‘s denn mal kommt - sie- 
he Telegramm) und das oft unter- 
schätzte Capitalism. Die meisten 
anderen Spiele dieses Genres un- 
terscheiden sich von Vertretern 
der 80er Jahre nur durch techni- 
sche Aspekte: SVGA statt 
EGA/VGA, CD-ROM statt zwölf 
Disketten, schillernde Lizenz statt 
originellem Gameplay. Daß sich 
daran in absehbarer Zeit etwas 
ändert, ist unwahrscheinlich. 
Schon jetzt sind wieder etliche 
Games nach obigem Strickmuster 
in der Pipeline und warten nur 
darauf, das bestehende Bran- 
chenverzeichnis des Genres 
(Fernsehsender, Computerspiel- 
magazine, Speditionen, Formel 
1-Rennställe etc.) aufzustocken. 
Freuen wir uns also auf ebenso 
fiktive wie unvermeidbare Knaller 
wie Henry Maskes Knockout-Ma- 
nager, Der kleine Banker oder Ig- 
nacio Lopez’ Gebrauchtwagen- 
Manager. 


Der Produzent 


Lights, camera, action! 


Verwackelte, unterbelichtete Ur- 
laubserinnerungen per Videoka- 
mera abzukurbeln, ist eine Sa- 
che, die Produktion eines Oscar- 
verdächtigen Kassenschlagers 


eine ganz andere. Um letzteres dreht sich - bei Der Produzent, 
einer Wirtschaftssimulation von Games 4 Europe. Die Stärken lie- 
gen insbesondere bei der Optik (gerenderte Fullscreen-SVGA- 
Screens) und der beeindruckenden Database mit allein 6.000 Film- 
konzepten und 120 fiktiven Schauspielern. Die Spieltiefe dürfte das 
ähnliche Hollywood Pictures von Starbyte wegen der vielfältigeren 
Möglichkeiten bei weitem übertreffen. Näheres zu Der Produzent 
finden Sie im Rahmen des Reviews in der PC Games 6/96. 


Return 
Fire 
Warner Interactive 
schießt zurück 


Mehr als 100 Levels enthält das 
Windows 95-Spiel Return Fire, 
ein vor allem graphisch beein- 
druckendes Strategiespiel von 
Warner Interactive. In Echtzeit 
lotsen Sie ausgehend von Ihrem 
Bunker entweder Jeeps, Panzer, 
Hubschrauber oder Kampfjets 
über das Terrain in der festen 
Absicht, die Fahne der gegneri- 


WarCraft 2 
Expansion Set 


Nachschub im Mai 


Jetzt ist es amtlich: Die erste Mission-CD-ROM für Blizzards Echt- 
zeit-Hit WarCraft 2 kommt! Für unter DM 40,- gibt's zwei neue 
Kampagnen mit jeweils zwölf herausfordernden Levels (inklusive 
Intro/Extro), 50 ausgewählte Levels, die per Editor generiert wur- 
den, und ein neues Grafikset namens „Orcish lands”, das auch 
in einigen der neuen Levels auftauchen wird. Die Zusatz-CD- 
ROM mit dem Untertitel „Beyond the Dark Portal” wird voraus- 
sichtlich ab Anfang Mai komplett in Deutsch erhältlich sein. 


schen Partei zu erobern. Detail- 
reiche SVGA-Grafik, Dolby Sur- 
round-Sound in CD-Qualität und 
ein Zweispieler-Modus via Split- 
screen verzückten bereits in der 
Vorab-Version. Als Erscheinungs- 
termin wird der Juni 96 genannt! 


MissionForce: 
Cyberstorm 


Strategisches Kampfroboter-Gemetzel 


Telegramm 


+++ Hiobsbotschaft für alle, die sehnsüchtig auf 
Die Siedler 2 warten: Eine Woche vor Redaktions- 
schluß teilte Blue Byte mit, daß sich der Release des 
zweiten Teils auf Ende April 1996 verschiebt. Dies 
betrifft leider auch unseren Test, der nun mit an Si- 
cherheit grenzender Wahrscheinlichkeit in Ausga- 
be 6/96 erscheinen wird. Als Gründe für die Ver- 
zögerung werden kurzfristig anberaumte Korrektu- 
ren am Missions-Design und dem Gegner-Verhal- 
ten angegeben. #++ Pax Imperia 2, der in Aus- 
gabe 11/95 vorgestellte potentielle Ascendancy- 
Killer von Blizzard, wird erst nach dem Action-Rol- 
lenspiel Diablo in den Handel kommen. Gerechnet 


Das Metalfech-Universum wird zur 
Arena für ein aufwendiges Strategiespek- 
takel, das Sierra im Juni 1996 veröffentli- 
chen wird. Sie stellen sich Ihre eigene 


HERC-Armee aus mehr als 25 Exemplaren zusammen und ho- 
ben sogar Einfluß auf die Kombination der einzelnen Roboter- 
bauteile. Die abwechslungsreichen Missionen mit unterschiedlich- 
sten Aufträgen (Erforschung, Bergbau etc.) spielen in zufällig ge- 
nerierten, aufwendig gerenderten SVGA-Szenarien, wo Sie sich 
mit hochintelligenten Gegnern furiose Schlachten liefern. 


wird mit dem kommenden Herbst. $##+# Den 
August 1996 sollten sich alle Fans der vielgelobten 
MicroProse-Strategiespiele UFO: Enemy Unknown 
und X-COM: Terror from the Deep von MicroProse 
vormerken. Zu diesem Zeitpunkt soll nämlich X- 
COM: Apocalypse, dritter und letzter Teil der Serie 
erscheinen. Entscheidender Unterschied neben 
optischem Tuning: Der Runden-Modus entfällt, 
gekämpft wird jetzt in Echtzeit im Stil von Syndicate 
bzw. Crusader. Als Schauplatz für den finalen 
Countdown wurde eine futuristische Metropole aus- 
erkoren. Erste Screenshots erwarten wir für die 
nächste Ausgabe. #++ 


Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Marke enthält 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 
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Herbert 
Aichinger fürch- 
tet sich vor den 
neuen Telekom- 
Rabatten 
Nachdem sich meine Telefon- 
rechnung nach der Ein- 
führung der neuen Telekom- 


Tarife um moderate 60 Pro- 
zent erhöht hat, stellt sich die 
Frage nach dem Sinn der öf- 
fentlichen Proteste. Nach 
Aussagen der Telekom ist das 
Telefonieren für den Durch- 
schnittsmenschen billiger als 
je zuvor - da ist es doch kein 
Wunder, wenn man einmal 
etwas mehr telefoniert als 
sonst. So, und nur so, läßt 
sich wohl auch die Telefon- 
rechnung erklären. Für Men- 
schen im beginnenden Kom- 
munikations-Zeitalter ist es 
nun einmal unumgänglich, 
täglich die Postfächer sämtli- 
cher Online-Dienste und 
Mailboxen auf neue Nach- 
richten zu überprüfen, seine 
Freunde und Verwandten an- 
zurufen und vielleicht zuvor 
bei der Telekom-Auskunft 
nachzufragen. 

Für besonders Wissensdursti- 
ge gibt es jo nun die Kom- 
fortauskunft, die zwar etwas 
teurer kommt, dafür aber 
auch seltener in Anspruch 
genommen wird. (So lassen 
sich viele hundert D-Mark 
sparen, indem man nicht bei 
der Komfortauskunft anruft.) 
Doch die Telekom denkt noch 
darüber hinaus an den Ver- 
braucher: mit den Rabatten, 
die irgendwie an die un- 
durchsichtigen Onlinedienst- 
Tarife erinnern, wird das Te- 
lefonieren ja noch (!) billiger 
- nach dem Gesetz der Serie 
die Telefonrechnung damit je- 
doch noch ein weiteres 
Stückchen höher. 


> be su de Dun. Dan em vum me 
- = ji 
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Internet 
Phoneboak 


Telefonauskunft - 


Seit Februar 96 gibt es unter hitp://www.super.de/phone/ 
einen neuen Internet-Suchdienst, der nach Usern im Internet 
fahndet. Ähnlich der Telefonauskunft lassen sich Einträge nach 
Namen, E-Mail-Adresse oder Branchen suchen. Der Eintrag mit 


nn = 


Wer persönliche Homepages oder 
sein Firmenangebot registrieren las- 
sen will, kommt leider nicht mehr 


Basisinformationen sowie die Suche ist kostenlos. kostenlos davon. 


Internet- 


Box 
Komplette Software 


Papier 
für Laser 


Visitenkarten selbst 

erstellen Das Softwarepaket InternetBox 
der imtek Multimedia-Lösungen 
GmbH bietet für 198 Mark ei- 
ne Sammlung der wichtigsten 

' Internetprogramme für Win- 
dows 3.1. Trumpet Winsock, 

' FTP, Telnet, Archie und 
IRC/Online-Chat sind ebenso 
enthalten wie der Navigator 
von Netscape, allerdings in 
Version 1.22. Ein Update auf 
Version 2.0 ist vorgesehen. 


Von Avery Dennison stammt 
ein laserdruckfähiges Papier, 
in das pro DIN A4-Bogen 

zehn Visitenkarten gestanzt ’ 
sind. Durch die glatten Kanten "=. ein 
lassen sich schnell ansprechen- FE "" Busse 


de Karten erstellen. __ Einen guten Geschmack vorausge- 
Infos: Avery Büroprodukte, Tel: 08165/95490 seszt, lassen sich schnell individuelle 


Visitenkarten realisieren. 


Multi-Gamestation 
Flexible Eingabe 


InternetB=x 


Kamplahpoke: für 


Ein für alle Belange 
umbaubares Einga- 
begerät ist die Multi- 
Goamestation. Zu- 


Interr hlufs 


sammen mit zwei 
Fußpedalen und ei- 
nem Joystickport ist 
das mit 88 Mark 
recht preiswerte 


Gerät vielfältig ein- a de Veh 


Vier-Tasten-Gerüt lüßt 
sich bei Bedarf ein weite- 
rer Joystick anschließen. 


setzbar. 
Infos: Pearl, 79426 Buggingen, 
Tel: 07631/360-0 


ı Die Internetbox enthält die Internet- 
Grundausstattung für jeden 
Windows 3.1-Besitzer. 


| 
| 


Suncom SFX 


Joypad mit acht Tasten 

Insgesamt acht Tasten plus das Richtungs- 
kreuz finden sich auf dem Suncom SFX. 

Das programmierbare, treiberfreie 

Joypad von Suncom emuliert wahlweise vier 


Tastatureingaben plus Joystick oder zwölf Im Speicher des Suncom SFX finden 


Tastaturbelegungen von vier Spielen 
Platz. Die Programmierung erfolgt 
per Tastendruck. 


Tastatureingaben und kann damit auch mit Spielen verwendet 


werden, die keine Joysticks unterstützen. 
Infos: MPS, Bartholomäusweg 31, 33334 Gütersloh 


Bestellannahme: 


Mo-Fr - 10.00-18.30 

und 2 Joystick an einem Gameport möglich Sa 10.00-14.00 
_ GRIP, 2 Pads und NHLS6 (Special Edition) Tel.: 0241-533131 
EERPERES a, Fax: 0241-508973 
Fax: 0241-563902 


>>>>>> Ladengeschäft: Goerdeler Straße 38, 52066 Aachen <<<<<< 
Bitte klären Sie vor Bestellung telefonisch die Preise a , um Miıssverständnissen vorzubeugen 
Neuerscheinungen und aktuelle Preisinformationen finden Sie täglich in unserer BTX-NewsInfo: CORNER# 
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Heroes of Might & Magic EV/DV 70,90 Wrath ofEarth DH 84,80 Drucker- Farbbänder/Toner fast alle Typen 


‚aines der besten PC-Siralerpespieie 
alr Zeiten '(...) wertwoll: 
ztmosphärische Fantaesy-Achon” 
(PC Plapör 2/96] 


„Die Worteile liegen klar auf der Hand 
machen WarCraft 2 zu DEM Strategie 
spiel für Genrefremde, Einsteiger rınd 
Fortgeschrittene. (...) schlichtweg der 
bislang beste Strategie-Action-Mix.“ 
(PowerPlay 2/96) 


„Nur solten fälh,einarn in bezug auf 
Computerspiele as Erin perfekt! 
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Forst und yermak dıeon FUNSOFT. 


Ultima 9, AH64D Longbow und mehr 


Zu Bi 


Unser Ami war wieder für 
Sie auf Reisen. Bewaffnet 
mit Vielfliegerkarte, Laptop 
und einer Filmcrew, besuch- 
te Markus Krichel im texa- 
nischen Austin das neve 
Hauptquartier von Origin 
Systems. In Kombination 
mit seiner Reportage auf 
diesen Seiten finden Sie 
einen begleitenden Film- 
bericht auf der CD-ROM. 


5 


stems in einem neuen 

Bürogebäude, mit hundert 
neuen von insgesamt 300 An- 
gestellten und neuen Plänen für 
neue Genres. Mit neuen Spielen 
sieht es in diesem Jahr aller- 
dings lau aus. Die beinharte 
Realität: Ultima 9 wird wahr- 
scheinlich erst im Frühjahr 97 
erscheinen. Wing Commander 
5 und der dazugehörige Film 
werden dieses Jahr (und viel- 


1 996 findet man Origin Sy- 


SE 


leicht sogar nächstes Jahr) auch 
nicht fertig. Hinzu kommt, daf 
Chris Roberts sich auch nicht so 
recht entschließen kann, ob er 
die bereits be- 
gonnenen Ar- 
beiten an dem 
Fantasy-Adventure Silverheart 
fortsetzen soll. Silverheart bo- 
siert auf der gleichnamigen 
Buchserie von Michael Moor- 
cock. Vorher soll jedoch noch 
ein Spin-Off der Wing Com- 


Neues image 


mander-Serie mit dem vielver- 
sprechenden Arbeitstitel „The 
Maniac Missions” erscheinen. 
Wer da wohl die Hauptrolle 
spielt? 
Computerspiele, 
die sich auf dem 
immer härter umkämpften 


Markt behaupten wollen, erfor- 


dern einfach immer längere 

Entwicklungszeiten. Mit AH 64 
D Longbow und Crusader: No 
Regrets werden jedoch zumin- 


dest zwei neue Ori- 
gin-Produkte in die- 
sem Jahr erscheinen. 
Fraglich sind noch 
The Darkening (das 
vielleicht als Privateer 
2 erscheinen wird) 
sowie das im Verlauf 
dieses Berichtes aus- 
führlich beschriebene 
Ultima Online. 
Origin befindet sich 
im Umbruch. Das 
Image als Rollen- 
und Actionspielent- 
wickler soll nach An- 
sicht von Richard 
Garriott neu definiert 
werden. Mit Jane’s 
AH64D Longbow 
ziert erstmals eine 
waschechte Flugsimulation den 
Produktkatalog. So überzeugt 
ist man von der Zusammenar- 
beit mit Jane’s, dem Lieferanten 
für militärische Informationen 
aller Art, daß? man in Baltimore 
eine Zweigstelle für die exklusi- 
ve Entwicklung von Flight Sims 
eröffnet hat. Wer weiß, daß just 
in dieser Stadt auch MicroProse 
beheimatet ist, kann sich leicht 
ausmalen, wo dieser neue Mit- 
arbeiterstab rekrutiert wurde. 


SPECIAL EEE 


Origin, Electronic Arts und 
Jane’s haben sich fest 
vorgenommen, gemeinsam 
die realistischsten Flug- 
simulatoren aller Zeiten 
zu schaffen. Das erste 
Produkt in der Serie 
„Jane’s Combat Simulati- 
on” ist AH64D Longbow. 


Skepsis ist angebracht, wenn 
Origin eine realistische Flug- 
simulation verspricht. Bereits 
dreimal versuchte man in der 
Vergangenheit, in dieses 
Genre vorzudringen - leider 
ohne großen Erfolg. Wings 
of Glory lief3 in puncto 
Authentizität eher zu wün- 
schen übrig, und die techni- 
schen Probleme mit Pacific 
Strike trieben die PC-Piloten 
in Scharen zurück zu Micro- 
Prose und Spectrum Holo- 
byte. Hat Origin denn über- 
haupt eine Chance, mit 
AH64D Longbow die Fehler 
der Vergangenheit wieder 
auszumerzen? Ein kurzer 


Blick auf die Liste der Beteilig- 


ten läßt hoffen: Andy Hollis, 
MicroProse-Mitarbeiter der 
ersten Stunde und Designer 
der Klassiker F19 Stealth 
Fighter, Gunship und F15 
Strike Eagle 2 hat sich seit 
seinem Wechsel zu Origin 
vor drei Jahren voll und ganz 
diesem Produkt verschrieben. 
Mit Paul Grace verfügt das 


Art 


Ein Missionsgenerator, der nach Zu- 
fallsprinzip neue Aufträge aus- 
spuckt, garantiert, daß nach den ca. 
60 mitgelieferten Missionen nicht 
gleich Schluß ist. Gekämpft wird am 
Golf, im Baltikum und in Panama. 


AH64D Longbow ist das erste Pro- 
dukt einer neuen Serie von Flugsi- 
mulationen, die von Origin als die 
realistischsten aller Zeiten angekün- 
digt werden. 


Team über einen weiteren alt- 
gedienten Veteranen, der an 
LHX Attack Chopper, Chuck 
Yeager’s Air Combat und US 
Navy Fighters beteiligt war. 
Der Dritte im Bunde hatte mit 
Spielen noch nie etwas am 


PUAYER TONGBOW 


Hut: dafür ist das britische 
Unternehmen Jane’s der Welt 
größter Lieferant militärischer 
Informationen. 


Häuptling 
der Apachen 


Der AH64D Longbow ist die 
neueste High-Tech-Variante 
von McDonnel Douglas’ Apa- 
che Attack Helicopter. „Eines 
der größten Probleme bei der 
Entwicklung einer Simulation 
dieser Art ist die Akkumulati- 
on sämtlicher Informationen”, 
meint Andy Hollis. „Diese 


„In einer Umgebung mit den übli- 
chen Polygon-Hügeln, die normaler- 
weise auf flache Landschaften ge- 
klebt werden, könnte man von den 
taktischen Vorteilen des Choppers 
keinen Gebrauch machen.” 


Detailverliebtheit vom Scheitel bis zur Sohle: AH64D Longbow könnte nach 
Strike Commander Origins zweite echte Innovation im Bereich der Flug- 
simulationen werden. Weitere Spiele im Stil von Longbow sind geplant. 
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Informationen kann nur ein 
Unternehmen wie Jane’s lie- 
fern. Seit diese Zusammenar- 
beit zustande kam, ist uns 
erst richtig klargeworden, 
wieviel wir vorher nicht wuß- 
ten!” Um den Level der Reo- 
lität noch weiter anzuheben, 
verfügt Longbow über textu- 
rierte SVGA-Grofiken. Die 
sind auch notwendig. Dazu 
Andy Hollis: „In einer Umge- 
bung mit den üblichen Poly- 
gon-Hügeln, die normaler- 
weise auf flache Landschaften 
geklebt werden, könnte man 
von den taktischen Vorteilen 
des Choppers keinen Ge- 
brauch machen.” Der Unter- 
schied zwischen dem Apache 
und dem Longbow besteht in 
erster Linie in dem über dem 
Rotor angebrachten Radar- 
dome. Dieses Feature ermög- 
licht dem Piloten, den Helic- 
opter hinter einem Hügel zu 
verbergen und gleichzeitig 
das Schlachtfeld zu 
beobachten. 

Realistische Funktionen und 
detaillierte Instrumentierung 
haben allerdings ihren Preis. 
Je besser eine Flugsimulation, 
desto schwieriger ist sie auch 
zu handhaben. Daher steht 
es dem Spieler frei, den 
Schwierigkeitsgrad der eige- 
nen Erfahrung anzupassen. 


1” 


Bei texturierter SVGA-Grafik wie 
dieser, ist es nicht schwer, auf die 
Hardware-Anforderungen zu 


schliessen. Wir vermuten: „Pentium 


120 MHz recommended“ 


Darüber hinaus führt ein’ 
achtteiliges interaktives Tuto- 
rial schrittweise durch alle 
Funktionen des Programms. 


Obwohl Longbow nun wirk- 
lich kein interaktiver Film ist, 
verfügt das Spiel über die 
spektakulärsten Zwischense- 
quenzen, die je in einem 
Computerprogramm - gleich 
welcher Art - zu sehen wa- 
ren. Von der Richtigkeit die- 
ses hohen Lobs wird Sie der 
Film auf der CD-ROM sicher 
überzeugen können. 

Ein weiterer herausragender 


More Jane’s 


Faktor ist die Anzahl der Mis- 
sionen. Eine frei erfundene 
Kampagne in der baltischen 
Region verfügt über insge- 
samt 40 Missionen. In histo- 
risch korrekten Szenarien aus 
Operation Desert Storm 
(Golfkrieg) und Just Cause 
(Panama) werden 24 weitere 
Kampfeinsätze offeriert. 
Außerdem verfügt AH64D 
Longbow über einen Missions- 
generator, der unendlich viele 
Missionen ausspuckt. 

Trotz aller Detailverliebtheit 
sind Andys Flight Sims für ihre 
gelungene Mischung aus Fun 
und Reality bekannt. „Darauf 
kommt es an!“, so Andy, „Das 
Ding wird nur dann ausgelie- 
fert, wenn es auch Spaß 
macht”. Schon im Mai 1996 
soll es soweit sein... 


Das nächste Produkt in der Serie „Jane’s Combat Simulation“ ist be- 
reits in Arbeit. In Advanced Tactical Fighters stehen dem Spieler ver- 
schiedene Flugzeuge zur Verfügung. Während Andy Hollis mehr Wert 
auf Details legt, folgt Paul Grace, der für Advanced Tactical Fighters 
verantwortlich ist, einer anderen Philosophie. „Ich bin mehr action- 
orientiert und bevorzuge den Luftkampf, und der ist am interessante- 
sten, wenn man ihn in verschiedenen Flugzeugen erleben kann. Das 
bedeutet zwar Einbußen in puncto Authentizität, macht aber dafür ei- 
nen Riesenspaß!” 


Absolut beeindruckend: Seit Command & Conquer gehören solche Zwischen- 
szenen zur Standardausstattung eines jeden Spiels mit mölitärischem Inhalt. 


SPECIAL! 


Origin ist als presse- 
freundliches Unternehmen 
bekannt. Um so neugieri- 
ger stimmt daher die Ge- 
heimniskrämerei um Ulti- 
ma 9. Was Fact und was 
Fiction ist, versuchen wir 
in dem folgenden Bericht 
für Sie auszusortieren. 


Mit Ultima 9: Ascension endet 
die Ära des bekanntesten Rol- 


lenspielcharakters aller Zeiten. 


Der Avatar wird hier zum 


Interview 


letzten Mal als Hauptfigur zu 
sehen sein, und bei Origin tut 
jeder sein möglichstes, um 
ihm einen würdigen Abschied 
zu geben. Wie der Avatar 
sein Ende finden wird, ist 
natürlich noch ein Geheimnis. 
Allerdings ist davon auszuge- 
hen, daß er auch in zukünfti- 
gen Ultima-Spielen hin und 
wieder seine Aufwartung ma- 
chen wird. Zwar nicht als 
steuerbarer Charakter, son- 
dern als spirituelle Erschei- 
nung, in etwa vergleichbar 
mit Obi Wan Kenobi in Star 
Wars. 


Wenn Richard Garriott der Kopf von Origin Systems 
ist, dann muß Warren Spector das Herz sein. Der 
ehemalige Entwickler von Pen-and-Paper Fantasy- 


Spielen stieß 1989 zu Origin und landete als Co- 20 


Produzent von Ultima 6 auf Anhieb einen Hit. 


Der als Schwerstarbeiter bekannte Designer 
produzierte und veröffentlichte in nur zwölf 


Monaten vier Origin-Titel: Wings of Glory, Bioforge, 
Crusader und System Shock. 


Tne 


Gamers Input 


Nach dem vielfach kritisierten 
Hüpf-Avatar in Ultima 8 heißt 
die Devise bei Ultima 9 
„zurück zu den Wurzeln”. Um 
den in der Rollenspielerge- 
meinde entstandenen Image- 
verlust wieder zu neutralisie- 
ren, forderte Richard Garriott 
im Mai letzten Jahres alle Ulti- 
ma-Spieler auf, all das aufzu- 
listen, was ihnen in den jewei- 
ligen Folgen am besten gefal- 
len hat. Auf diese Weise 
glaubt man, das bestmögliche 


Falsch - die Perspektive im Spiel 
wird nicht in „Schräg-von-unten” 
geändert, sondern beibehalten. 
Gleichbleiben wird weitgehend auch 
die Steuerung. 


Spiel schaffen zu können. Kei- 
ne schlechte Idee. 

Das Resultat dieser Bemühun- 
gen sieht folgendermaßen 
aus: eine komplexe Story in 
einer riesigen Spielumgebung, 
randvoll mit Charakteren, 
Quests, kniffligen Entschei- 
dungen und moralischen Di- 
lemmas. Auch die Zeit des 
einsamen Streiters ist vorbei, 
die Abenteurergruppe feiert in 
Ascension wieder ein Come- 
back. Der Clou: Gerüchten 
zufolge soll diese Gruppe aus 
einer ganzen Reihe alter Be- 
kannter bestehen. Ich glaube 
sogar gehört zu haben, daß 
der tote (oder totgeglaubte) 
Dupre wieder mit von der Par- 
tie sein wird. Das weitere 
Schicksal dieser Figuren ist 
aber noch ungeklärt. 

Der letzte Teil der dritten Trilo- 
gie wird in der finalen 
Schlacht zwischen dem Avatar 
und dem Guardian ausufern 
und somit alle in Ultima 7 und 
Ultima 8 offengebliebenen 
Fragen beantworten. Durch 
die „Ascension“ (wörtlich: 
Aufstieg, Himmelfahrt) des 
Avatars (Ultima 4 bis 6) und 
einen Flashback in das erste 
Zeitalter der Dunkelheit (Ulti- 


PCG: Ich bin überrascht, 

daß Origins „Iron Man“ 
überhaupt die Zeit findet, 
mit uns zu plaudern. Wie- 
viel Titel willst Du denn die- 
ses Jahr veröffentlichen? 


% Warren Spector: Nicht mal einen! 
Ö Ich habe mich sogar von Ultima 9 
NA A ee 
> zurückgezogen, damit ich mich auf ein 


neues Genre stürzen kann. Allerdings ha- 


be ich ein schlechtes Gewissen, wenn ich 
nur ein Spiel produziere, deshalb arbeite ich gleichzeitig noch 


ma 1 bis 3) schließt sich der 
komplette Kreis, der die drei 
Trilogien umspannt. 

Um dem Avatar einen würde- 


vollen Abgang zu verschaffen, 


wurden die beiden bekannte- 
sten Ultima-Designer über- 
haupt aktiviert. Warren Spec- 
tor (Ultima Underworld, Ulti- 
ma 6, Ultima 7) schrieb die 
Designvorlagen und Richard 
„Lord British“ Garriott küm- 


mert sich persönlich um die 
Umsetzung. Schließlich ist es 
nur passend, daß die beiden 
Personen, die der Figur zu ih- 
rer Popularität verhalfen, ihr 
auch das letzte Geleit geben. 
Natürlich verspricht Origin 
auch für Ultima 9 revolutionä- 
re, neue Technologien. Aller- 
dings muß ich gestehen, daß 
bei der Demo der bisher fer- 
tiggestellten Teile auf den er- 


an einer neuen Abenteuerserie. Leider darf ich nicht allzuviel 
sagen, da ich nicht will, daß irgendein Billigproduzent meine 


Idee klaut. Es wird sich um ein Solo- oder Multiplayer-Echtzeit- 
strategiespiel mit einem völlig neuen Konzept han- 
deln. Zur Zeit erreichen wir mit der neuen Engine 
Bildraten von über 30 Bildern pro Sekunde in SVGA 
und echtem 3D. Nicht einmal den Titel darf ich verra- 
ten, da er so viel über das Spielkonzept aussagt. 


PCG: Obwohl Du das Ultima 9-Team verlas- 
sen hast, warst Du doch maßgeblich am 

Design beteiligt. Erwartet uns wieder so ein 
Super-Mario-Avatar wie beim letzten Mal? 


sten Blick keine besonderen 
grafischen Unterschiede zu 
Jltima 8 festzustellen waren. 
Die „Schräg-von-oben-Per- 
spektive” wurde beibehalten, 
‚nd die Steuerung scheint im 
3roßen und ganzen gleich ge- 
olieben zu sein. Eine neue 
Funktion ermöglicht, aus dem 
3ild herauszuzoomen und die- 
ses auch zu drehen: dadurch 
srreicht Origin einen größe- 
ren Überblick. Die Ausstaffie- 
rung des Avatars erfolgt über 
das bewährte Paper-Doll-Sy- 
stem, bei dem Ausrüstungsge- 
genstände auf die Figur „ge- 
klebt” werden. Das Inventar- 
system wurde hingegen kom- 
plett überarbeitet, um zu ver- 
meiden, daf3 es in der Schatz- 
truhe des Avatars wieder zu- 
geht wie in Luis Trenkers Ruck- 
sack. Es ist zu diesem Zeit- 
punkt sicher noch zu früh, um 


® Warren Spector: Ich habe das Team nicht wirklich verlassen. 
Die Weichen waren gestellt, das Design lag im Groben fest und 
den Rest können die anderen Designer auch 
ohne mich bewältigen. Außerdem leitet Rich 
(Garriott) jetzt das Projekt selbst. Zum Super- 
Mario-Avatar: Nein! Es wird ein klassisches 
Ultima im besten Sinne werden: eine riesige 
Spielwelt mit Hunderten von Charakteren 
und packenden Szenen und Aufgaben. 
Außerdem bringen wir die Gruppe wie- 
> der zurück. Und es gibt ein Wiedersehen 
/ , mit all den liebgewonnenen Kameraden 
% aus vergangenen Ultimas. 
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Die offengebliebenen Fragen aus 
Ultima 7 und 8 werden im letzten 
Teil der dritten Ultima-Trilogie end- 
lich beantwortet. Was uns aber Sor- 
gen macht: der Avatar soll von der 
Bildfläche verschwinden. 


Ultima 9 zu preisen. Die An- 
sätze sind gut und verspre- 
chen ein Rollenspiel der 
großen Tradition. Origin 
spricht sogar von einem „Rol- 
lenspielepos”. Lord British ist 
jedenfalls mehr als zuversicht- 
lich und erhofft sich das beste 
und erfolgreichste Ultima aller 
Zeiten. Sein wissendes Grin- 


sen und geradezu unver- 
schämtes Selbstvertrauen läßt 
darauf schließen, daß er für 
Ascension noch einige Trümp- 
fe in der Hinterhand hält. 


Nach dem grafischen Entwurf aller 
Charaktere und Locations laufen die 
Programmierarbeiten schon auf 
Hochtouren. Erste bewegte Bilder 
sehen Sie in unserer Origin- 
Reportage auf CD-ROM. 
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Origin macht keine halben 
Sachen. $o wissen alle, 
die an der Entwicklung 
von Ultima Online (oder 
Multima) beieiligi sind, 
daß dieses Multiplayer- 
Netzwerkspiel den Rah- 
men des bisher Bekannien 
sprengen muß. 


Ultima Online ist nach Ansicht 
von Richard Garriott das zur 
Zeit wichtigste Produkt bei 
Origin. Ein erfolgreicher Ein- 
stieg in das immer populärer 
werdende Genre und der da- 
mit verbundene Umsatz würde 
selbst die astronomischen Ver- 
kaufszahlen von Wing Com- 
mander oder Ultima wie Pea- 
nuts aussehen lassen. Um so 
erstaunlicher ist es, daß ein 


Smalltalk in Britannia: Ultima 
Online bietet Spielern rund um 
den Erdball die Möglichkeit, ein 
Alter Ego im virtuellen Avatar- 
Land überzustreifen. 


sten am Herzen. 


® Warren Spector: Jetzt übertreibst Du aber! Richard 
hat mit der Ultima-Serie eine phantastische und vor al- 
lem glaubhafte Welt geschaffen, in der sich die Cha- 
raktere und die Story so entwickeln, wie wir es sonst nur ' 
aus der Literatur oder von der Kinoleinwand her kennen. 
Ich gebe auch offen zu, daf3 einige Ultima-Spiele ver- 
suchten, diese Wurzeln zu verleugnen. \ 


Großteil der Designer, ein- 
schließlich deren Chef Starr 
Long, vor weniger als zwei 
Jahren noch ihr Dasein als 
Spieletester fristeten. 

Die lockere Stimmung (siehe 
Film auf CD-ROM) darf nicht 
darüber hinwegtäuschen, daß 
hier hart gearbeitet wird. Das 
Konzept für Multima verlangt 
nach einer riesigen Spielum- 
gebung, die aus vier Konti- 
nenten und vielen kleineren 
Inseln besteht. Tausende von 
Spielern können gleichzeitig 
in der SVGA-Umgebung ihre 
Phantasien ausleben und On- 
line-Charaktere aller Art ent- 
wickeln. 

Um die Umgebung und die 
natürliche Entwicklung der 
Charaktere so lebensecht wie 
möglich wirken zu lassen, 
wird die Spielewelt so liberal 
wie möglich programmiert. 
Das Programm 
soll dem Spieler 
nicht vorschrei- 
ben können, 


PCG: Für viele bist Du der wahre „Mister Ultima”. 

Zwischenzeitlich hast Du an mehr Ultima-Spielen ge- 
arbeitet als Richard. Die Integrität der Serie liegt Dir 
von allen hier bei Origin sicher am mei- 


was er machen 
darf, sondern 
ihm vielmehr er- 
lauben, zu tun, 
was er will! Je- 
der Spieler be- 
ginnt mit den 
gleichen Voraus- 
setzungen. Wie 
die Online-Exi- 
stenz aussehen 
wird, entscheidet 
jeder für sich. 
Ob man sein 
Dasein als 
Abenteurer, 
Händler oder Pi- 
rat bestreiten 
will, bleibt je- 
dem selbst über- 
lassen. Innerhalb 
der Städte herrscht eine ge- 
wisse Ordnung, die durch ei- 
ne Art Online-Polizei aufrech- 
terhalten wird. Krawallmacher 
finden sich ruckzuck im örtli- 
chen Knast wieder. Außerhalb 
der Städte herrscht jedoch to- 
tale Anarchie, und kriminelle 
Aktivitäten bleiben 
hier weitgehend 
ungeahndet. Ein 
idealer Tummel- 
platz für Abenteu- 
rer und Helden, 
die hier ihr Anse- 
hen steigern und 
für Ordnung sor- 
gen können. Das 
Spiel generiert 


In der Multima-Welt darf man sein 
und denken, was man will. Ob er 
sein Leben lieber als Abenteurer, 
Kaufmann oder Pirat verbringen 
will, bleibt jedem selbst überlassen. 


ebenfalls Aufgaben und Mis- 
sionen, über die man sich in 
den lokalen Gilden oder 
Märkten informieren kann. 
Traditionelle Rollenspielkon- 
ventionen treffen auf Ultima 
Online nur teilweise zu. Werte 
für Kraft und Ausdauer stei- 
gern sich nicht automatisch 
nach jedem Kampf. Der 
Schlüssel zum Erfolg liegt in 
der gesammelten Erfahrung. 
Wer unbedingt ein Held wer- 
den will, kann beispielsweise 
bei einem erfahrenen Kämp- 


PCG: Jetzt fallen gleich jeden Moment die bedeu- 
tungsschwangeren Worte „Ultima 8”... 


% Warren Spector: Ultima 8 war ein Experi- 
ment, und es war notwendig, mit der Serie zu 
experimentieren, um zu sehen, was machbar 
ist. Trotz der guten Verkaufszahlen war Ulti- 
ma 8 für viele Fans der Serie eine Enttäu- 
schung. Ich sehe mich als Repräsentant die- 
ser Gruppe und werde auch in Zukunft mit 
allen Mitteln versuchen, die Integrität der 
Serie zu wahren. Ich muf3 auch offen zu- 
geben, daf3 es mich freut, wenn mich die 


In . 


fer in die Lehre gehen. Nach 
Abschluß dieser Ausbildung 
versucht man, mit kleineren 
Missionen genug Geld zu ver- 
dienen, um sich neue Waffen 
und Rüstungen zu kaufen. 
Diese Kombination aus 
Kampferfahrung und Equip- 
ment verschafft den entschei- 
denden Vorteil. 


Wer früher 
stirbt, ist 
länger tot 


Wer sich in Gefahr begibt 
und dadurch umkommt, ist 
noch lange nicht tot. Der Spie- 
ler verwandelt sich in einen 
Geist und spielt auf einer ec- 
toplasmatischen Ebene weiter. 
Auf dieser Ebene ist es mög- 
lich, mit anderen Geistern zu 
kommunizieren. Kontakte zur 
Welt der Lebenden sind je- 
doch nicht erlaubt. Das 
Hauptziel der Geister besteht 
darin, in Tempeln zu verwei- 
len oder von Zauberern wie- 
der zum Leben erweckt zu 
werden. Der tote Körper bleibt 
während dessen genau dort 


Spieler dafür loben. Fantasy- und Rollenspiele sind mein Leben. 
Sogar meine Frau ist eine hauptberufliche Autorin von Fantasy- 


Wenn ein Charakter stirbt, bleibt 
sein Körper an Ort und Stelle liegen 
- und wird wahrscheinlich blitz- 
schnell ausgeraubt. Da das Spiel- 
prinzip verbietet, das Spiel irgend- 
wie abzuspeichern, erreicht die 
Identifikation mit der Spielfigur un- 
gekannte Dimensionen. 


liegen, wo ihn der Tod ereilte. 
Mit ziemlicher Sicherheit wur- 
de der Leichnam zwi- 


schenzeitlich ausgeraubt, d. h. 


der Spieler muß nach seiner 
Wiederauferstehung wieder 
von vorne beginnen. 
Besonderer Wert wurde auf 
die Interaktion zwischen den 
Online-Spielern gelegt. Ob- 
wohl es jedem selbst überlas- 


Romanen. Ihr neuestes Buch „Narben“ ist gerade in Deutschland 


erschienen. 


PCG: Nach dieser ebenso schamlosen wie gelunge- 

nen Schleichwerbung bleibt mir nichts weiter übrig, 

als mich zu bedanken und Dir viel Erfolg mit Deinen 
neuen Produkten zu wünschen. 


®% Warren Spector: Danke. Und 


ich hätte da noch ein Bild von 
dem Roman meiner Frau ... 


Mrs. Spector ist hauptberufliche 
Fantasy-Autorin. Dies ist ihr aktuel- 
les Buch Narben, das gerade in 
Deutschland erschienen ist. 
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sen bleibt, seine Abenteuer al- 
leine zu bestreiten, empfiehlt 
sich das Zusammenarbeiten in 
einer Gruppe. Drei oder vier 
Kämpfer werden wesentlich 
leichter mit einem Drachen 
fertig als ein einzelner. Ruhm 
und Ehre muß man sich natür- 
lich teilen. 


Muitima 
via Internet 


Der Ultima-Online Server wird 
via Internet erreichbar sein. 
Die lokale Software wird von 
Origin vertrieben. An der 
Preisstruktur wird noch gefeilt. 
Neben den Kosten für den In- 
ternet-Zugang, für die jeder 
selbst verantwortlich ist, fällt 
eine stündliche Gebühr an, die 
irgendwo zwischen einem und 
drei Dollar liegen soll. Paket- 
preise oder uneingeschränkter 
Zugang werden ebenfalls er- 
hältlich sein. 

Ab dem 27. März haben 
3.500 Betatester die Gelegen- 
heit, Ultima Online eine Wo- 
che lang auszuprobieren. 
Hierzu steht allerdings nur ein 
Kontinent - Britannia - zur Ver- 
fügung. Die Ergebnisse dieses 
Tests dienen dann als Grund- 
lage zur weiteren Entwicklung 
der Spielumgebung. Die end- 
gültige kommerzielle Version 
wird leider noch knapp ein 
Jahr auf sich warten lassen. 


CD-ROM - Play Station : Amiga - SATURN SNES 


jogetec - Jörg Gieß 
Zum Feldberg 10 : 61389 Schmitten 
Tel.: (06084) 2066 - (0172) 6724940 
Fax: (06084) 2356 BTXGieß # 


Weitere Titel ständig verfügbar ! 


Alien Trilogy DV *75,95 
Alien Virus DV 79,95 
AloneintheDark Trilogy DV 68,95 
Arcade Amerika DV *75,95 


Battle Cruiser3000 DA *63,95 
Batmann Forever DA *83,95 


BigRed Racing DV *72,95 
Bleifuß DA 55,95 
Caesar 2 DV 79,95 


Civilization 2000 DV *82,95 
Command &Conquere DV 85,95 
ade "Word DV .78/93 
new 
ChroniciesoftheSsword * a. Anfr. 


Chronomaster DV 59,95 
Crusader-NoRemorse DV 79,95 
Cyberia2 DV *83,95 
Cybermage DV 79,95 
Cyberspeed DV *69,95 
D rfall DV "78.98 
aggerfa h 
Das die Auge3_ DV *75,95 
Descent 2 DA *79,95 
Der Druidenzirkel DV 63,95 
Der Planer 2 DV *76,95 
Destruction Derby DA 87,95 
Die Fugger 2 DV *73,95 
Die Siedier 2 DV *72,95 
Duke Nukem 3D * *78,95 
EarthwormJim1+2 DV *59,95 
Evocation DV 72,95 
Extreme Games DA *73,95 
FIFA Soccer’96 DV 78,95 
Formula One GrandPrix2 DV *93,95 
Gabriel Knight 1 DV 27,95 
Gabriel Knight 2 DA 81,95 
GrandPrixManager DV 81,95 
Hugo 3 DV 69,95 
indy Car Racing 2 DV 792,95 
King’s Quest DV 39,95 
Mag DV *69,95 
Maniac Karts DV 35,95 
Master ofOrion2 DV a.Anfr. 
Mechwarrior 2 DV 71,95 
Mechwarrior2-Expansion DV 45,95 
Monopoly DV 67,95 
NBA Live’96 DV 79,95 
NHL Hockey 96 DV 78,95 
Needfor Speed DV 79,95 
PC Game Cheat DV 29,95 
Phantasmagoria DV 83,95 
Pole Position DV 83,95 


Police Quest SWAT DV *73,95 
ProPinballThewWeb DA 57,95 
Psychic Detective DA 73,95 


ran Trainer 2 DV 69,95 
Raven Projekt BD Br: 
Nayıan hr 

Rebel Assault 2 DA 69,95 
Riddie of Master Lu DV *79,95 
Ridge Racer DV *56,95 
Rise 2:Resurrection DA 84,95 
Shannara DV *73,95 
Shellshock DV *69,95 
Shivers DV 81,95 
ee Dr 

onekeepe h 

ce DV 83,95 
Terminator FutureShock DV 73,95 
TerraNova EV 86,95 
TFX: EF 2000 DV 84,95 
TheDig DV *69,95 
This Means War DV *69,95 
Thunderhawk 2 DV 74,95 
Tilt DV 53,95 
Time Gate DV 83,95 
Top-GunfireatWill EV 82,95 
Torins Passage DV 83,95 
Touche -5’thMusketeer DV 66,95 
Virtual Snooker DA *75,95 
Warcraft 2 DV 75,95 
Warhammer DV *74,95 
WingCommanderiV_ DV 94,95 
Worms DA 69,95 


WWF\Wrestiemania DA 892,95 
z „DV *69,95 
SPIELELOSUNGEN 
zu über 300 Titeln - ab 15,95 DM 


HANDLER- 
fordern Sie unsere Preisliste an 


DV = deutsch DA = deutsche Anleitung EV = englisch 

ee gar en. wohch. 

Vorkasse + 7,95 DM, Nachnahme + 9,95 DM (+ 3 DM dr 
„2350 DM portore) Ausland Vorkasse + 150m. 


SPECHAL En 


Wenn es um bahnbrechende Flugsimulationen geht, 
denkt man zuerst an Empire und vor allem an Ro- 
wan Software. Als wir vom neuesten Projekt der 
findigen Briten erfuhren, statteten wir ihnen kur- 
zerhand einen Besuch ab, um uns vor Ort aus erster 


Hand zu informieren. 


Flying Corps 


Hohenflug 


owan Software wurde 
R' 987 mit der Intention 

gegründet, Spiele und 
Business-Anwendungen zu 
produzieren. Die frühesten 
Spiele entstanden für den Ami- 
ga und den Atari ST, darunter 
Titel wie Falcon, dem auch ei- 
ne Reihe von Mission-Disks 
folgte. Bald darauf fand die 
Begeisterung für realistische 
Flugsimulationen auch ihren 
Niederschlag im PC-Soft- 
warekatalog: Reach for the 
Skies, Overlord und Dawn Pa- 
trol hinterließen durchweg ei- 
nen sehr guten Eindruck. Bald 
wird sich mit Flying Corps ein 
weiteres Produkt zu dieser Rei- 


he gesellen. Obwohl es nicht 
vor September oder Oktober 
auf den Markt kommen wird, 
scheint Rowan mit Flying 
Corps ein weiteres Mal Neu- 
land zu beireten. 


Akribische 
Recherchen 


Bevor man sich der eigentli- 
chen Arbeit an Flying Corps 
zuwandte, galt es zunächst, 
eine völlig neue Game-Engine 
auf die Beine zu stellen. Diese 
soll es ermöglichen, eine viel 
flüssigere und äußerst detail- 


lierte Spielumgebung mit neu - 


entwickelten konturierten 


Landschaften zu integrieren. 
Alle Konturdaten entsprechen 
genau denen, die den realen 
Kampagnen zugrundelagen. 
Pläne von Schützengräben 
und Aufklärungskarten aus 
dem Ersten Weltkrieg wurden 


hinzugezogen, um die tatsäch- 


lichen landschaftlichen Gege- 
benheiten so exakt wie mög- 
lich nachzubilden. Man ge- 
wann die Konturdaten mit Hil- 
fe von modernen Cruise Missi- 
les, und zur wirklichkeitsge- 
treuen Umsetzung der Land- 
schaftsfarben besuchte Rod 
Hyde, der Managing Director 


"und Designer des Spiels, die 


entsprechenden Regionen in 


Frankreich und schof3 knapp 
300 Fotos. Außerdem verglich 
man die verwendeten Land- 
schaftstexturen mit originalen 
Luftaufnahmen aus der Zeit 
des Ersten Weltkriegs. Die vier 
Missionen des Spiels werden 
in einem ca. 150 Quadratkilo- 
meter umfassenden Luftraum 
absolviert. 


Anspruchsvolle 
Akkuratesse 


Angesichts der im ganzen 
Spiel aufrechterhaltenen ho- 
hen Qualität und Detailtreue 
empfiehlt sich der Einsatz ei- 
nes Rechners der P9Oer Klas- 


se. Selbstverständlich lassen 
sich diverse Features abschal- 
ten, um das Spiel auch auf ei- 
nem 486er mit 66 MHz spiel- 
bar zu machen. 

Statt der üblichen 256 Farben 
werden diesmal 32.000 ge- 
boten, daneben Wolken in 
SuperVGA und konturierte 
Landschaften, die auch aus 
der Nähe betrachtet nicht pi- 
xelig erscheinen. Eine Überar- 
beitung erfuhr ferner die 
Künstliche Intelligenz in der 


———e2[[. 


Computec Verlag 
Redaktion PC Games 


Isarstraße 32 - 34 
90451 Nürnberg 


renz verewigt sieht, oder? 


Wanted: Red Baron 


Um das Spiel noch authentischer wirken zu lassen, bittet Rowan 

Software unsere Leser, ihre Namen samt Porträtfotos einzuschicken, 
so daf3 diese in das Game integriert werden können. Sechs Piloten- 
kanzeln müssen besetzt werden, und zwar mit den Namen und Fo- 
tos der Gewinner dieser Aktion. Wenn Sie also glauben, etwas von 
einem „Roten Baron” im Blut zu haben, sollten Sie Ihren Nomen 

und ein Brustbild von sich an folgende Adresse schicken: 


Die glücklichen Gewinner müssen sich dann zwor eine Weile bis 
zum Erscheinen des Spiels gedulden, aber das nimmt man doch ger- 
ne in Kauf, wenn man sich dafür in der neuen Flugsimulations-Refe- 
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neuen Engine: sie berücksich- 
tigt nun sowohl die Persönlich- 
keit des Piloten als auch den 
Typ der Maschine, die er 
fliegt. 

Insgesamt stehen dem Spieler 
sechs verschiedene Flugzeuge 
zur Verfügung - zwei deut- 
sche, zwei britische und zwei 
amerikanische. Natürlich hätte 
man noch weitere Typen inte- 
grieren können, aber das hät- 
te sich negativ auf Genauig- 
keit und Realismus im Flugver- 
halten ausgewirkt. Alle sechs 
Flugzeuge basieren nämlich 
auf den Schilderungen von Pi- 
loten aus dem Ersten Welt- 
krieg, die mit diesen Maschi- 
nen Erfahrungen gesammelt 
hatten. Darüber hinaus zog 
man sogar noch weitere Luft- 
fahrt-Experten zu Rate. 
Ebenso realistisch wie die 
Flugzeuge gestalten sich die 
Missionen, obwohl hier eben- 
falls viele Effekte abgeschaltet 
werden können, um auch dem 
Gelegenheitsflieger die Chan- 
ce zu geben, sich ins Kampf- 
getümmel zu stürzen. 


Während der Luftschlachten können 
Sie wie gewohnt in eine Außenan- 
sicht schalten, um einen besseren 
Eindruck von der Umgebung zu be- 
kommen. 


Kennwort: „Flying Corps Competition” 


ni 
VON RITTER SPORT. 
Laurmimr | } "IEE£haueane, ie Einen, 
rehre Hätse] 


und über 15 


a EN 2 ot 
"knıllliee, 

"5 Schauplarr: 
Üursirdr 
"Ssershrack und Eiiekee ın 


ergrekarmii. Llomim-R 


t: http://www. Ritter-Sport.de 


Softwareversand Christian Kriete 
Telefon: 05446/2105 © Telefax: 05446/2105 
Am Sportplatz 9 e 49453 Rehden 


Pt "SPIEI Fe CD-ROM PC SPIELE e CD-ROM ® PC SPIELE 
lIth Hour 89,95 DM Mechwarrior 2 79,95 DM 


3D Lemmings 89,95 DM - Ghost Bears Legacy 39,95 DM 
Albion 89,95 DM Myst Special Edition2 69,95 DM 
Arcade America 89,95 DM Nascar Racing 79,95 DM 
Biing! 69.95 DM Nascar Track Pack 39,95 DM 


Capitalism 69,95 DM Need for Speed 
Ceasar 2 79,95 DM NHL Hockey 96 
Chewy - Escape from F5 79,95 DM Panzer General 2 


89,95 DM 
89,95 DM 
69,95 DM 


Civilization 2 89,95 DM PGA Tour Golf 96 89,95 DM 
CivNet 99,95 DM Phantasmagoria 89,95 DM 
Colony Wars 2492 69,95 DM Pitfall - Mayan Adventure 89,95 DM 
Command & Conquer 79,95 DM Pole Position 89,95 DM 
- Der Ausnahmezustand 24,95 DM Psycho Pinball 79,95 DM 


Conquest of new World 89,95 DM ran Trainer 2 79,95 DM 


Cyberia 2 79,95 DM Rayman 69,95 DM 
Cybermage 89,95 DM Riddle of Master Lu 99,95 DM 
D-Info 2 39,95 DM Star Trek „A Final Unity“ 79.95 DM 


Der Druidenzirkel 
Der Seelenturm 


89,95 DM 
69,95 DM 


69,95 DM Stonekeep 
79,95 DM Talisman 


Descent 2 89,95 DM Terminator-Future Shock 79,95 DM 
Die Fugger 2 79,95 DM Terra Nova 79,95 DM 
Die Siedler 2 79,95 DM TFX EF 2000 89.95 DM 
Duke Nukem 3D 79,95 DM The Hive 69,95 DM 
Fifa Soccer 96 79,95 DM This means War 89,95 DM 


Formula 1 Grand Prix 2 99,95 DM Thunderhawk ? 89,95 DM 


Frankenstein 89,95 DM Tilt! 59,95 DM 
Grand Prix Manager 89,95 DM Vollgas 89,95 DM 
Hattrick! 79,95 DM Warcraft 2 89,95 DM 
Hugo 3 69.95 DM Wing Commander 4 99,95 DM 
Indy Car Racing 2 7995 DM Wipeout 99,95 DM 


MAG! 7995DM Worms 79,95 DM 
Magic Carpet 2 79,95 DM WWF Wrestlemania 89.95 DM 


Versandkosten: Nachnahme 10,00 DM zzgl. NN-Gebühr, Vorkasse 7,00 DM. 
Preisirrtum und Preisänderungen vorbehalten. Weitere Software auf Anfrage! 
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A " e Die detaillierten Strukturen der verschiedenen Landschaften und die weichen ' i 
Einz ‚gartige Übergänge bei Hügelketten bzw. kleineren Höhenunterschieden machen Fly- ' 
Spieltiefe: ing Corps sehr realistisch. 


Den Kampagnen selbst liegen 
reale Kriegsereignisse aus den 
Jahren 1917/18 zugrunde. Je- 
de von ihnen wird aus bis zu 
20 Hauptmissionen bestehen, 
und die ersten drei finden in 
der Somme-Region statt. Die 
erste Kampagne, bekannt un- 
ter dem Namen „The Circus”, 
gibt dem Spieler die Möglich- 
keit, die Identität von Lothar, 
dem Bruder des berüchtigten 
deutschen Fliegerasses Baron 
von Richthofen, anzunehmen. 
Es ist Anfang Mai, und der Ro- 
te Baron ist auf Heimaturlaub, 
nachdem er im April 21 Siege 
errungen hat. Als Leiter der Ja- 
sta ist es nun Ihre Aufgabe, die 
Anzahl von Lothars Siegen im 
Mai von 15 auf 52 zu er- 
höhen. 

Die anderen Kampagnen um- 
fassen die Schlacht von Cam- 
brai, die Frühjahrsof- 
fensive und die 
„Hat in the 
Ring”-Kampa- 
gne - siesind 
nicht minder ”» 
detailgetreu 
als die erste, - 
und kleinere 
Abweichungen 
von den 
tatsächlichen 
Geschehnissen dienen lediglich 
der Steigerung des Spiel- 
spaßes. 

Dank der ebenfalls integrierten 
Sub-Missionen sieht es ganz so 
aus, als ob Flying Corps die 
bislang umfangreichste Flugsi- 
mulation überhaupt werden 


Rod Hyde erklärt ausführlich, wie die 
einzelnen Szenarien aufgebaut wurden. eines Flugzeugs 


könnte. Die einzelnen Flugab- 
schnitte werden durch kurze 
Video-Clips im Vollbildschirm- 
Modus miteinander verbunden. 
Dies trägt nicht nur zur Atmo- 
sphäre des Spiels bei, sondern 
gestattet auch einen Einblick in 
die tatsächlichen Flugbedin- 
gungen in der Zeit des 
Ersten Weltkriegs. 
Mit den Grafiken 
wird natürlich 
Stereosound 
einhergehen, 
um das einzig- 
artige Gefühl 
rüberzubrin- 
gen, das man 
beim Steuern 


aus dem Ersten Weltkrieg hat. 
Eventuell kommt dabei sogar 
das Q-Sound-System zur An- 
wendung, das einen besonders 


ausgeprägten Raumklang er- 
möglicht, doch bekamen wir 

für dieses Gerücht noch keine 
offizielle Bestätigung. 


Für jeden 
etwas 


Jede Mission läßt sich auf drei- 
erlei verschiedene Weisen an- 
gehen. So kann man die Missi- 
on in voller Länge in Echtzeit 
durchspielen - mit Start, Flug 
zum Einsatzort, Zerstörung der 
relevanten Ziele und Rückkehr 
zur Basis. Der taktische Ansatz 
wirft einen sofort mitten in einen 
Dogfight und dürfte vor allem 
die Action-Fans ansprechen. 
Die strategische Methode 


schließlich erlaubt eine langsa- 


Entscheidet man 
sich für eine 
„Campaign“, so 
wird das Szena- 
rio in Form eines 
kurzen Videos 
dargestellt. In 
diesem Beispiel 
handelt es sich 

. um „Cambrai Ae- 
| rodrome, 1917”. 


me Annäherung on das Ziel 
und gibt dem Spieler die Mög- 
lichkeit, sich eine Taktik zurecht- 
zulegen, bevor er sich in die 
Schlacht stürzt. Hinter der brei- 
ten Palette an verschiedenen 
Vorgehensweisen steckt die In- 
tention, möglichst viele Spieler 
mit dem Produkt anzusprechen. ° 
Flying Corps soll so benutzer- 
freundlich und anpassungsfähig 
wie möglich werden, so daß 
der Spieler selbst die Farben 
seiner Flugzeuge verändern 
und seinen Piloten eine eigene 
Identität verpassen kann. Es 
sieht so aus, als ob die Desi- 
gner bei Rowan Software wirk- 
lich fast an alles gedacht ha- 
ben. Sie scheuten keine Mühen, 
Flying Corps sorgsam, akkurat 
und spielbar zu gestalten und 
kombinierten spannende Flug- 
missionen mit detaillierten Gra- 
fiken und Ereignissen. 

Herbert Aichinger I 


10 Original- 
| zun 
Preis von 
Einem! 


f5allexikon ’95 (Bertelsmann) 

enHoute Routenplaner fur Deutschland GData) 

Tele-Info Fax-Auskunft Uber 1 No ct. Fax-Nummern | Tekölıte Keriagıl 
PCsi 60 Stadtpläne 60 Stäcte gleichzeitig! (City Maps) 

AmiPro 3.1 ren orarbeitung = Vollversion # Klee Fr BI Inge beein Alan 
Großes Wörterbuch der Dt. Rechtschreibung (MediaGiobe) 


Gesetze und Leitsatzkartei | 
Deutsche Gesetze mit Urteilen und Harerneniaren ee 


| Geothek Weltatlas Gurnfkersin (Ha 
Euro-Trans Mörternurh LEE ED IE Teig, Übernaaknn 
gen + (kast unat Ziegen helkeihig mälliuen (leere 
| Mitsubishi Hotelführer 36 
10,000 Hotels un Hessiaaun 


kur 


ältlich im 
en Fachhandel 


yet 


absolut bester Flugsimulator Flight Unlimited (Special Edition) 
schwindelerregende 3D-Action Terminal Velocity h 
hochwertiges 3D-Kampfspiel FX Fighter 
Top-FlipperSimulation Pinball Fantasies Deluxe 1 
3D Strategie Knüller Jagged Alliance 
Knallhartes 3D Kampfspiel Primal Rage 
Brandneue Billiardsimulation Pool Champion 
Neuausgabe des StrategieKlassikers Warlords 2 Deluxe 
Echtzeit-Rollenspiel Entomorph v Ä 
Brandaktuelles Marine-Strategie Spiel Great Naval Battles 4 | Ah. 
inkl. deutsches Handbuch ,) 1" "rrdlki 


Deutschland: Hermann-Schmid-Str. 10, D-80336 München, Tel. 089 746 135 61, Fax 089 746 135 69 m 
Osterreich: Tivoligasse 25, A-1120 Wien, Tel. 0222 815 0626 0, Fax 0222 815 0626 16 I" ® ( - 
Schweiz: Posistraße 10, CH-9202 Gossau, Tel. 071 856 861, Fax 071 856 850 . + 


PC:Spiete CD Bier 


PC-Spiele CD Dik PS c5 Disk 
Abuse (di) 69.99 ° FIFA Soccer 96 (dt.) 89.95 
Addams Family Pınball 69.99" 69.99 Flightsımulator 5 1. (dt } 119.95 
AH-64D Longbow (dt) 89.99" Formula 1.Grand Prix 2 (dt.) 99,99 
Albion (dt) 89.99 Fritz 4 iSchach) 139.99 
Alien Trilogy 89.99" Frorit Page Sports Fontball 96 69.99 
Alone in tne Dark Trilogy (dt.) 69.99 Gabriel Knign! 2 (dt.) 89.99" 
Ancıent Empires dt.) 79.99 ° Gender Wars (dt.) 79.99* 
Arcade Amerika 79.99" Gene Wars (dt.) 89.99 
Ascendancy di) 89.95 Grand Prix Manager (dt.) 8999 
Assault Rıas 69.99" Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 69.899 89.95 
ATF US (X-Fiahters at.) 89.99" Hear of Darkness 99.99" 
Bad Mo" 79.99 Heroes of Might & Magic (dt) 79.95 
Baldıes (dt-) 69,99 Hugo 69.99 69.95 
Batman Forever 89.99 IndyCar Racing 2 79.99 
Battle Cruiser 3000 AD (dt.) 69.99" Kaıser Deluxe 69.95 
Battle Isie 3 (dt.) 79-95 Kingdom of Magic (dt } 79:99 ° 
Battle Race 89.99" Lands of Lore 2 (dt.) 99.99 ° 
Bazooka Sue 89.99 89.99 ° Lode Runner Online (dt.) 79.99 
Bermuda Syndrome (dt.) 79.99 Lost Eden (dt.) 79,95 
Big Red Racıng (di ) 79:99‘ Madden Football 'gE 89.99" 
Bing! (dt.) 69.99 79.95 Mao! (dt) 79.99 79.99” 
Bieituß - Screamer 59.99 Magır ihe Gathering (dt.) 99.99 
Burning Steel 4 (dt) 79,99 ° Marc Karts 39.99 
Caesar 2 (dt.) 79.99 Maäster of Orion 2 (dt.) 89:99 ° 
Chessmaster 4000 Turbo (Win 95) 79.99 Maximum Surge 79.99 ° 
Chewy - Esc von FS (dt) 69.99 Mechwarrior 2 Limitad Edition (dt) 79.99 
Chronicles of ine Sword 79.99 ° Mechwarriar 2 Expansion Pack 39.99 
Chronomaster (dt.) 79.99 Micro Machines 2 Limited Edition 49.99 
Civihzatıon 2 (dt.) 99,99 * Monopoly 69.99 
CıvNat (dt.\ 99.99 Myst tdt.) 69.95 
Colony Wars 2492 (at.) se NBA Live 9E 89.29 
'Zommand: Aces of the Deep (dt.) 79.99 Need for Speex idt) 89.95 
Command & Conquer 99.95 NHL Höckey 96__ 89,95 
Command & Conquer DataCD 29.99 er m ii FE 
Command & Conquer Level Edıtor 29.99 Panzer General 2 - Allıed Generai 69.99 
Congo 79.99 Par Oxvd 49.95 
Conqueror a.d. 1086 (dt) 79.99 PGA European Tour Golf 89.99 * 
Conauest ot the New World (dt) 89.99 Phantasmagorıa (dt} 99.99 
Corpse Kıller 79.99" Pınball 95 (Max:s! 49,99 
Crusacer — No Remorse (dt } 89.95 Pinball Wizzard 2000 6999 
Cyberia 2 (dt.) 89.99 * Pitfall (Win 95) 79.95 
Cyber Judas 79.99 ° Pole Position (dt.) 89.99 89,99 
Cybermage - Darklight Aw (dt! 89.99 Proiect Paradise 89.99 
Didtı 8999 Pro Pinbalı - The web 49.99 
Daggerfall (dt ) 99.99" ranTrainer 2 (dt) 79.99 
Death Gate 79.99° Rayman (dt-) 79,99 
Deathkeep AD&D 79.99" Rebel Assault 2 (dt.) 89.99" 
Detcon 5 79.99" Riddle of Master Lu (dt.) 89.99 
Der Druidenzirkel (di.) 69.99 Ridge Racer 59.99° 
Der Planer 2 {dt.) 79.99" Ripper (dt.) 79.99* 
Descent 2 79,89 ° Rıse 2 The Resurrection 83.39 
Destruction Derby 929,95 Schalten uber Rıya (DSA3 dt) 89,99 
Die gr. Schlacht in den Ardennen 69,99 ° Schleichfahrt (dt ı 89.99 ° 
Die Fugger 2 (dt.) 79,99 Sensible Worid of Soccer 79.399 79.99 
Die Siedler 2 (dt.) 69.99" Shannara jat 79,99" 
Discworid (dt) 89.95 Shell Shoc« 79.99 ° 
Doppeikapf (Windows. dt.) 39,00 Sid Meier Coll Civiliz- Coloniz 
+} 79,99° Pırates Gold Railr.Tycoon Deluxe 89.99 
Dungeon Keeper (dt.} 89 99° Silent Hunter 79.99 ° 
Earthsiege 2 Skyforce (dt.) 79.99" Silent Thunder (Wın 95) 8999 
Earthworm Jim 2 incl 1 tdi.) 69.99" Sım City 2000 Collection (di) 99 95 
Ecco the Dolphin 59 99° Simon the Sorcerer 2 (dt.) 7995 79.95 
Elsabeth I. (dt) 99.99 Space Academy 79.99 79.99 
ESPN Extreme Games 59.99 Space Bucks (dt ) 69.99 ° 
Evocatıon (dt ) 79.29 ‚Space Hulk - The Blood Angels 89.99” 
Extreme Pinball 5939 'Siar Trek: Deep Space Nine 79.99” 
Ft Manager ‘96 (dt.) 79.99" Star Trek TNG: Fınal Unity (dt) 99.95 
Fantasy Genera! 69:99 ° Steel Panthers (dt ) 79.95 
Fast Attack (dt.) Stefan Effenbergs Der Coach 79,99 
Stonekeep idt.} 85.00 
S.T.O.R.M 89.99 
Super Star Wars {dt.} 69,99 
Syndicate Wars (dt.) 89,99 
Teamchef (dt.) 89.99 
Terminator Future Shock 79.99 
Terra Nova 79,99 
TFX EF 2000 ıdt.) 85.00 
The Dig (df.) 79.99 
This Means War (dt ) 89 99° 
Thunderhawk 2 79,99 
Tie Fıghter 6999 79,95 
Ti 59.99 
Time Gate: Knıght's Chase (dt) 89.99 
Tiny Troops 79.99° 79,99 ° 
Top Gun - Fire At Will (dt.) 99.99" 
Torın s Passage (dt.) 89.99 
Touche - 5th Musketeer (dt.) 69.99 
Tun Am „ie ı Eh 
Trophy Bass 79.99 


MeiE Sint 


Berlin - Friedrichshain 
Petersburger Straße 94 
Tel.: (030) 427 37 11 
U-Bahn 5 Rtnh. Friedrichsh 
Tram 20, 21 Bersarinplatz 


Berlin - Neukölln 
Jonasstraße 28/29 
Tel.: (030) 621 60 21 
U-Bahn 8 Leinestraße 
Bus 144 


Berlin - Steglitz 
Bismarckstraße 63 
Tel.: (030) 794 72 131 
S-Bahn 1 Feuerbachsir 
Bus 170, 181, 182 
ma m 


trale 


Bismarckstraße 


iephof- 


Ru 
Fe} 
5: 


ichs- 


ruher Str 


B 


iss} 
® 
En 
(te 


Allee 


Twisted Metat 69.99* 
Unnecessary Rouahness ‘96 89.99 
nes (di) 89,99 
Yırtual Snooker 79,99" 
Vollgas - Full Throttle (dt ) 89.95 
War College (UMS 3. dt » 79.99° 


WarCraft 2: Tides of Darkn. (dt) 79.99 


Warhammer 79.99 
Warplanes 2 109.99 
Werewof vs. Comanche tot.) 79,95 


Westwood Comp.. Lands of Lore 
Legend of Kyrandıa 1-3. Dune2 79.95 


Wetlands (dt) 59.95 

Wing Commander 4 (dt ) 99.99 

Worms 69.99 

X-Wing (incl. aller Zusatzdisks. dt) 79-95 79.95 
zZ 69.99 ° 

Zork Nemesis 79.99° 
PC-Preishits isctange vorsy CD Disk 
1942 - Pacific Air War Gold 39,95 

1944 - Across the Ahine (dt) 59.99 

7th Guest 19,95 


Aces Collechon. Aces over Europe 
Aces of the Pacific: Red Baron 49.95 


Aces over Europe 19.99 

Alıens 29.99 

Alone in the Dark 1 (dt.) 29.99 ° 
Aufschwung Ost (dt) 29,99 * 

Battie Buas 19.99° 19.95 
Beneath A Steel Sky 19.95 

at Krondor ‚9.99 

Caesar 1 19.99 
Civilization 39.95 39-95 
Creature Shock (dt.) 19.99" 

Critical Path (dt.) 29.99 

Dark Sun 2 (e.dA.) 29.99 

Das Schwarze Auge 1 (dt) 39,95 

Dawn Patrol (dt.) 29.95 

Der Clou incl Profidısk (dt.) 29 95 

Desert & Jungle Strike komplett 19,99 

Die Siediar (di } 29.99 

Die total verrückte Railye idt.) 19.99 

Dune 2 (CD=at. : Disk=engl } 39.95 29.95 
Dungeon Master 2 (dt ) 39.99 
Ecstatıca 39.99 

Even More Incredivie Machıne (dt.)19,99 

Fade to Black (dt } 29,99 

Fields of Glory idt.; 39,95 39.95 
FIFA Soccer (dt.} 29,99* 

Flight of tne Amazon Queen (dt) 39,99 
Formula 1 Grand Prıx 39.95 39.95 
Gabnel Knight 1 (dt.) 19:99 

Goblins 3 19:99 

Hexen AKTIONSPREIS 49.99 

History Line 1914-1918 (dt) 29.99 
Hollywood Pictures 29,99 

Indiana Jones 4 idt ) 29.99 

IndyCar Racing 19,95 

Inferno (dt.) 29,99 

Kinds Quest 6 19,99 
en 7 0 ih 

Lands of Lore dt.) 29,95 

Larry 1-6 Collection 39,99 

Legend of Kyrandia 2 idt-) 29,95 

Legend ot Kyrandıa 3 {dt ) 19.99 * 
Lemmings 3 (All New World) 39,99 

Little Bıg Adventure {dt ) 29.99 ° 

Lode Runner (dt.) 19.99 
Loilypop (di) 1999 

Magic Carpet Plus tct.i 49.99 

Maniac Mansion 2 (dt.) 29,95 

Master of Magıc (dt.} 39.95 
Mega-Tn-Pak USS Ticonderoga 

Cyclemania. Thunderscape 29,99 

Nascar Racing jengl | 39.99 

NHL Hockey 98 idt. 29.99° 

North & South 9,95 
Novastorm 39,99 
Oldtimer (dt.) 19.99 

Perfect Sports Jack Nıcklaus Golf, 

Anstoss. Anstoss World Cup 29,99 

Pirates Gold (at ) 39.95 39.95 
Police Quest 4 (dt.) 19.99 ° 
Populous 2 & Powermonger 29.95 
‚Prisoner of ice (dt.) 39.99 
Privateer 29,95 

Rebel Assault (engl- dt.Ut.) 29.95 
Rüsselsheim (dt.) 19,99 


Media Beint 


Berlin — Spandau 
Nonnendammallee 82 
Tel.: (030) 383 02 191 
U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127. 204 


6 


el 


Nonnendammallee 


Mei Wint 


Berlin - Tegel 
Brunowstraße 10 
Tel.: (030) 433 96 05 
U-Bahn 6 Ait-Tegel 
Bus 120. 133, 125. 222 


Pü:Praisfite am vom CD Disk 


Sam & Max (dt.) 29.99 
Sım Cıtw Enhanced Idt.! 1995 
Simon the Sorcerer (dt.) 39.95 
Software Manager 9,95 
Space Quest 4 19:99 
‚Space Quest 5 = 19,99 
Star Trek Final Unitiv Limited Ec 59.99 
Star Trek: Judgement Rites 29.99 
Strike Commander 29 95 
Super Street Fighter 2 Turbo 23.99 
Super VGA Harrer & Mig 29 9.99 
Syndicate Plus (dt.) 29.95 
System Shock tdt ) 29.99 
T.F.X. 29.99 
Theme Park (dt.) 29.99* 
TV-Show Bingo 9.35 
Tv-Show: Punkt. Punkt. Punkt 9.95 
TV-Show. Riskant 9.95 
U.F.O. - Enemy Unknown (di } 3995 39.95 
Ultima 7 Classic Compilation 29.95 
Ultima Underworld 1+2 komplett 29,95 
Virtua Chess 19.99 
‚Virtuoso (dt) 5:39 
MaerCraft:Orks & Humans (e.) 39,99 
Wing Commander 2 29,95 
X-COM Terror from the Deep (dt) 29.99 
Software der anderen Art CD Disk 
Altred Biolek - Meine Rezepte 59.99 
Bertelsmann Universal Lexıkon 89.95 
D-inlo 2 (elektron. Telefonbuchh 49.99 
Eıne kurze Geschichte der Zeit 89.95 
Formel 1-Lexikon 39.99 
MTV Unplugged 49.99 
PC-Fahrschule 39.95 
Pegasus 3.0 (Doppel-CD) 29.99 
Quest for Fame - Aerosmith 89-99 
Kein Me"! ie 

i 's für MPEG-PC's & CDI 
James Bond Collection (6 Tıtei-Buch) 219.99 
Sex Liden & Video 39,99 
Star Trek - Treffen der Generationen 49,95 
CDI’Grundgerät ab 699.95 
Zubehör 
CD-ROM 6fach-Speed. IDE 2338 
Soundblaster 16 Value Edıtion IDE 179,99 
Soundblaster 32 PNP 299.99 
Star Trer-Maus Pads. diverse Motive ıe 16.95 
Stereo-Lautsprecher {80 Watt. Netzte'') 59,95 
3.5 MF2HD 5.99 
Joysticks 
CH F16 Combat Stick 168.98 
CH Flightstick Pro 129.98 
Competition Pro 3DEE Joystick 189,99 
Gravis GamePad 39.95 
Gravis Joystick Analoa SONDERAKTION 35.00 
Gravis Jovstiek "Firebird 129 95 
Gravis Joystick "Phoenix 199.95 
Gravis Joystick "Thunderbird 89-99 
EEE Een 2 Grip Pads + NHL 96 169,99 
Logı Thunderpad 39.95 
Log! Wingman ınel. Siiostream 5000 CD 79.95 
Log! WıngMan Extreme 99.95 
MS Sıdewinder Joystick 109.99 
Thrustmaster Formula T2 (Lenkrad 269.99 
Gamecard PC (2 Ports) 39.95 
Sony Playstation 
Grundgerät inct- Control Pad 499.99 
Ei Flin,r" 89,99 
Discworkd (dt.) 89.99 
Gex 89.99 
Mıckey's Wild Adventure 39.99 
Road Rash 89.99 
Shockwave Assault 39,99 

k. 99.99 
s ic the Gatheri 


Starter Pack 4. Edition 60 Karten dt. 16,99 
Booster Pack 4. Edion 15 Karten dt 5,49 


Starter Pack Eiszeit 60 Karten dt 16.99 
Booster Pack Eiszeit 15 Karten dt 5,49 
Chronicles 12 Karten engl 4.99 
Renaissance 8 Karten dt 3.49 
Heimatländer 8 Karten dt 3.99 
Homelands 8Karten engl 2.99 . 


Hamburg - Harvestehude 
Grindelberg 73-75 
Tel.: (040) 429 11 139 
U-Bahn 3 Hoheluftbrücke 
Bus 35, 102 


Nach der Missions-CD 
nun der zweite Streich: u 


Command & Conquer = 
e Unser Tip des Monats: 


Level Editor 
incl. 200 fertige Leveis! 


Fast geschenkt! 


nn 29,99 Die Siedler 2 
FX Fighter Veni, vidi, vici 


Fade to Black 


kompl. dt., CD-ROM 


29,99 


Pinball Fantasies 
Jagged Alliance 
Primal Rage 
Pool Champion 
Warlords 2 Deluxe 
Entomorph 
Great Naval Battles 4 


CD-ROM-Komplettpaket zum 
absoluten Sensationspreis! 


komplett 79,99 


Der lang ersehnte Nachfolger zu 
Blue Byte's genialer Wirtschaftssimulation 
- voraussichtlich ab 19.4.96 - 


CD-RON * 


69,99 


Anton der Preisteufel empfiehlt: 
Descent 2 Earthsiege 2 


Tauchen Sie ein in eine Dynamix setzt mit 

fantastische 3D-Action-  Earthsiege 2: Skyforce 
Höhlenwelt, in der nicht endlich die Metaltech- 
nur ein schneller Finger Reihe fort! Ein Muß für 


Die neuen EA Classics! 


Fifa Soccer am Abzug, sondern auch Fans von aufwendigen 

CD-ROM * Köpfchen gefragt ist Roboter-Schlachten! 
Little Big Adventure EEneM" ERROM] 
CD-ROM 79,99 79,99 
NHL Hockey 95 

CD-ROM * 

Theme Park 
CD-ROM * 


je 29,99 


" voraussichtlicher Liefertermin: 19.4.96 


Die Fugger 2 


Lassen Sie in der mittelalterlichen Welt des 
Handels, der Intrigen und der Politik das 
Imperium der Fugger wieder auferstehen! 


CD-ROM * 79,99 


Kaum zu glauben! 


Drei Top-Spiele im Komplettpaket 
zum teuflisch guten Knüllerpreis! 


Anstoss 
Anstoss World Cup 
Jack Nicklaus Golf 


CD-ROM 


xompiert 29,99 


Civilization 2 
kompl. dt., CD-ROM * 


99,99 


Media Ppint Media Point Media Point 


Koblenz 
Rizzastraße 44 .... 10 be contınued. . = 
Tel.: ın Vorbereitung! Demnächst auch Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 
alle Bahrrbusse in Ihrer Nähe! Bismarckstraße 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 
KEVAG-Bus 9, 10 Telefax (030) 794 72 199 


Telefonische Bestellannahme: 
\PYUVIYEYJYT IS IM | 
Persönliche Annahme Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9 00-18 00 Uhr 
Autom. Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 


" bei Drucklegung noch nıcht erschienen! Alle Preise in DM incl 15% MwSt. Irrtümer und Preisänderungen 
vorbehshen' Es gelten unsere Alkı. Geschäftsbedingungen de wir auf Wunsch geme vorab zusenden 
Versandkosten. Nachnahme 9.99 DM + 3,- Post-NN-Gebühr — Kreditkarte 9,99 DM 

Vorkasse: 6.93 DM - ab 250.- DM Bestellwert im Inland versandkostenfreit 

Express-Versand und UPS auf Antrags! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl 20.- DM 


aße 


Bahnnolstr: 
[3 2 
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SPECIAL 


Pete Sampras Extreme Tennis 


Grand Slam 


Die Codemasters haben ihrer Arbeit 
schon immer eine andere Philosophie zu- 
grundegelegt als die meisten Soft- 
warefirmen. Sie operieren von einem 
umgebauten Bauernhof aus und produ- 
zieren hervorragende Spiele. Als wir ein- 
geladen wurden, das Team in Großbri- 
tannien zu besuchen, packten wir unsere 
Rucksücke und machten einen Abstecher 
in die ländlichen Regionen der Insel. 


So kennt man eine Tennisübertragung aus dem Fernsehen: dies ist wohl die 
anwenderfreundlichste und zugleich übersichtlichste Perspektive. 


einmal mit Computerspielen 

beschäftigt hat, kennt zu- 
mindest eines der 16 Bit-Pro- 
dukte aus dem Hause Codema- 
sters: MicroMachines, Dizzy 
und natürlich Pete Sampras Ten- 
nis stellen lediglich die bekann- 
testen Werke aus dieser Soft- 
ware-Schmiede dar. Nun wol- 
len sich die Programmierer 
endlich der „Superkonsole” PC 
zuwenden. Eigentlich kaum ver- 
wunderlich, wenn man bedenkt, 
daf3 Codemasters bei ihren Ent- 
wicklungen bislang immer das 
Gameplay in den Vordergrund 
gerückt haben - man sieht ihren 


J> der sich irgendwann 


Spielen den Aufwand, der in ih- 


nen steckt, nicht auf den ersten 
Blick an. 

Viele andere Produzenten le- 
gen enormen Wert auf geren- 
derte, dreidimensionale Poly- 


. gongrafiken, so daf3 am Ende 


der Produktionsphase kaum 
mehr Zeit für das Gameplay 


bleibt. Es hat fast den An- 
schein, als sei auf den CDs ein- 
fach zu viel Platz, der mit spei- 
cherfressenden Grafiken und 
Videosequenzen gefüllt werden 
müßte. Dieser Entwicklung wol- 
len die Codemasters etwas ent- 
gegensetzen - die Industrie hat 
lange genug ignoriert, worauf 
es den meisten Usern wirklich 
ankommt: spielbare Games, 
die darüber hinaus auch noch 
Spaß machen. Spiele, die ei- 
nen die Zeit vergessen lassen 
und die man immer wieder 
gerne aus dem Regal hervor- 
holt. Und davon gibt es nach 
wie vor viel zu wenige. 


Hechtsprung 


In den letzten sieben Monaten 
hat Codemasters an einer Ten- 
nis-Simulation gearbeitet, die 
alle anderen einschlägigen 
Spiele in den Schatten stellen 
soll. Man begann damit, daß 


Aus diesem Blickwinkel läßt sich das Match genießen: am besten mit einer 
Portion Erdbeeren mit Schlagsahne, dem Standard-Snack beim renommierten 
Wimbledon-Turnier. 


man versuchte, die Grundele- 
mente des Tennis-Sports in den 
Griff zu bekommen. Die Bewe- 
gungen der Spieler und die 
Schläge müssen auf dem Bild- 
schirm schließlich so flüssig, 
realistisch und vielseitig wie 
möglich rüberkommen. Um 
dieses Ziel zu erreichen, be- 
diente man sich der modern- 
sten Meßtechnologie, die es er- 
laubt, die relevanten Bewe- 
gungsabläufe eines Tennisspie- 
lers zu analysieren. Darüber 
hinaus installierte man in einer 
Tennishalle ein System aus acht 
Kameras. Anhand der gewon- 
nenen Daten konnte man dann 
die wohl bislang akkurateste 
Tennis-Simulation überhaupt 
entwickeln. 

Zunächst erstellten die Pro- 
grammierer ganz einfache 
Spielfiguren, die dann später 
zu detaillierten Drahtgittermo- 
dellen ausgearbeitet wurden. 
Im letzten Arbeitsschritt versah 
man die einzelnen Polygone 
mit Texturen, um einen dreidi- 
mensionalen Effekt zu erzielen. 


Künstliche 
Intelligenz 


Insgesamt wird man die Wahl 
aus 20 vorgefertigten Spielfi- 
guren haben, die so abgedreh- 
te Namen wie Jimmy „Flex” 
Wagner oder Solomon Zodiac 
tragen. Vier Charaktere kön- 
nen individuell den Wünschen 


Der legendäre Becker-Hechtsprung 
darf natürlich nicht fehlen. 


5th Musketeer DV 
AH-64 Longbow DV 
Alone in ihe 1-3 DV 
Albion DV 
Arcade Amerika DV 
Ascendan DV 


AIFUS (X ) DV 
Batman Forever DA 
Battle Isle 3 DV 


Bermuda Syndrome DA 
Big Red Racing DV 
Bleifuß (Screamer) DA 
Braindead 13 DV 
Burning Steel 4 DV 
Bureau 13 DV 
Coesar 2 DV 
Caribbean Disaster ; BY 
Chewy-Flucht von F5 DV 
Chronomaster DA 
Civilization 2 DV 
Command & ConquerDV 
Conquest New 

Creature Shock DV 
Crusader - No Remorse DV 
Cyberia 2 DV 
Cybermage DV 
Cyberspeed DV 


el DV 
Deftcon 5 22 
Descent 2 DA 


Destruction Derby DA 
Die Fugger 2 DV 
Die Siedler DV 
Die Siedler 2 DV 
Dime City DV 
Discworld DV 
Duke Nukem 3D DA 
Dungeon Keeper DV 


- DA 
Earthworm Jim ([Win95) DV 
Earthworm 1&2 DV 
Ecco the Dolhpin DV 
EF 2000 (TFx) DA 
Fi Manager DV 
Fade to Black DV 
Fast Attack DV 
FIFA Soccer 96 DV 
Formula One Grand Prix DA 


DV 94,95 


FormukıOneGeendR2 DV 
Frankenstein (Win 95) DV 
Gabriel Knight 2 DA 
Gabriel Knight 2 DV 
Grand Prix 


Hattrick DV 
Hi-Octane DV 
Hugo 3 DV 


Indy Car Racing 2_ DV 
Kings Quest 7 DV 

Runner (Netw.) DV 
Lost Eden DV 
Magic Carpet Plus DV 


DV 


Die Siedler 2 
DV 68,95 


85,95 
"72,95 
59,95 
69,95 
71,95 
24,95 
79,95 
84,95 
89,95 


Wir versenden ausschließlich in SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN 


Manic Karts DA 
Mechweanior 2 Spedcd DV 
Mechwarior 2 Exp. Pack DV 
Monopoly DV 
Navy Strike DV 
NBÄ Live 96 DV 


Need for Speed DV 
NHL Hockey Classic DA 
NHL Hockey 96 DV 
Normality DV 
Panzer General 2 DA 
Phontasmagoria DV 
Pinball 95 DA 
Pinball Wizzard 2000 DA 


: | Pitfallthe Mayan Adv. EV 
Pole Position DV 
Police Quest SWAT DV 
ran Soccer DV 
ran Trainer 2 DV 
Raven Project DV 
Rayman DA 
Red Ghost DV 
Rebell Assault 2 DV 
Riddie of Master Lou DV 
RIPPER DV 
Rise 2: Resurrection DA 
Sea Legends DV 
Sensible World of Soover DV 
Shannara DV 


Sid Meier Classics DV 
Silent Hunter DV 
Silent Thunder DA 


Die Fugger 2 


DV 79,95 

[je a 

Simon 2 incl. T-Shirt DV 
Skunny DA 
Space Bucks DV 
Space Marines DV 
Star Trek Deep Space9 DA 
Star Trek-Final Unity DV 
Steel Panthers DV 
Stonekee DV 


Syndicate Plus 


DV 

System Shock DV 
T-MEK DA 
Teamchef DV 
Terminator Future ShockDV 
Terra Nova DV 
U Wir WERD 

means 

Thunderhawk 2 BY 
en A 


Torin’s Passage DV 
Ultima 7 Compilation DV 
Urban Runner DV 
US Navy Fighters Gold DV 
Warcraft 2 DV 
Warhammer DV 
W. All StarsDA 
Westwood pilation DV 
Wing Armada DA 
Wing Commander 3 DV 
Wing Commander 4DV 


Worms DV 
WWF Wrestlemania DA 
z DV 


Versandanschrift: dynamic soft * Schwarzwaldstr. 2 

« 78259 Ehingen 

Telefon: 0 77 33 / 33 66 + Telefax: 0 77 33 / 67 88 
Leidenlokal: Kreuzensteinstr. 12 « 78224 Singen/Himl 


Bei Annahmeverweigerung berechnen wir eine Kostenpouschals von 25,-DM 
Inh. Winter « Irmtümer und Preisänderungen vorbehalten - Lodenpreise können voriieren 
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des Users ungepal3t werden 
und vier weitere - zwei männli- 
che und zwei weibliche - sind 
irgendwo im Spiel versteckt. 
Die digitaler: Tenniscıacks be- 
kamen von den Programmie- 
rern sogar Künstliche Intelli- 
genz verpaßt, so daf3 jeder 
von ihnen über ganz spezielle 
Fähigkeiten verfügt und sich 
mit der Zeit an den Stil des 
menschlichen Users anpaßt. 
Sechs verschiedene Plätze ste- 
hen für die teilweise auf den 
Grand Slam Tournaments ba- 
sierenden Matches bereit. Dar- 
über hinaus gibt’s zwei ver- 
steckte Locations, von denen 
eine in der New Yorker Bronx 
angesiedelt ist. Alle Schauplät- 


Durch zahlreiche Optionen lüßt sich das Spiel den individuellen Erfordernissen anpassen. Im linken Bild bleibt die 
Kamera stets „am Ball”, rechts sehen Sie eine leicht nach hinten verzogene Ansicht. 


ze wurden mit viel Liebe zum 
Detail umgesetzt und spiegeln 
die örtlichen Eigenheiten ge- 
nau wieder. Selbst vor den 
Schiedsrichtern macht der Rea- 
lismus nicht halt: sie sprechen 
in der jeweiligen Landesspro- 
che, u. a. sogar russisch oder 
chinesisch! 

Auch über die Sprachausgabe 
hinaus hat man sich viel Mühe 
gegeben, die Spannung und 
den Nervenkitzel umzusetzen, 
die ein gutes Tennismatch be- 
gleiten. Beinahe 50 MB an Zu- 
schauer-Samples und Soundef- 
fekten fanden in das Spiel ein- 
gang, und das Publikum rea- 
giert ganz differenziert auf die 
verschiedenen Situationen auf 


Wenn Sie ganz genau hinsehen, ent- 
decken Sie bei der Dame im rechten 
Bild viele kleine Sender, welche die 
Daten eines Bewegungsablaufs an 
den Computer übertragen. Dieses 
Verfahren nennt man „Full Motion 
Capturing“. Links sehen Sie schließ- 
lich das Resultat. 


dem Court. Selbst die Größe 
des Platzes und die Bodenbe- 
schaffenheit wirken sich auf 
den Sound aus. 


Fernsehshow 


Es gibt drei Möglichkeiten, Pe- 
te Sampras Extreme Tennis zu 
spielen: das Single Match er- 
klärt sich eigentlich schon von 
selbst. Im Knock-Out können 
sich acht menschliche Wett- 
kämpfer miteinander messen, 
und im Tournament bekommt 
man die Möglichkeit, an einem 
kompletten Grand Slam-Turnier 
teilzunehmen. Unterbrochen 
wird das Spielgeschehen im- 
mer wieder durch TV-Kommen- 
tare, in denen sich der ameri- 
kanische Ex-Tennis-Profi Jim 
Smash und der Brite Major 
Duffer zu Wort melden. In über 
500 Filmsequenzen gehen sie 
auf fast alle Aspekte eines 
Matchs ein. Die Szenen wur- 
den speziell für das Spiel ab- 
gedreht und entstanden in Ab- 
sprache mit dem Entwick- 
lungsteam, um sicherzustellen, 
daß sie sich perfekt in das 
Spiel einfügen. 

Über das Gameplay läßt sich 
im Moment noch nicht viel sa- 
gen, denn Pete Sampras Ex- 
treme Tennis ist erst zu 60% 
fertig. Es zeichnet sich jedoch 
bereits ab, daß man das Ge- 


schehen aus einzigartigen 


_Blickwinkeln genießen darf. 


Zunächst wäre da die First 
Person-Perspektive, dann gibt 


Nach dem Spiel werden noch einmal 
alle Höhepunkte präsentiert. Gesal- 
zene Kommentare der Moderatoren 
inklusive. 


es zwei Blickwinkel, in denen 
man die Spielfigur von hinten 
wahrnimmt, und außerdem 
sind noch vier weitere Kame- 
ra-Einstellungen geplant, aus 
denen man das Spiel verfol- 
gen kann. 

Wie nicht anders zu erwarten, 
erscheint Pete Sampras Tennis 
ausschließlich auf CD-ROM 
und wird aller Wahrscheinlich- 
keit nach erst von einem 
486DX50 an lauffähig sein. 
Wer schon jetzt Appetit auf 
Erdbeeren mit Schlagsahne 
verspürt, den müssen wir aller- 
dings noch um etwas Geduld 
bitten. Vor Juni wird Pete Sam- 
pras Extreme Tennis nämlich 
nicht erscheinen. 


Herbert Aichinger II 


Du hast sechs Beine, zwei Fühler 


und ein großes Problem... 
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Wenn Kronkört Al. Fi 


als Tel Ge Jellı: Ä 
Kakerlake - ständig aumeismsteitänknuh: © ver 7 enschlichen Gestalt. Geniale 
3D-Computer-Animatiore wit über 800 Bilgerm gemischt miiy ditalen Filmsequenzen, brillanten 
Soundeffects und eff einzigartig" era e "Verlauf saugen Dich förmlich auf in diese 
mysteriöse Welt. Was Du auf Deinem Weg durch schmierige Bars und verstaubte Appartments 
ZE entdeckst mag Dich schocki&ren. Was Du nicht entdeckst mag Dich sogar töten. 
Doch ganz gleich wie es ausgeht, Du wirst nie mehr der alte sein... 


Be AB APRIL ERHÄLTLICH FÜR PC CD-ROM, DEMNÄCHST AUCH FÜR MAC. 
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Empfohlene Systemvoraussetzungen: IBM oder 100% kompatibel, 486DX2 66 MHz. 8MB RAM. 20MB Festplatte, 
DoubleSpeed CD-ROM Laufwerk, Soundkarte, SVGA Grafikkarte (256 


PJLSE ENTERTAINMENT. THE PJLSE ENTERTAINMENT LOGO 


AND 330 HN.JO ARE EITHER A Rzbis 


) TERED TRADEMARKS 
STATES AUF /OR MITHER ENIINTRIFS All NTHER TRanı: 


DEMARKS OF P IM THE UMIED 
KO ARE Tunee CDETTILE Ni 


Jedwede STlacht: 
sei dem, der 
prallgefüllte 
Thalersäckel sei 
eigen nennen 
kann! 


Um 1600 stebt das einst mächtigste 
Handelshaus des Mlittelalters vor 
dem PRichte. Burch politische Wirren” 
sind alle Reichtümer verloren. \ 
Begeben Sie sich in die Zeit des 
Breißigjäbrigen Krieges, in der Mord, 
Armut und die Pest Europa beberr- 
schen. Kassen Sie in einer TBelt des 
Handels, der Intrigen und der Politik 
das Imperium der Fugger wieder auf- 
ersteben. ” 


& 30 Aufträge mit verschiedenen : Y, | 
Schwierigkeitsgraden und 
Spielzielen 

® »erteitung der Aufträge durch dem 
Spiel beiliegende Auftragskarten 

® Mehrspieleroption für bis 
zu 6 Spieler 

& Aufwendige Animationen und 
SVGA-Grafiken in2Dund3D 

&) Unterstützung der Spielatmospbäre 
Öurch Sprachausgabe und 
historischen Soundtrack 

& Interaktives Rampfszenario bei 
Überfällen und Belagerungen 


6) Komplett in Deutsch 
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BOMICO 


PREVIEW | 


Obwohl man bei solchen Bildern 

einen Alone in the Dark-Ver- 
schnitt erwarten könnte, ist Time 
Commando ein reines Actionspiel. 


Dieser Säbelzahntiger wurde von einem Comic-Zeichner entworfen und ani- 
miert - was man an seinen Proportionen auch leicht erkennen kann. 


Time Commando 


Zeitreise 


Ihre lebensecht animierten 3D-Figuren sind für Frederick Raynal und Olivier Lher- 

mite inzwischen zu einem Markenzeichen geworden. Für die beiden Programmie- 

- rer fing mit Alone in the Dark alles an, dann kam die Trennung von Infogrames 

_ und schließlich die Gründung ihrer eigenen Softwarefirma, Adeline Software. 

= Inzwischen hat Adeline auch international einen gewissen Bekanntheitsgrad 

erreicht - und das, obwohl ihr erstes und bisher einziges Spiel, Little Big 

Adventure (LBA), bereits vor über einem Jahr erschien. Doch LBA 2 

befindet sich bereits in der Mache, und ein dritter Titel wird 
demnächst fertig: Time Commando ist ein Actionspiel mit 

LBA-Aussehen und Street Fighter-Spielbarkeit. 


n Time Commando werden 
Sie als Profi-Hacker zu ei- 
X nem Notfall gerufen: ein Ho- 
lographie-Computer, der für 
gi militärische Ausbildungs- nommen, und in den unter- 
ar zwecke benutzt wird, schiedlichen Zeitzonen, die der 
# Supercomputer holographisch 
simulieren kann, jede Menge 
Unheil angerichtet. Ihre Aufga- 
be ist es nun, alle Zeitprogram- 
me des Systems nacheinander 
aufzusuchen und unzählige von 
virusgesteuerten Gegnern aus- 


wurde von einem komplexen 

Virus befallen. Er hat die Kon- 
trolle über alle Virtual Reality- 
Programme des Systems über- 


ger mit blofßen Händen 
bekämpft werden müssen. Zu- 
sammen mit den Ausflügen ins 
Mittelalter, dem klassischen Ja- 
pan, dem Wilden Westen und 
anderen Szenarien summieren 
sich die Levels auf eine Ge- 
samtzahl von neun. In allen 
Zeitperioden präsentieren sich 
nicht nur die Umgebungsgrafik 
und die Gegner zeittypisch, 
sondern auch die vielen ver- 
schiedenen Waffen, die man 
im Laufe des Abenteuers finden 
kann. Während man in der 
Steinzeit noch einen Faustkeil 
zu seiner Verteidigung einset- 
zen muß, kämpft man im 
Wilden Westen mit Revolvern 
und Gewehren. Die aus mehre- 
ren hundert Polygonen zusam- 
mengesetzten Spielfiguren wur- 
den noch brillanter animiert als 
seinerzeit in LBA. Der höchste 
Aufwand wurde natürlich für 
die Hauptfigur getrieben, die 
einen Morgenstern ebenso ele- 
gant schwingt wie etwa ein ja- 
panisches Langschwert. 


3n aus der 
Konserve 


zuschalten. Das Abenteuer Das Besondere an Time Com- 
= beginnt in der Steinzeit, mando sind die detailreichen 
2° woHöhlenmenschen SVGA-Hintergrundgrafiken, 
und Säbelzahnti- die als flüssige Kamerafahrten 


Die beiden Hauptcharaktere Stanley 
und Betty wurden in verschiedenen 
Posen gerendert. 


über den Bildschirm ziehen, so- 
bald man den Helden in Bewe- 
gung setzt. Jeder der neun Le- 
vels befindet sich als vorberech- 
neter Film auf CD, der je nach 
Schrittgeschwindigkeit des Spie- 
lers schnell oder langsam abge 
spielt wird. Die Rechenzeit, die 
durch die Hintergrundgrafik 
„aus der Konserve” eingespart 
wird, fießt deshalb voll in die 
Animation der Kämpfer-Sprites, 
die sich dafür um so realisti- 
scher bewegen. Gespielt wird 
aus der 3D-Schrägperspektive, 
was einen freien Blick auf das 
Kampfgeschehen garantiert. 
Die Tastenkombinationen, die 
für Fußtritte und Schläge ge- 
wählt wurden, erinnern on die 
Steuerung von Action-Adventu- 
res wie Alone in the Dark 3 und 
ähnlichen: jede Cursortaste ist 
mit einem bestimmten Hieb 


Maßarbeit: Für alle beteiligten 
Spielfiguren wurden zunächst aus- 
führliche Charakterprofile erstellt. 


Ein gut durchdachtes 16a 
Leveldesign ist schon | 
die halbe Miete: die- |E 
se ausführlichen Skiz- 
zen sind dafür ober- 
ste Voraussetzung. 


STANLEY 


oder Tritt verknüpft. Doppelbele- 
gungen einzelner Tasten wer- 
den über die niedergehaltene 
[STRG]- oder [ALT]-Taste ausge- 
wählt. Wer nur ungern mit der 
Tastatur spielt, kann natürlich 
auch mit einem Joypad vorlieb- 
nehmen. Obwohl Time Com- 
mando als reines Actionspiel 
konzipiert wurde, hat der Spie- 
ler Zugriff auf ein Inventory, in 
dem die verschiedenen Waffen 
abgelegt werden. Grundsätzlich 
geht es darum, den Weg durch 
einen Level innerhalb der vor- 
gegebenen Zeit möglichst 
schnell zu schaffen, aber ein 
Blick hinter so manches Ge- 
büsch kann sich lohnen; wie in 
vielen anderen Actionspielen 
gibt es auch hier Bonusgegen- 
stände, die ein allzu hastiger 
Spieler niemals finden kann. 


Thomas Borovskis II 


4 Peter Casper 
Kletten- 
bergstr.21 


DIE INFORMA TION RUND um DEN S SPORT h 60322 
- f i i Frankfurt 


‚au 
z.B. Franziska van Almsick / Body 
Shaping ca. 60 Min DM 49,90 oder 
Videos mit Elle MacPherson/ Marla 
Maples Trump / Kathy Smith u.a. 
Hottest Cheerleaders (ab 16J.) 
American FootballDM 29,90 u.v.m. 


Sportnahrung 


Eiweißkonzentrate / Aminosäuren- 
produkte / Kohlehydrat- u. Energie- 
Konzentrate /Diätprodukte /Vitamin- 
u.Mineralprodukte u.v.m 


Sportgames für PC 


NBAlive 96 CD dV nur 89,90 DM/ ran 
soccer CD dV 79,90 DM / Need for 
Speed 89,90 DM/NHLHockey96CD 
eV 79,90 DM und viele viele Sport- 


games mehr im Katalog !!! 


Lieferung solange Vorrat reicht / Neukunden werden per Nachnahme beliefert / 
Versandkostenpauschale bis 200.-- DM Bestellwert 6.50 DM / Unfreie Rücksendungen 
werden nıcht angenommen / Irrtümer u. Änderungen vorbehalten. 


Gleich Katalog bestellen !!! 


PC [ 


Alien Triology lengl.)” 
Actua Soccer” - . - 
Boom ---- 
Casper’ : -. 
Cyberia” - - 
- Dritte 


Krazy Ivan - 
Need Far a 4 2 
Micky's wıld Adventure“ - 

Panzer General ------.- - 
Philosoma” --— —. ir... 


Resident Evil” --:=-. .... E IME9E--..--....0 

Rösd Radh- . - ee 95 Panzer General II ------ 

Ras’ ==-201. en | Prey nen... 2.208 
Total WBA= - - - - -- a 9995 usa ......- Se ‚95 
1. 99.95  Riddte of Master Lu ----- 99.95 


Steel Panthers-- - - - - - -- 79.95 


SATUR EEE Terminator Futwe -- --- 
Alien Trilogie" . - -- - - - - 99.95 
Corpse Kıl helus) en 


Cyberia WS). - - -- - - - - 
Darıus Gaiden-- - - - —. - 


F1-Challenge  ---- - -- 
FIFA Süncer-- - - se 


Hebereke Popoitto- - - -- 
ega Rally -----... 


Dahlmannstraße 1A . [S-Bhf. Charlottenburg! . 10629 Berlin . Tel. {030} 324 97 58 . Fax 1030) 324 96 63 


Versandkosten: Vorkasse 
und Kreditkarte 9.95: 
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Das Hexagon-Kartell __ 


Der Uberflieger 


Als erster deutscher Hersteller versucht Ascon, fern- 
ab von konventionellen Wirtschaftssimulationen neue 
Märkte zu erschließen. Mit „Das Hexagon-Kartell” 
hat das für Spitzentitel wie Der Patrizier oder Pole 
Position bekannte Softwarehaus eine astreine Hub- 
schrauber-Simulation in der Mache. 


Einsatzgebiet für Nordafrika: were. soon 10% 


Kanon 
Cent) 


u: 


N 


Bevor ein Level in Bits und Bytes umgesetzt wird, muß erst einmal eine 
anständige Skizze angefertigt werden. Sonst passieren zwangsläufig kleine 
logische Fehler. 


Ende des 20. Jahrhunderts. 

Das organisierte Verbrechen 
in Italien, China, Kolumbien, 
Japan, Polen und Rußland legt 
alle Streitigkeiten beiseite und 
schließt sich zu einem gefährli- 


| n nicht allzu ferner Zukunft, 


chen, überdimensionalen Kar- 
tell mit dem Namen „Das He- 
xagon” zusammen. Schon 
bald kontrolliert das Hexagon 
jedes kleine Verbrechen auf 
der Erde. Ob kleiner oder 
großer Halunke, jeder muß 
seinen Tribut an das Syndikat 
entrichten. Da die nationalen 
Polizeikräfte nicht grenzüber- 
greifend operieren dürfen, sind 
sie in den meisten Fällen 
machtlos, kein Bürger kann 
sich noch sicher fühlen. Es 
kommt schließlich zum äußer- 
sten: der Konflikt eskaliert, und 
der Weltsicherheitsrat ruft ein 
internationales Sonderkom- 
mando ins Leben, das von ei- 


- nem der modernsten Flugzeug- 


träger aus operiert. 100 Heli- 


kopterpiloten aller Länder wer- 
den hier stationiert und haben 
die Aufgabe, die sechs Knoten- 
punkte des Kartells zu zer- 
schlagen. 


Ejeben 
Szenarien 


Die exzellente Grafik ist das 
Aushängeschild von „Das He- 
xagon-Kartell”. Die sieben ver- 
schiedenen Szenarien (Kolum- 
bien, Golf von Mexiko, Italien, 
Rußland, Japan, China und ei- 
ne geheime Basis) überzeugen 
durch sehr penibles Land- 
schaftsdesign. Wer die Anwen- 
dungssoftware VistaPro schon 
einmal in Augenschein genom- 
men hat, wird hier Parallelen 
feststellen können - auch wenn 
beide Programme überhaupt 
nichts verbindet. Alle Objekte 
(Flugzeuge, Helikopter, Häuser, 
Wälder) verfügen über akkurat 
berechnete Schatten sowie fei- 
ne Texturen und wirken da- 


Aufgrund der wirklich beeindruckenden Engine braucht sich Das Hexagon- 
Kartell nicht vor internationaler Konkurrenz zu verstecken. 


durch realistisch und lebens- 
echt. Die hervorragende Um- 
gebung läßt sich natürlich 
auch aus zahlreichen 
Außenansichten und - auf- 
grund einer speziellen Zusatz- 
option - an Bord einer abge- 
schossenen Rakete genießen. 
Blutige Einsteiger, die mit „Das 
Hexagon-Kartell” erste Erfah- 
rungen mit dem Thema Flugsi- 
mulationen machen möchten, 
werden von Ascon scheinbar 
nicht im Stich gelassen. Zahl- 
reiche Übungsmissionen führen 
den Spieler in die hohe Kunst 
des Helikopter-Fliegens ein, 
und jede Mission kann durch 


einen einstellbaren Arcade-Le- 
vel den individuellen Erforder- 
nissen angepaßt werden. Ins- 
gesamt stehen 70 völlig ver- 
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Kiadene Miss! Verfj- Wieviel „Feintuning“ bei einem Spiel nötig ist, sehen Sie an diesem Beispiel. 
en Hier hat einer der Beta-Tester genau festgehalten, an welchen Stellen noch 
Unstimmigkeiten im Leveldesign sind. Kirchen dürfen bei einem perfekten 
Spiel eben nicht mitten auf einer Straße stehen. 


gung, die abwechslungsreiche 
Zielsetzungen haben: neben 
dem üblichen „Search & De- 
stroy” müssen auch Gefangene 
befreit, Gebiete aufgeklärt und 
Feinde abgefangen werden. 
Aufßerdem wird Ascon ein „dy- 
namisches Cockpit” integrie- 
ren, d. h. der Sichtwinkel ori- 
entiert sich an den momentan 
vorherrschenden Fliehkräften, 
und der Blick haftet auf einem 
einmal anvisierten Feindobjekt. 


Virtuai Reality 


Bei einer Flugsimulation bietet 
sich die Unterstützung eines VR- 
Helms natürlich an. Obwohl As- 
con momentan noch an Anpas- 
sungen für alle erhältlichen Sy- 
steme arbeitet, baut das Güters- 
loher Unternehmen auf den 


VFX-1 von Forte, da es sich um 
einen völlig abgeschlossenen 
Helm handelt. Bei einem kurzen 
Testflug erwies sich die VR-Un- 
terstützung als tadellos, Ge- 
schwindigkeitsprobleme gab es 
auch bei langsameren Rech- 
nern kaum. 


Oliver Menne I 
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Zork Nemesis 


Mwyst[-erium) ? 


Im Laufe der Jahre machte Infocoms „Zork”-Adventu- 
rereihe so manche Veränderung durch. Ursprünglich 
war Zork nur textbasiert, Jahre später folgte mit Re- 
turn to Zork der Wandel zum Grafikadventure. Der 
jüngste Teil erinnert an einen Interaktiven Film. 


Das Interior aller Gebäude wurde von —— Heriroteren entwor- 
ten. In 16 Bit-Farbtiefe ist Zork Nemesis ein beeindruckendes Erlebnis. 


Der Spieler bahnt sich seinen Weg durch fünf verschiedene Welten. Manche 
erinnern an das Mittelalter, andere an die Antike oder die Neuzeit. 


bwohl sich der Ein- 
druck, Zork Nemesis 
sei wohl ein Interakti- 


ver Film (Schauder!), angesichts 
der Datenfülle von mehreren 
Gigabyte förmlich aufdrängt, 
bleibt das Spiel - wie angekün- 
digt - ein Adventure. Diesmal 
verschlägt es den Spieler in die 
Forbidden Lands, einen kargen 
Landstrich, der vom Dämonen 
Nemesis mit einem bösen Fluch 
belegt wurde. Der Dämon hat 
alle großen Alchimisten des Kö- 
nigreiches ermordet und terrori- 
siert nun das Land und seine 
Einwohner. Die einzige Hoff- 
nung ist der Spieler, der zu 
Spielbeginn von Alchimie aller- 
dings noch keine Ahnung hat. 
Geleitet von den Geistern der 
toten Zauberer tritt er seine Rei- 
se an, lernt die Geheimnisse 


der Alchimie kennen und erkun- 


det so manches wundersames 
Gebäude. Die Bauwerke, in de- 
nen der Spieler auf die unter- 
schiedlichsten Denkrätsel trifft, 
scheinen aus den unterschied- 
lichsten Zeitperioden zu stam- 
men: Tempel erinnern an das 
Altertum, Konservatorien und 
Sternwarten tragen mittelalterli- 
che Züge und die Nervenheil- 
anstalt im „Asylum“-Level ent- 
stammt wohl der Neuzeit. Für 
die farbenprächtige Abbildung 
der fünf Zork Nemesis-Welten 
wurden einige weltbekannte 


Designer engagiert, unter ande- 
. rem auch der Illustrator des Ki- 


nofilms Batman Forever. 


Zork Nemesis wird als reines 
Windows-95-Produkt erschei- 
nen und die Möglichkeiten des 
32 Bit-Native-Mode nutzen. 


Mlenschlicher 
Touch 


Technisch eindrucksvoll ist vor 
allem die neue Grafik-Engine 
mit der Bezeichnung Z-Vision, 
deren Besonderheit es ist, freie 
360°-Bewegungen auch in vor- 
berechneten Landschaften zu 
bieten. Das funktioniert in etwa 
so: grundsätzlich gibt es in der 
Welt von Zork nur festgelegte 
Pfade und Standpositionen - an 
jeder dieser mehreren hundert 
Locations kann der Spieler sei- 
nen Blick aber völlig frei um 
360° drehen. Eine schnelle 3D- 
Engine verzerrt jedes auf den 
CDs gespeicherte Panorama- 
Bild so, daß fast der Eindruck 
erweckt wird, man stünde in ei- 
nem 3D-Actionspiel. Aus der 
Vielzahl der gespeicherten 
Rundum-Bilder resultiert dann 
auch das stattliche Spielvolu- 
men - Videoclips spielen nur ei- 
ne untergeordnete Rolle. Trotz- 
dem wurden 16 professionelle 
Schauspieler angeheuert, die 
den gelegentlichen Zwischens- 
zenen und Videoeinblendungen 
einen menschlichen Touch ver- 
leihen. Da der Erscheinungster- 
min nicht mehr fern ist, können 
wir Ihnen schon in der nächsten 
Ausgabe einen Test anbieten. 
Thomas Borovskis 
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COMBAT SIMULATIONS 


Ve ärheh der LHOBONT, Der Michfoßger sur Er 
Einem rt Hoc 0 3 ai 2 U.S. NAVY FIGHTERS —— 


er „ u; Peire mi AH ee jaren.comjanes heil 


= „—ı ni - hr hetpsreeeomijanea.hami ELECT KONIT ARTS’ 


PREVIEVN Ve 7770 58 


Battle Arena Tohshinden 


Konsolenschlacht 


Während wir in den letz- 
ten Ausgaben bereits ein- 
gehend über die ersten 
Saturn/PC-Konvertierun- 
gen berichteten, wurde 
bei Playmates eifrig an 
der Umsetzung des ersten 
PlayStation-Hits Tohshin- 
den gearbeitet. Die 
Schlacht zwischen Sony 
und SEGA wird jetzt also 
auch am PC ausgefochten. 


attle Arena Tohshinden 
P- der erste Titel, mit 

dem der Konsolenbauer 
Sony die Werbetrommel für 


seine PlayStation rührte. Auf al- 


len großen Computer- und Vi- 
deospiel-Messen waren die Zu- 
schauer erstaunt über die hohe 
Geschwindigkeit der 3D-Be- 
rechnungen. Was gezeigt wur- 
de, war Battle Arena Tohshin- 
den, ein asiatisches Kampf- 
spiel, das als erstes echte 360- 
Grad-Kamerafahrten um das 
Kampfgeschehen bot. Daß es 
möglich ist, Spiele dieser Gat- 
tung von 32 Bit-Konsolen auf 
die Windows 95-Plattform zu 
übertragen, bewies SEGA erst 
kürzlich mit Virtua Fighter PC. 
Der Haken an der Sache war 
freilich die Diamond Edge-Er- 
weiterungskarte, ohne die das 
Spiel in der momentan erhältli- 
chen Version nicht läuft. 


Während man bei SEGA der- 


zeit noch an einer hardwareun- 


abhängigen Virtua Fighter-Ver- 
sion tüftelt, ist das Konkurrenz- 
produkt Tohshinden schon fast 
fertig. Der Clou dabei ist, daß 
Tohshinden weder irgendwel- 
che 3D-Zusatzhardware noch 
einen teuren Pentium-Prozessor 


Die Kamerafahrten sind atemberavu- 
bend. Der Blickwinkel ändert sich 
ständig, je nachdem wie nah die Fi- 
guren aneinander stehen und welche 
Technik gerade ausgeführt wird. 


voraussetzen soll - schon auf 
einem 486er mit 66 MHz soll 
das Spiel in einer niedrigen 
Detailstufe vernünftige Bildwie- 
derholraten erzielen. Wer be- 
reits eine 3D-Beschleunigerkar- 
te benutzt, hat das Geld trotz- 
dem nicht umsonst ausgege- 
ben: die 3D-Chips werden 
zwar nicht vorausgesetzt, 
wahrscheinlich aber optional 
unterstützt. 


Kontaktfreudig 


Das Spielprinzip unterscheidet 
sich nicht von anderen Beat 
“em Ups ähnlicher Machart. 
Der Spieler wählt sich aus einer 
illustren Gruppe von acht 
Schwert-, Faust- und Stock- 
kämpfern einen aus und tritt im 
Single-Player-Modus nachein- 
ander gegen alle anderen an. 
Bedeutend unterhaltsamer ist 


Für die PC-Umsetzung wurde Tohshinden nicht abgespeckt, sondern sogar 


Da schaut man doch gleich zweimal 
hin! Grafisch werden bei Tohshinden 
reichlich Bonbons geboten. 


noch erweitert. Der Zwei-Spieler-Modus funktioniert über Netz und Modem. 


auf der anderen Seite natürlich 
die Möglichkeit, einen mensch- 


lichen Spieler herauszufordern. 


Beide Kampfmodi wird auch 
die PC-Version bieten, wobei 
noch unklar ist, wie Hersteller 
Playmates das Zwei-Spieler- 


Platzproblem am PC lösen will - 


denn schließlich sind an der 
PlayStation zwei Joypads mit 
jeweils acht (!) Aktionstasten 
angeschlossen. In der vorlie- 
genden spielbaren Version 
müssen sich die Spieler noch 
den knapp bemessenen Platz 
auf dem Keyboard teilen. 

Das Eindrucksvolle an Tohshin- 
den (das nach Aussagen von 


Konsolen-Experten in der Spiel- 


barkeit leicht hinter dem Kon- 
kurrenten Virtua Fighter 2 her- 
hinkt) sind die echtzeitberech- 
neten 360-Grad-Kamerafahr- 


“ten. Je nach Kampfgeschehen 


wird die „Arena” mal schräg 


von oben, mal direkt von der 
Seite gezeigt - scheinbar steht 
die Kamera nie still. Da Toh- 
shinden grundsötzlich für zwei 
Spieler programmiert wurde, 
sind die verschiedensten Mög- 
lichkeiten von Mensch-zu- 
Mensch-Gefechten eingeplant. 
Das Spielen im Netzwerk soll 
ebenso möglich sein wie eine 
Null-Modem-Verbindung oder 
ein Zusammenschluß über die 
Telefonleitung. Anhand der 
spielbaren Demoversion auf 
unserer Cover-CD können Sie 
selbst feststellen, daß Tohshin- 
den beeindruckend aussieht, 
momentan aber noch an der 
unübersichtlichen Tastaturbele- 
gung krankt. Wie es mit der 
Joypad-Unterstützung der ferti- 
gen Version aussieht, teilen wir 
Ihnen in einer der nächsten 
Ausgaben mit. 

Thomas Borovskis 8 
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INTERACTIVE 


SPIEL DES MONATS 


Terra Nova: Strike Base Centauri 


atürlich möchte Loo- 
king Glass auch mit 
Terra Nova: Strike 


Force Centauri neue Maßstäbe 
setzen - und in Anbetracht der 
üppigen Optionsvielfalt und 
der massiven Spieltiefe scheint 
das den Texanern auch zu 
gelingen. 

Doch zunächst zur Story: 
durchtriebene Raumpiraten 
und profitsüchtige Schmuggler 
suchen seit fast hundert Jahren 
die Planeten und Bewohner 
des Systems Centauri heim. Bis 
zum heutigen Tag stellten die 
Übergriffe aber nie eine ernst- 
zunehmende Gefahr für die 


Walking on the 


Was haben Ultima Underworld, System Shock und Flight Unlimited gemeinsam? 
„Klar, alle drei Spiele wurden von Looking Glass entwickelt...”, werden jetzt 
Kenner der Softwareszene antworten. Das ist ohne Zweifel richtig, aber leider 
gibt"s trotzdem nur die halbe Punktzahl. Der kleine Zusatz „...und setzten 
Maßstäbe in ihrem Genre!” hätte einen Volltreffer bedeutet. 


bestehende Ordnung dar, da 
die Truppen der insgesamt 
zwölf regierenden Clans bei 
jeder größeren Auseinander- 
setzung stets die Oberhand 
behalten konnten. Doch seit 
einigen Moncten ergibt sich 
ein ganz anderes Bild: die Pi- 
raten sind plötzlich bis an die 
Zähne bewaffnet und setzen 
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ihre hinterhältigen Pläne mit 
erschreckender Cleverness in 
die Tat um. Aus diesem Grund 
entschließt sich der große Rat, 
mit Strike Force Centauri eine 
Spezialeinheit aus dem Boden 
zu stampfen. Die erforderli- 
chen Soldaten werden aus den 
schon bestehenden Truppen 
rekrutiert - ausgewählt werden 
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jedoch nur die Besten der 
Besten. 

Sie übernehmen die Rolle von 
Nikola ap lo, der von Com- 
mander Arlen MacPherson 
aufgrund seiner großen 
Führungsqualitäten und außer- 
gewöhnlichen Fähigkeiten zum 
Gruppenführer der Strike For- 
ce Centauri ernannt worden 


Flammeninfernos gibt es bei Terra 
Nova im Sekundentakt. Oft verliert 
man dadurch die Orientierung. 


Ein leichter Panzer pirscht heran. 
Mit einigen Granaten läßt er sich 
schnell beseitigen. 


Einige Missionen spielen auf einem 

Mond. Hier herrschen andere Gravi- 
tationsverhältnisse; der Einsatz des 
Jet-Packs kann fatale Folgen haben. 


Moon 


ist. Diese Position ist für Nikola 
jedoch schmeichelhaft und 
schweißtreibend zugleich, 
denn die zwölf anderen Mit- 
glieder des frisch gegründeten 
Sonderkommandos müssen 
erst einmal unter einen Hut ge- 
bracht werden. Beispielsweise 
kann Ihr älterer Bruder Brandt 
ap lo nicht so richtig akzeptie- 
ren, daß Sie plötzlich sein Vor- 
gesetzter sein sollen. Mit die- 
sen Problemen werden Sie al- 
lerdings nur indirekt konfron- 
tiert, d. h. sie ziehen sich als 
roter Faden durch die Videose- 
quenzen, die nach jedem Ein- 
satz präsentiert werden und 
die Rahmenhandlung bilden. 
Völlig überraschende Kehrt- 
wendungen zeichnen die aus- 
geklügelte und spannende Hin- 
tergrundgeschichte aus. Aber 
nicht nur in diesem Punkt hebt 
sich Terra Nova erfreulich von 
der breiten Masse ab. 


Instruktionen 


Als Gruppenführer bekommen 
Sie Ihre Instruktionen und Mis- 
sionsparameter von oberster 
Stelle: in einer kleinen Animati- 
on weist Sie Commander Arlen 
MacPherson auf kritische Ge- 
fahrenpunkte und Eigenheiten 
des Terrains hin. Das Feintu- 
ning müssen Sie allerdings 
selbst übernehmen. Im Klartext: 
Sie bestimmen die Bewaff- 
nung, Ausstattung, Rüstung 


schränkt sich zunächst auf we- 
nige Einträge, im Laufe des 
Spiels werden aber immer 
mehr Systeme entwickelt, die 
Ihnen dann auch prompt zur 
Verfügung stehen. 


und sogar die Zusammenset- 
zung der Crew - bis zu vier 
Mitglieder der SFC können bei 
einem Einsatz mitgenommen 
werden. Das Waffenarsenol 
und die Zusatzausrüstung be- 


Rücken an Rücken. Die erfahrenen Soldaten der Strike Force Centauri bilden 
eine defensive Formation, sobald alle Gegner beseitigt wurden. 


SMOHE GRENADE 
.o 


Die exzellente Engine erlaubt tiefe Canyons und Abgründe - inklusive 
spiegelnder Wasseroberfläche und einer sehr detaillierten Umgebung. 


Jeder Einsatz der SFC wird bis 
ins letzte Detail durchdacht. Das 
folgende Beispiel beschreibt nur 
in groben Zügen, wie das Son- 

dereinsatzkommando normaler- 
weise eine Mission in Angriff 

nimmt und erfolgreich meistert. 


Ein Konvoi der Piraten muß 
aufgehalten werden - an diesem 
Wegpunkt wird zugeschlagen. 


Sarah steht Nikola bei diesem 
Einsatz zur Seite und muß ent- 
sprechend ausgerüstet werden. 


Der Konvoi ist gesichtet, doch 
mischen sich Bodentruppen der 
Piraten in die Übernahme ein. 


Nachdem die Söldner beseitigt 
wurden, ergeben sich die Fahrer 
der Trucks ohne Gegenwehr. 


Die Mission war ein voller Erfolg: 
Piraten erledigt und Schmuggel- 
ware sichergestellt. 
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Aufgrund seiner hohen Durch- 
schlagskraft ist der Raketenwerfer 
gegen Panzer bestens geeignet. 


Die Piraten versuchen, ein schutzlo- 
ses Dorf in ihre Gewalt zu bekom- 
men. Das muß von Ihnen unbedingt 
verhindert werden. 


Aktion mit Pfiff 


Was auf den ersten Blick nach 
einem „simplen Actionspiel” 
aussieht, entpuppt sich jedoch 
schnell als gelungene Kombi- 
nation aus verschiedenen Gen- 
res. Vor und während eines 


Der Kampfanzug 


Auf dem Mond herrscht zum größten 
Teil tiefe Finsternis. Hier sollte man 
die Infrarotbrille einsetzen. 


Einsatzes muß wie bei einem 
taktischen Strategiespiel exakt 
geplant werden, wenn man 
nicht unnötige Verluste hinneh- 
men möchte. Folgende Fragen 
sollte man als Einsatzleiter des- 
halb schon im Vorfeld klären. 
Wo befinden sich strategisch 
wichtige Punkte? Wie lautet 
der Auftrag? Was passiert, 
wenn wir in einen Hinterhalt 
geraten? Wenn Sie alle Ant- 
worten parat haben, so gilt es, 
die Mannschaft zu positionie- 
ren. Mit einem Mausklick auf 
der Karte können Sie einen 
„NavPoint” festlegen, über den 
Kommunikations-Screen ein 
Mitglied der Gruppe zu die- 
sem Punkt schicken. Weitere 
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Diese Gebäude sind einige köndent Meter entfernt. Die eiäpebosie 
Zoom-Funktion ist zur Spionage hervorragend geeignet. 


Anweisungen wie „Vorsichtiger 
Angriff”, „Verfolge Feind” 
oder „Formation bilden” bein- 
halten dann die genaue Vorge- 
hensweise. Da jeder Charakter 
mit „eigenem Willen“ und 
„Denkvermögen” ausgestattet 
wurde, werden diese Befehle 
aber manchmal „überhört” 
oder einfach nur anders „inter- 
pretiert”. So handelt es sich bei 
Sarah Walker zum Beispiel um 


eine recht draufgängerische 
Persönlichkeit, die den Spruch 
„Verfolge Feind” vielleicht ein 
wenig zu ernst nimmt... 

Nach der Planungsphase 
geht's ans Eingemachte: mit 
Hilfe der PBA (Power Battle Ar- 
mor} bekommen Sie die Eigen- 
schaften eines echten Superhel- 
den. Auf Knopfdruck lassen 
sich Infrarotsicht und andere 
nette Gimmicks aktivieren. Eine 


Es gibt drei verschiedene Kampfanzüge. Der Scout Suit ist sehr leicht gepanzert, gewährt dafür aber eine größere Beweglichkeit. Im Standard 
Suit sind Sie schon ein wenig sicherer, und der Heavy Suit ist für Einsätze mit vielen Feuergefechten. In diesem Kasten erfahren Sie mehr über 
die Funktionsweise und die Möglichkeiten eines Standard Suits. 


Das Visier verfügt über einen 
Zoom, mit dem man auch ent- 
fernte Objekte erkennen kann. 


| | Über den Punkt 
„Comm“ kön- 

«I nen Sie Ihren 
Gruppenmitglie- 
dern Befehle 
geben. Diese 

sind natürlich 
auch über die 
Funktionstasten 
abrufbar - wenn 
es mal schnell 


| gehen muß. 
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Der Rundblick gestattet Ihnen die Sicht 


nach links, rechts und nach hinten. 
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Die Karte läßt sich auch im 
oberen Screen darstellen. 
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verschiedenen 
Woffensysteme 
(bis zu vier 
Stück); der Status erteilt Ihnen 
Auskunft über den Zustand Ihrer 
Rüstung. 


ÖLEN PLANT: TDDR 
=. FreeRne 


Mit der Drone (links) können Sie 
die Umgebung erkunden. Das 
ASF (rechts) besteht meistens aus 
Zusatzaustalttungen. 
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Einem Frontalangriff sollten Sie un- 


bedingt aus dem Weg gehen. Nutzen 
Sie die taktischen Möglichkeiten, die 


Ihnen Terra Nova bietet. 


Nach einer erfolgreichen Mission 
holt Sie das „Dropship“ am „Pickup 
Point“ ab und bringt Sie sicher 
zurück zur Basis. 


genaue Beschreibung eines 
Standard-Suits finden Sie im 
Kasten „Der Kampfanzug”. 
Um das ohnehin schon hekti- 
sche Treiben auf dem Bild- 
schirm zu entwirren, können 
Ziele „gelockt“ werden, d.h. 
der im Kampfanzug integrierte 
Computer stellt die aktivierte 
Waffe auf ein bestimmtes Ziel 
ein. Damit wird vermieden, 
daf3 Sie versehentlich einen Ih- 
rer Kollegen über den Haufen 
ballern - und das ist bei Waf- 
fen wie Handgranaten und Ra- 
ketenwerfern trotz guter Pan- 
zerung ganz schnell gesche- 
hen. Gerade mit solch hochex- 
plosiven Sprengstoffen sollten 
Sie vorsichtig umgehen, denn 
ihr Radius ist extrem hoch. 


Begeisternde 
Technik 


In puncto Grafik bewegte sich 
Looking Glass bislang immer 
am Limit. Ultima Underworld 
revolutionierte das Genre der 
Actionspiele und etablierte das 
Spielen aus der Sicht des 
Hauptdarstellers. Bei Flight Un- 
limited zeigte man erstmals 
richtungsweisende Neuerun- 
gen in Bezug auf Landschafts- 
darstellung. Technische 


Dreh- und Angelpunkt aller Operationen ist die Weltraumbasis New Hope. Looking Glass verzichtete 
darauf, die Zusammenhänge unnötig kompliziert zu machen und beschränkte daher die Locations. 
Hier sehen Sie alle Anlaufpunkte der Station im Überblick. 


Hier finden Sie Ihre evtl. vor- 


Die Hauptzentrale. Hier gelangen Sie zum Missionbriefing 
handenen Orden. 


und können Statistiken über die letzten Kämpfe abrufen. 


Statistische Daten 


Computer: News und e-Mails 


Schmankerl gibt es auch bei 
Terra Nova am Fließband - al- 
lerdings sind sie nicht auf An- 
hieb zu erkennen. Die Darstel- 
lung und Animation der Raum- 
Piraten wirkt extrem realistisch, 
und auch die Umgebung 
macht durch die mehr oder 
weniger starken Höhenunter- 
schiede einen sehr lebensech- 
ten Eindruck - aalglatte 
Flächen findet man kaum bzw. 
nur bei feindlichen Stellungen 
und Raumbasen. Regen, 
Schnee, Gewitter, verschiedene 
Gravitations- und Lichtverhält- 
nisse machen die „künstliche 
Welt” perfekt. Besonders be- 
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Aufgrund der atemberaubenden Explosionen und der zahlreichen Objekte, 
die gleichzeitig berechnet werden müssen, ist ein schneller Rechner die 


Grundvoraussetzung. 


"=.denn können sich 
die Freunde strategie- 
fr 
Wirtschaftssimulation 
auf ein neues Juwel in 
diesem Gente freuen." 


Fortsetzung aussehen. 
Bratedahen on Biuz 
Byte die mit den 
Änderungen wieder 
die Lust am Siedeln 
nicht des Gameplay 
zum Teufel schicken.” 
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race er 
nächsten Wochen 
endgöiig lertig und 
eine der aufregend: 
sten deutschen 
Produktionen dieses 

Jahres werden 
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“.. und alles hört auf mein Kommando!” 
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eindruckend wird es aber erst 
dann, wenn größere Objekte 
wie Panzer, Trucks, Bulldozer 
und fliegende Dronen ins Spiel 
kommen. In einigen Missionen 
muf3 die SFC zum Beispiel 
Konvois aufhalten. Sie verfol- 
gen den Wagenzug, werden 
dabei ständig von eingreifen- 
den Truppen der Piraten kurz- 
zeitig aufgehalten und müssen 
wieder den monströsen Last- 


fahrzeugen hinterherhetzen. 
Licht und Schatten geben sich 
bei der musikalischen Unter- 
malung die Hand. Zwar ist der 
Soundtrack eigentlich durch- 
gängig gelungen - allerdings 
nur mit einer General Midi- 
fähigen Karte. Das „normale“ 
FM-Gedudel strapaziert schon 
nach wenigen Minuten das 
Trommelfell. Mehr Spaf3 ma- 
chen da schon die krachenden 


und wummernden Soundeffek- 
te, die durch die Q-Sound- 
Technik stark an Räumlichkeit 
gewinnen. 


Netzwerkmodus 
in Vorbereitung 


Wem die insgesamt 39 Missio- 
nen noch nicht genug sind, der 
kann sich auf die Schnelle 
auch eigene Aufträge zusam- 
menschustern. Der integrierte 
Missionbuilder ist kinderleicht 


Auflösungen 


zu bedienen und setzt sich aus 
Standardelementen wie Umge- 
bung, Anzahl der Gegner und 
Wetterverhältnisse zusammen. 
Diese Option ist natürlich vor 
allem für Netzwerk-Spieler in- 
teressant, doch leider ist sie 
noch nicht in das Programm 
eingebaut worden und wird in 
Form eines Updates nachge- 
reicht. Wir halten Sie auf dem 


laufenden. 


Oliver Menne I 


Laut Bedienungsanleitung erfordert Terra Nova zwar einen Pentium 
60 als Minimalkonfiguration, jedoch läßt es sich auch auf einem 
486DX2/66 tadellos spielen - wenn Sie wirklich ALLE Details abschal- 
ten und die niedrigste Auflösung ausgewählt haben. Daher die ver- 
schiedenen Darstellungsmöglichkeiten im Vergleich. Nur ein Beispiel: 
um Terra Nova mit Vollbild, hohem Detaillevel und hoher Auflösung 
spielen zu können, sollten Sie über einen Pentium 133 verfügen. Spie- 
len Sie mit dem kleinen Visier, so genügt ein Pentium 90. Für beide 
Rechner gilt jedoch: 16 MB RAM sind dringend erforderlich! 


» [u u 


Im Kampfanzug eines Piraten müssen Sie versuchen, in ein stark bewachtes 
Camp zu gelangen und wichtige Informationen zu stehlen. 


Medium 
320x200 


Master Detail Level: 
Auflösung: 


Master Detail Level: Low 
Auflösung: 320x200 
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Master Detail Level: High 
Auflösung: 320x400 
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Excellent 
320x400 


Master Detail Level: 


PARFICLE BERM en 
ä Auflösung: 


. DEMGLITIONS 
OmE 


HERPONS : IMf y 
ara) 1007 
[*| \ FULLY OPERATIONAL 
stars Mer - 


une 


sıa! wIELI TuAP 


Diese Mine liefert wichtige Rohstoffe und muß deshalb vor einem Angriff 
der Piraten beschützt werden - kein leichtes Unterfangen! 


Statement 


SoundBlaster ® 
General Midi 


Looking Glass hat es wieder einmal geschafft. Terra 
Nova reiht sich nahtlos in die Riege der zahlreichen 

Referenzspiele ein und zeigt, daß Actionspiele mit ei- 
nem Schuf3 Strategie und Taktik noch viel mehr Spaß 
machen können. Die packende Hintergrundgeschichte | 

und der rasante Spielablauf fesseln für lange Zeit vor = 
den Bildschirm - und sobald der Multiplayer-Modus integriert worden 
‚ist, steht auch stundenlangen Netzwerk-Duellen nichts mehr im Wege. 


Audio 


REOUIRED 
Pentium 60, 8MB RAM, | 
le Tr BALD-R SM 
RECOMMENDED 
Pentium 90, 16 MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 


MEUELTIPLAYER 


In Vorbereitung 


WPreis ca. DM 100,- 
ur! 
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Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Hiermit bestelle ich: 


TI PC GAMES CD-ROM 02/96 
„DARK SUN“ 


Name, Vomame 


O PC GAMES CD-ROM 03/96 
„Al Qadim“ 


Straße, Haus-Nr. 


8leich bestellen! 


I PC GAMES CD-ROM 04/96 
„Der Clou“ 


PLZ, Wohnort 
Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale 
bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende GESAMTBETRAG 
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr. 


32-34, LESERSERVICE, 90451 Nümbero. Bitte beachten: Ancaaehbhat nilt nıır irn Inlanrı I 


SMENT HUNTER, die leistungsfähige U-Boot-Simulation über Ken 
Zweiten Weltkrieg, wird jedes andere Seekriegsspiel versenken. 


Als Kommandant eines amerikanischen U-Boots im Südpazifik ist 
Ihre Aufgabe einfach — versenken Sie so viel feindliche Tonnage 
wie möglich. Wählen Sie aus einer Vielzahl amerikanischer 
Unterseehoot-Typen und blasen Sie zur Jagd! 


Historische Missionen, hypothetische Begegnungen und & 
karriereorientiertes Kampagnenspiel verschaffen jedem das 
ultimative Unterwassererlebnis, der schon immer „Rohr I — 
Feuer" rufen wollte, während er durch ein Periskop start. 
Die Liebe zum Detail und die genaue Recherchen lassen SILENT 
HUNTER unter der Konkurrenz hervorstechen. Der amerikani- 
sche U-Boot-Kommandant William „Bud” Gruner wurde als 
techmseher Aaigeher fur SILEMI MANTER engagiert. Als Kriegs 
held und Träger vieler Orden des Zweiten Weltkriegs konnte 
Kommandant Gruner Details und Fachwissen beisteuern, die 
nicht in den Geschichtsbüchern stehen. Authentische Filmaus- 
schnitte aus dem Zweiten Weltkrieg und Kommandant Gruners 
Erzählungen vermitteln ein intensives historisches £riehnis in 
dieser realistischen U-Boot-Kampfsimulation. Die I0-Graik an 
der Grenze des technisch Machbaren ermöglicht limen, alle 
Schiffe aus der Ich-Perspektive kennenzulernen, während Sie 
durch Übersichtskarten über die Kampfsituation inkaranart wer- 
den. Spielen Sie einzelne Szenarien oder ganze Feldzüge durch. 
Se werden zul jeßen Fall van der Oriallrene beemiruch! sen 
— sowie von der Grafik, die so realistisch isı, daß Sie ummil- 
kürlich nach Ihrer Schwimmweste greifen werden. 


BOMBIGE LEISTUNGSMERKMALE: 
© Modernste Super-V6A-3D-Grafik sorgt dafür, daß ale Teile 


der Silent Hunter-Welt nicht nur voll funktionsfähig sinl, 
sondern auch optisch heeindruckend. 


© Mehr als 40 verschiedene Kriegs- und Kandeisschüle der 
kaiserlichen japanischen Marine wurden detaägeiren zum 
Leben erweckt. Realistische 3D-Modelle ermäglichen Ihnen 
einen äkkuraten 360-Grad-Rundumblick auf jedem Schi 


Die texturierte und unter Berücksichtigung von Lichinmellau 
dargestellte Polygon-Landschaft bildet die Küstenlinie In neun 
verschiedenen Patrouillenzon&a nach. Küstenstädte, Anlege- 
stellen und Häfen wurden von historischen Landkarian 
reisnsirsieri, Insgesami wurden über zwei Millianen 
Quadratmeilen des Pazitiks im Detail elnpraprammier. 


> Die Sichiverkalinisse werden durch die Wellervarkallnisze 
un die Tapszran hesinflait. Mahler Se dus Meier is, die 
Stärke und die Zahl Ihrer Feinde. Spezielle Missinmen er- 
höhen die Abwechslung der verfügbaren Szenarien. 


Erhältlich für PC CD-ROM 
Keiline: Tel. (02 08) 9 92 41 14, Mo., Mi., Fr. 15-18 ähr 
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Die Fugger 2 


Dallas ın Augsburg 


Vor noch gar nicht allzulanger Zeit strebte J. R. 
Ewing auf unseren TV-Bildschirmen nach Reichtum 
und Macht. Bei der Verfolgung seiner Ziele war ihm 
bekanntermaßen jedes Mittel recht. Die deutsche 
Software-Firma Sunflowers richtet unseren Blick nun 
auf das „Dallas“ vor der eigenen Haustür: vor meh- 
reren hundert Jahren schien sich die berühmte Augs- 
burger Patrizierfamilie Fugger nämlich ganz ähnlicher 
Mittel bedient zu haben wie heutzutage die Ewings... 


as Spiel beginnt im Jah- 
re 1600, also lange 
nach der großen Blüte- 


zeit der Fugger. Als verarmter 
Vertreter dieser Familie versu- 
chen Sie im zerrissenen, krisen- 
geschüttelten Deutschland wie- 
der Fuß zu fassen. Mit Hilfe ei- 
ner kleinen Erbschaft legen Sie 
den Grundstein für einen Neu- 
anfang. Ihr ausgeprägter Ge- 
schäftssinn sorgt schon bald 
dafür, daf3 Sie wieder in be- 
scheidenem Mafß3e Handel trei- 
ben können. Mit der Zeit erwei- 
tern Sie Ihr Sortiment auf mehr 
und mehr Güter, stellen zusätzli- 
che Arbeiter ein, errichten Nie- 


derlassungen in benachbarten 
Städten. Doch übernehmen Sie 
sich nicht. Ihre Neider warten 
geradezu darauf, Ihnen aus 
dem kleinsten Fehler einen 
Strick zu drehen. Bezahlen Sie 
Ihre Arbeiter schlecht, landen 
Sie in kürzester Zeit vor dem 
Kadi, geben Sie zu viel Geld für 
Investitionen aus, ist der Schuld- 
turm nicht weit. Und denken Sie 
immer daran: das ganze Land 
wimmelt nur so von mifgünsti- 
gen Intriganten, die sich nichts 
sehnlicher wünschen, als Sie 
auf dem Boden zu sehen. Da 
hilft nur eines: Gleiches mit 
Gleichem vergelten... 


7.564 Taler 


. 
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Ritter Christoph. Kämmerer in Bergstedt 
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Die Landkarte verschafft Ihnen dien schnellen Zugriff auf all Ihre Nieder- 
lassungen und detaillierte Infos über die umliegenden Gemeinden. 
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H Besitzer ist Baroness Bilthrud. Inquigi- 5] 
torin in Mittelland. 


22 Känber AA 1659 


Wert: 14.480 Taler 
3 Kaufinteregge bekunden 


Wenn Sie sich bare ein klles Vermögen angespart haben, können SIe 
daran gehen, teurere Grundstücke oder Häuser im Umland zu erwerben. 


Was Ihr wollt 


Vom ersten Moment an lassen 
Die Fugger dem Spieler ein 
Maximum an Entscheidungs- 
freiheit. Bis zu sechs Möchte- 
gern-Patrizier können sich an 
dem in Runden ausgetragenen 
Spektakel beteiligen und dabei 
sogar mittels „Auftragskarten” 
ihr individuelles Spielziel selbst 
bestimmen. Der eine möchte 
sich vielleicht über einen be- 
stimmten Zeitraum hinweg als 
Bürgermeister einer Stadt be- 


-haupten, während der andere 


es vorzieht, sein Warenlager 


durch Überfälle kräftig aufzu- 
stocken. Insgesamt stehen 30 
solcher Aufträge zur Verfü- 
gung - langfristige Unterhal- 
tung dürfte also garantiert sein. 
Mehrere Schwierigkeitsgrade 
sorgen ferner dafür, dafß3 sich 


[11.915 Zater 
nr 


Berastedt. A.D. 1649 
an Ban 
ug Bonnste »- 


€ucr schoucs Buracrhaus ın Bcrastedt 


Für Ihr gesellschaftliches Ansehen 
ist es unabdingbar, ein respaktables 
Anwesen zu besitzen. 


sowohl Einsteiger als auch Wi- 
Sim-Profis von dem Programm 
angesprochen fühlen. 

Auch in technischer Hinsicht 
versuchen Die Fugger, eine 
bessere Figur als viele andere 
Wirtschaftssimulationen zu ma- 
chen. Neben der üblichen 256 
Farben-Grafik kann man auch 
einen Hi-Color-Modus mit 
32.768 Farben wählen - Vor- 
aussetzung dafür ist jedoch ein 
Rechner mit 8 MB RAM. Bei 
der Musik, den Soundeffekten 
und der (exzellenten) Sprach- 
ausgabe verhält es sich ähn- 
lich: der Spieler hat hier - je 
nach Soundkarten-Typ und 
Speicherausstattung - die Wahl 
zwischen 22 KHz- oder 44 
KHz-Wiedergabe in Mono 
oder Stereo. 


Geschichts- 
unterricht? 


Die Thematik von Die Fugger 2 
führt vielleicht zu der Annah- 
me, es könnte sich hier um eine 
Art „Edutainment”-Programm 
handeln. Mag sein, daß die 
Designer tatsächlich derartiges 
im Sinn hatten, doch ganz ge- 
glückt ist ihnen ihr Vorhaben 
nicht. So sind die im Spiel ver- 
wendeten historischen Daten 
stellenweise durchaus mit Vor- 
sicht zu genießen und zudem 
auch nicht ganz unproblema- 
tisch aufbereitet. Der große ge- 
schichtliche Abriß der Zeit 
nach 1600 erscheint beispiels- 
weise jeweils zu Beginn eines 
neuen Jahres bzw. einer neuen 
Runde in nüchterner Textform. 
Hier werden sich die meisten 
User wahrscheinlich die für das 
Spiel relevanten Brocken her- 
ausfiltern und den Rest einfach 
wegklicken - Lerneffekt gleich 
Null. Zuweilen tauchen auch 
technische Geräte wie z. B. 
dampfgetriebene Fahrzeuge, 
Ballons oder U-Boote auf, die 
erst in wesentlich späterer Zeit 
erfunden worden sind. Beson- 
ders peinlich ist jedoch der 


Geld, Geld, überall Geld - hier han- 
delt es sich um den Schreibtisch ei- 
nes erfolgreichen Patriziers. 


Schnitzer, daß man in Die Fug- 
ger 2 auch als Protestant in der 
Kirche seinen Ablaß bezahlt. 


Wie gehabt 


Es empfiehlt sich also, Die Fug- 
ger als ganz normale Wirt- 
schaftssimulation ohne allzu 
hohen historischen Anspruch 
zu sehen. Dann kann das Pro- 
gramm - besonders im 
Mehrspieler-Modus - auf Dau- 
er wirklich Spaß machen. 
Nach einer schwierigen An- 
fangsphose, in der man des öf- 
teren im Schuldturm landet, 
bietet das Programm nämlich 
eine derartige Fülle an Mög- 
lichkeiten zum Geldscheffeln 


Statement 


Handeln, Gegner anschwärzen, Erpressung, Sabota- 
ge...Sunflowers hat wirklich alle Register gezogen, 
um einen monotonen Spielablauf zu vermeiden. Wer 
über die kleinen historischen Ausrutscher hinweg- 
sieht, bekommt mit Die Fugger 2 eine sehr unterhalt- 
same Wirtschaftssimulation, die ihren Reiz besonders 
im Mehrspieler-Modus so richtig entfalten kann. Auch Einsteiger ins 
Genre sind mit diesem Programm gut bedient. 
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Beizeiten sollten Sie sich bei der 
Kupplerin nach einer wohlhabenden 
Ehefrau umsehen. 


und Austricksen der Gegner, 
daf3 die genretypischen Wie- 
derholungen in den Abläufen 
gar nicht mehr so ins Gewicht 
fallen. 
Grafiken und Sound bewegen 
sich für eine Wirtschaftssimula- 
tion durchaus auf hohem Ni- 
veau, und auch die Benutzer- 
führung durch die verschiede- 
nen Bildschirme wurde recht 
komfortabel gelöst. Zwar ist es 
kaum möglich, alle Features 
ohne einen Blick ins Handbuch 
zu durchschauen, aber den- 
noch findet man sich nach ei- 
ner kurzen Eingewöhnungs- 
phase recht schnell in dem Pro- 
gramm zurecht. 

Herbert Aichinger I 
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REVIEW 


Civilization 2 


Nanu - nach vier Jahren 
Wartezeit erscheint 
endlich eine echte 


Fortsetzung zu Civi- ’“ 


lization und wird nicht 
einmal zum Spiel des 

Monats gekürt? Dieser 
Umstand bedarf wohl einer 


Erklärung: Civilization 2 ist ein Spiel, das einiges 
mehr bietet als sein allseits beliebter Vorgänger. 
Trotzdem sind die Verbesserungen nicht so erheblich, 
daß man von einem völlig neuen Spiel reden könnte. 


uild an Empire to Stand 
PB: Test of Time” - der 

Untertitel zu einem der 
meistverkauften Strategiespie- 
le aller Zeiten sagt alles über 
das Spielprinzip. Des Spielers 
Aufgabe ist, ein Imperium zu 
gründen, das sich durchsetzen 
kann - militärisch, technisch 
und wirtschaftlich. Im Gegen- 
satz zu den meisten anderen 
Strategiespielen beschränkt 
sich diese Aufgabe nicht nur 


Die Wege zwischen den Stüdten wer- 
den durch Straßen noch verkürzt. 


auf das Hin- und Herschieben 
von Truppen, sondern umfaßt 
auch die Planung einer funk- 
tionierenden Infrastruktur und 
die geistige Weiterentwick- 
lung einer Gesellschaft. Kurz 
gesagt - er spielt die Mensch- 
heitsgeschichte von der Stein- 
zeit bis in die Gegenwart 


nach (siehe Kasten „Das per- 
fekte Spielprinzip”). Viel 
geändert hat sich daran auch 
im zweiten Teil nicht - ganz 


nologie das Ende der Fahnenstange. 


neue Aspekte sucht man 
vergeblich; zwar wurde die 
Anzahl der verfügbaren Mi- 
litäreinheiten, Gebäude und 
Technologieverbesserungen 
ansehnlich erweitert und auch 
Grafik und Sound auf den 
neuesten Stand gebracht, am 
allgemeinen Gameplay hat 
sich allerdings überhaupt 
nichts verändert. Nach Aussa- 
gen von Spieleschöpfer Sid 
Meier hat das durchaus tiefe- 
ren Sinn. Nach der Auswer- 
tung von mehreren tausend 
Einsendungen passionierter 
Civ-Spieler stand das Konzept 
bereits fest. Ein Leveleditor 


Dessp=l heuer; eirhie Bermter Telt 


Sid Meier Zurdissiinn I BELIE 
_ 


mußte her, bessere Gegnerin- 
telligenz, ein gerechteres 
Kampfsystem und mehr unter- 
schiedliche Einheiten - die 
Summe dieser Verbesserun- 
gen charakterisiert Civ 2 si- 
cher noch am treffendsten. 


Glleicher 
Schnitt, neuer 
Look! 


Am augenscheinlichsten sind 
die Veränderungen an der 
Oberfläche. Statt aus der Vo- 
gelperspektive blickt man jetzt 
aus einer isometrischen 
Schrägansicht auf die Über- 


EI SEE Siadt von Hamburg n Chr 1888, Bevölkerung 1.510.000 (Schatzkammer 2506 Gold) 
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In der Stadtansicht werden die wesentlichen Einstellungen vorgenommen: was 
wird produziert, wie intensiv wird geforscht und womit wird gehandelt? 
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sichtskarte. Alle Einheitenar- 
ten, das Untergrundterrain 
und die Menüs präsentieren 
sich im schicken SVGA-Look, 
es gibt mehrere Zoomstufen 
für die Spielkarte und alle 
geöffneten Fenster können 
Windows-typisch frei auf dem 
Bildschirm angeordnet wer- 
den. Die unsichtbaren Verbes- 
serungen sind durch die Bank 
nur „Updates“ von bereits Da- 
gewesenem: in jedem Zeitalter 
gibt es neue Kampfverbände 
(Elefantenreiter in der Antike, 
Tarnkappenbomber in der 
Neuzeit), neue Weltwunder 
(die Freiheitsstatue, Leonardos 
Werkstatt usw.) und neue 


Wer gute Politik macht, wird von 
Stadtgebäude. Um die Fans seinem Volk regelmäßig mit Erwei- 
von Civ ] nicht zu enttäu- terungen für den Thronsaal belohnt. 


Statement 


Obwohl sich nicht viel geändert hat, ist Civ 2 sehr viel 
„abgerundeter” als der Vorgänger. Fragen, die früher 
nur durch die Anleitung oder diverse Lösungsbücher 
geklärt werden konnten, werden jetzt vom Programm 
selbst beantwortet. Will man beispielsweise nur ge- 
nau die Technologien entwickeln, die schnellstmöglich 
zur Erfindung der Eisenbahn führen, so kann man die Hilfe-Funktion 
um zuverlässigen Rat bemühen. Die Neuerungen machen das Pro- 
gramm komplexer und lassen vor allem die Endphase des Spiels noch 
spannender werden als bisher. Fans von Civ 1 sollten auf jeden Fall 
zuschlagen, für alle anderen ist der Einstieg in das Spielprinzip jetzt 
bedeutend einfacher geworden. 
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beiter, Forscher, Steuereintreiber 


in welchen Wissensgebieten die 


treiben sollen. So dauert es nicht 
lange, bis bessere Technologien 

(sog. Zivilisationsfortschritte) zur 
Verfügung stehen, mit denen die 
Rohstoffe der Erde effizienter ge- 


schen, wurden alle Einheiten 
der Urversion komplett über- 
nommen. Interessant ist vor al- 
lem die neue Art von Siedlern 
(Ingenieure), die bereits be- 
wässertes Terrain noch einmal 
in die optimale Bodenform 
„Ackerland“ umpflügen kön- 
nen, was noch mehr Nah- 
rungsmittel-Output für die be- 
treffende Stadt bewirkt. Das 
Diplomatie-System wurde mit 
Spionen erweitert, was auch 
dort mehr Möglichkeiten 
eröffnet. Ansonsten dürfte vor 


und so weiter. Er entscheidet auch, 


klugen Köpfe ihre Forschungen be- | 


Das perfekte Spielprinzip 


Da die Veröffentlichung der PC- 
Version von Civilization schon 
mehr als vier Jahre zurückliegt und 


| bestimmt nicht jeder Spieler bereits 


das Vergnügen hatte, umreißen 
wir hier kurz die zugrundeliegen- 
de Spielidee: Um das Jahr 4000 v. 
Chr. bekommt der Spieler die 
Herrschaft über einen Nomaden- 


stamm mit 10.000 Bürgern. I Die Erde ist noch nicht erschlossen, und 
die kleine Zivilisation kennt nur grundlegende Technologien wie Acker- 
und Straßenbau sowie das Errichten einfacher Gebäude. Auf der noch 
überwiegend schwarzen Landkarte gilt es, ein schönes Stück Land zu 
finden, das sich für die Errichtung einer ersten menschlichen Siedlung 
anbietet. Ist die Stadt erst einmal aus dem Boden gehoben, MI beginnen 
die Menschen sich eifrig zu vermehren. Der Spieler - als allwissender 
Herrscher - weist seinen Untertanen bestimmte Berufsgruppen zu - Ar- 


allem der Terrain-Editor inter- 
essieren. Das eigenständige 
Windows-Programm läßt den 
Spieler auf einer Karte belie- 
biger Größe ein Land speziell 
nach seinem Geschmack 
zeichnen. Die Bedienung des 
Editors ist dank Drag&Drop 
kinderleicht - der einzige 
Schwachpunkt ist, daf3 Vor- 
kommen von Erzen, Edelstei- 
nen oder auch Wild immer 
noch zufällig über die Karte 
verstreut werden. 

Thomos Borovskis II 


Vorgefertigte Szenarien machen geschichtliche Ereignisse jetzt auch in Civ 2 
nachspielbar. Bei anderen Strotegiespielen war das schon lange üblich. 


| 


nutzt werden können. Typische Fortschritte sind etwa: Lese- und 
Schreibfertigkeit, Physik, Astronomie, Industrialisierung, Kernspaltung 
usw. - das Spiel hält einige Dutzend davon bereit. Wenn sich die Bevöl- 
kerung mit den Jahren ausreichend vermehrt hat, ist es an der Zeit, 
weitere Städte zu gründen. In der Regel reichen fünf bis zehn Städte 
aus, um das Spiel siegreich zu beenden. Oberstes Ziel des Spiels ist es, 
die eigene Zivilisation sicher ins Raketenzeitalter zu führen und eine 
bemannte Raumstation zu errichten, ® die sich irgendwann um das 
Jahr 2000 auf den Weg macht, um neue Planeten zu entdecken und zu 
besiedeln. Ein wichtiger Aspekt ist natürlich auch die strategisch-mi- 
Iitärische Komponente. Da der 
Spieler mit seinem Völkchen nicht 
alleine auf der Welt ist, sondern 
bis zu sieben andere Zivilisatio- 
nen als Nachbarn hat, kommt es 
unweigerlich zu Reibereien, Strei- 
tigkeiten um Rohstoffe und Land. 
Dies wiederum resultiert dann in 
einem gegenseitigen Wettrüsten | 

und ständigen Auseinandersetzungen, die im schlimmsten Fall in einen 
Atomkrieg ausufern. Auch wenn zig verschiedene Waffensysteme ent- 
wickelt und eingesetzt werden können, ist Civilization im Grunde ge- 
nommen kein Kriegsspiel: die meisten Punkte erhält derjenige Spieler, 
der den Krieg mit den Nachbarn vermeidet und seine Ressourcen lieber 
in die Entwicklung einer demokratischen, umweltverträglichen Gesell- 
schaft steckt. 


Der mitgelieferte Map-Editor ermöglicht es, Kontinente nach eigenen Vor- 
stellungen zu erschaffen. Hier eine kleine Vulkaninsel aus Eigenproduktion. 
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Myst Sgecial Edition 
Nascar Track Pack 

NEA JAM Tournement Edit 
NEA Lıve 6 

NCCA Basketball 2 
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Need for Speed 73.99 
Networks 84.39 
NHL Hockey '96 79,99 
Ire mus: fall E99 
Fanzer General 2 (WIN 95 v 69.99* 
Fanza* General 2 (WIN 95 A 69.99 
Faparazzı E 79,99 
Petko v 69.99° 
PGA European Tour v79,99* 
PGA Tour Golf 96 v 79.99 
PGA Tour Gelf Data v 39.99 
Phantasmagaria {? CD sı v8499 
Finbat, Fantasıes Deluxe A 719 
Pırbal' Illustons A 55.99 
Pr: Mali A 59,99 
Pinball Wizard 2000 "08 
PFpEl} Wolld A 63,99 
Pate W 95) 79.99 
Par Pla v 89.99* 
r2-ce Uuest 4 v 25.99 
Foi.ce Ques: Collect-an A 71,99* 
Police Quest SWAT............ A N 
Fol ce Quest SWAT v 79.99* 
Pool Champion (WIN $) ...... A 61,9 
Powver Corruptien & Lies A 59.39 
Sanaıl: 3 Steel Sky. F-14 Fıgei Detenzer te 
OWErhzuse v 64.99 
PanEe of Persia Collection .....A 47,9 
Frisener of !ce v 59,99 
Freyec: Faradise A 79.99* 
Pra Pınball - The Weh v 64.99 
Proterype A 79.99 
Psıhlaster v 89.99° 
Psycr:c Detective E 7499 
Ps,c*o Pınball A 7189 
Juarterback Artack (WIN 95 E 67.99“ 
Quest for Fame ............. Mus 89,9 
Q-?OP j v 69.99 
Quick the thunder racbıt A 29.99 
Radıx A 51.99 
Ran Fur Specıal v 32.99 
Ran Soccer v 77.99 
Ran Tore Quız v 5399 
Ran Traıner 2 v 71,99 
Rayar Pro,ect v 53.99 
AuyMa= A 654,9 
Realms of Ch A 49.99 
Rebell Alsasıı 2 A 72.09 
Rebel! Alsaklt 2 v 8499° 
Rad Gholt v7999* 
Reromumm x A 79,99" 
Riddle of Master Lu E 74,8 
Fadle of MEIE Ir vm 
Ring der Nibelungen v 59.99” 
R:epe v79,99° 
As 2: The Rewerecuci A 79.99* 
A uf Diwn 67.99* 
Road WETg A 59.989 
Rob 1 Riga: EB 79,99 
Saga nf Aueı A 65.99 
Sereze A ıyorb. 
Schienfahrt v 85.99* 
Sea Legends vn7»9 
SE sıole G if A 49,99 
$ — Warld nf Socke a 7799 
® 74,99° 
angnah vl Met v 79.99 
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dt. Version 
CD-Rom DM 71 ‚99 
NN 
ShElähick v 74.99 
Shirlock Hs 2 - Rose Tetoo V 709.99 
Sh ve A 79,99 
Shockween Amjit Win 95 v 79,99 
S:d Mdeis Classes V 8499 


(Coloniration, Cmilisstion, Railroad Tycoon, Pirates Gold) 
A 69,99° 


Sara Hirte 

Samı Sta v 107.99 
SE lokd v 6599 
Sim Cıty 2000 WINIS v 9199 


m City 1000 Calbition [WIN 95}  v 5109 


URK = Samt "sonntag ionden Jareaig |ydney! 
Sem Cm > Sie Farm Aa) 65.99 
SEE Hi 28,98 
Sau To: 65.99 
Siman tha Sorcerer 2 79,99 
Sıman thiı Sorcerer 2 IWIN95) 79.99 
Um Tor 79,99 
Spin Anıdemy Vord 
Spin Baiks (WIN9S) 85,99* 
SPEEH Halk (WIN 951 79.99" 
Sparn Mira 77.99 


Space Quesı 6 
Space Quest Collection 11-51 
Star Ranger 
u Sup \Variock 
Sia' Trek. Next Generation 
Star Trek Judgement Rites Enh. 
Star Trek Omnipedia,Encyeicpesa 
Star Trek Technical Manual 
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Steei Panthers 6599 
Stonekeep .................... v9 
Starm v 79,99* 
Su - 27 Sukhcı A 689.99 
Suser Star Wars v 6:,39° 
Sysc:cate 2 - Wars Y : Vort 


Nach Drucklegung ındizierte Spie!e werden vo 


Talısmann 
Teamchef 
TskWir -...........: 
Tempest 2000 
Terminal Veiccity 
Terminator Future Shock 
TFX EF2000 
The Chaos Control 
E Darkenıng 
he Dig 

m Dig 
The Scroll 
Thexder (WIN 95 onıy) 
Thıs Means War 
Thunderhawsk 2 
Thunderscape 
Tie Fignter 
Th. 
m Troops 

T-MEK . 
Top Gun „Fire al Wil 
Zop Gun 
Torin’s Passage 


Tota! Distortion ‚gg 
Tower 89,99 
Transport Tycoo" DEE 85.99 
Trial by Magic Varb 
Ir - Tryst { Windows 95 | Vorb 
Trivial Persuit 74,99 
Turican 2 59.99, 
UEFA Champion League 75.99 
Urmeis Filstudio 79,99 
US Nayv Fiohter Gold 84.99 
USS Ticonderoga 69.99 
US$ Ticonge:oga IWIN } 69,99* 
Virtual Karts 85,9€ 
Voligas (Full Thrortleı 84.99 
War College 64.99 
Warcraft 2 79,99 
War at Sea Re 54.99 
Wargame Bundle . 36,99* 
ar Gig TC a 
Aeath fr sun Vreden 
Warhammer - Im Schatten... A889 
Warhammer - Gehömte Ratteı E 69,99* 
Warlords 2 Deluxe E 71,99 
Warriors v 79.99 
Watenorid Actıpn v 89,99° 
Watenworld Strategy V 89,99* 
Wayne Gretzky All Stars ..... A598 
Werewolf vs Comanche v 7999 
{Update und Neuwerkfänig) 
Westwood Compilation ...... v7489 
( Kyrandia 1-3. Dune 2. Lands ol Lore } 
Wetlands v 59.99 
Willi Lemkes Fussballmanager v 53.99 
Wıng Armaoa vvinaows A 74,99° 
Wing Commander 4 ......-V 9%, 
Wing Commander 4...... ..E 9,99 
Wipeout A 89,99 
Witchaven A 71,99 
Wolt-The Simulator v 67.99* 
Woodruff I GEbiem a) v 71,99 
Wormi v 85.09 
Wrath oi Earth A 51,99 
WWF Wrastlemana v 7999 
X» Wing Collection v 7999 
5 A 75,99* 
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Guests 

hu, over Europe 
A.Gent 

Alien Loaıc 

Alone ® thir Dark 1 
Kione ın ine Dark ' 
Alone in the Dark 3 
Arcade Pooi plus Overdrive 
Battle Isie 2 Pack ınc! Scenary CD 
Beneath A Steel Skv 

Bureau 13 

Burning Steel 2 

Burnibg Steel 3 

Caesar I 

Unilisatıon 

Creature Shock 

Dark Sun 2 

Dark Universe 

Das schwarze Auge 1 

Dawn Patrol 

Day of Tentacle 

Der Clou plus Profidisk 

Descent 

Die Siedler 

Die total verrückte Rally 

Die total verrückte Ratlym GamepadV 
Dream:veb 

Dune 2 

EA Sports Rugby 

Elte2 

Erben der Erde 
Extractors 

Fıfa "94 

Fritz 3 | Jetzt auf CD!" ı 
Gabrıei Knight 1 

Gobliins i und 2 
Gobtiins 3 

Golden iD 


plus 2 
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67.99 
ROM 
24.99 


24.99 
29.93 
39.99 
34.39 
43.99 


39.99 
51,99 
29,99 


39399 


Railroad Tycoon, Silemt Service 2, Rad Storm 
Rising, Gunship, Mig 29. Kick off 2. First Samurai 


Wegsiomania, Chesspi. 2150, To N 


Hammer of the Gods v 3999 
Harrıer Jump Jat A 19,99 
Hal! (Ad Powt! V 24.99 
Hader Zum A 24,99 
HistoryIme 19°4- 1918 (Ci Lim) V 29.99 
Hole ın One ‚A 24,99 
Hollywood Fieturen v 29.99 
Inca 1 v 2495 
Indıana Jonau 4 v 31,99 
Indy Car Racing A 2499 
Inferno :.V 39,99 
Kıngs Questb . v 2439 
Kyrandıa 2 {Hand yf Fate ) v 35.99 
Kyrandıa 3 v 24,09* 
Labyrinth af Tıme {EA Clasan) A 23.99 
Lands of Lore 359 
Lost ın Tıme 1+2 v 24,99 
Made "m Germany v 5999 


{ Das schwarze Auge 2, Battle Isle 2, Anstoß } 


i selbswärständlah uhr mhı vertrieben 


NDERANI 


CD-SUPERS 


Manic Karts ... ... ..... 35,99° 
Mast At OPon 39.99 
Mitte” Ef Mig« 29.99, 
NASCAR Rac"y 29,99 
NHL Hockey 94 "ea Classıc) 29.99 
Noctropolis iger 19,99 
Paws #f Füry 19,99. 
PGAABE ..2.......... 29,99 
PGA Tour Golf Windows 29.89 
Pınp. Dreams Deluxe (+ Data} .. 29,99 
Pirates Gold 


Papulous 2 / Powermonger Classıc 
Privateer [EA Classic) ’ 


Raılroad | Deluxe. 39,99 
Ravenloft2 . . 45,99 
Rebell Assault 35,99 
Rüsselsheim 24,99* 
Sam & Max 35,99 
Sci-Fi-Pack . .. 24,99 
Shadowaster Classic 29,99 
Sim City Enhanced .. 24,99 
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Simulation Compilation. . ... 
{F-14 Rat Defender, 1942 Pacific Air War.Wings of Glory] 


Space Hulk (EA Classic) v 2999 
Space Quest 4 . V 2499 
Sport Compilation A 499 


{Fita Soccer 96, PGA Tem Golf 486, Formula One Grand Prix} 


SSN Seawolt Classic 9,39 
Star Ball... 23,99 
St@ Crusad® 19.99 
Star Trek 25th 29,99 


Strategy Compilation .. 

(Transport Tycoon, Theme Park ) 
Strike Commander Classıc 

Subwähr 2050 

Syndicate Plus Classcıc \ınkt Data) 
System Shock (EA Classıcl 

Task Force 1942 

The Hıdden Below Jewel Case 
Theme Park Classic 

Ufo 

Ultima 7 Compilation (EA Classıc) 
Uitima Underworld 1+2 (EA Classıcl . 
Wing Armada EA Classıc 

Wing Ye 2 {EA Classic) 
X - COM (Ufo 2) 
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Gravis]; Advanced Gravis PC, 
Anaiog Pro 49,99 
Game Pad 34.99 
Eiıminator Game-Card 33,99 
Gravis Grip + WWF Wrestlemana 162.99 
Gravis Grip + NHL Hockey 162,99 
Gravis Grip Pads 54,99 
Gravis Fırebird 109,99 
Phoenix : 179.99 
Gravis Ultrasound ACE 169,99 
Gravis PnP 249.99 
Gravis Fluck'n Play 512 Ram 329,99 
Microsoft Sidewinder 3D Pro .... 109,99 
Microsoft Sidewindor + Fury 3 ... 139,99 
Thrustmaster 
Flıgnt 2 Control 119,99 
Flight Control Pro 219,99 
Formular T1 Lenkrad 249.99 
GameCard . 49,99 
Rudder Pedals 259,99 
Thrustmaster XL 59,99 
Weapon Controt Mark 2 189,99 
Fi6Fligh  . . 239.99 
F16 Weapon Control ..... 269.99 
Er Labs Soundkarten 

B'6 Be Edition 169.99 

309,99 
$ ame ie PP 469.99 
Phor# Bid 649.99 
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De erfolgt um 

per Nachnahme. Die Versandkosten 

betragen inclusiv: chnahme 

DM 939 zzgl. Zahlkartengebühr 

BM3.-}. Söhwarebeste ngen ab 

‚- ohne Warsandko 

Bei Annahmeverweigerung 

berechnen wir eine 

Kostenpauschale von DM 20,- 

u und Pieisänderurkgen 
halten. e Praisli 

a alla vorherigen. Stand siehe 

diese Zeitungsauflage 

Achtung: Ladenpreise weichen ab! 


Bsstellanniehme: 
Mo - Fr: 8.00 - 18.30 Uhr 
FordemS$ie noch heute unter 


n— kann 
kostenlos und unverbii ade" 
undere neuestiim Preisl 
Darin enthalten ist auch ein reich“ 
haktiges Angebot an Joysticks and 
Hardw arezubehör 
".. Tel.: (0134 03) 2 
Fax: (0 24 03)3 53 - j 
F rn er 
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SCRIPT 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 

Computec Verlag 
Redaktion 

PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32 

90 451 Nürnberg 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 


> Allen 


Moin Rainer! 

Bisher fand ich die PC Games 
supergut, vor allem Dich. Doch 
wie Du „Faust“ in seinem Le- 
serbrief in der PC Games 
4/96 abgefertigt hast, war 
ganz schön unfair. Es ist doch 
wahr, daß Bill Gates der reich- 
ste Mann der Welt ist, oder® Es 
ist doch wahr, das Microsoft 
aufgrund seines Fast-Monopols 
saumäßige Preise verlangt, 
oder? Gilt im Postscript nur 
Deine Meinung? Daß viele PC- 
User raubkopieren, ist doch 
auch Eure Schuld! Erst macht 
Ihr uns mit tollen Wertungen 
den Mund wäßrig und dann 
meint Herr Rosshirt oberschlau 
„..wenn man etwas warten 
kann, sind sehr viele Program- 
me wirklich zu einem taschen- 
geldkompatiblen Preis zu be- 
kommen“, und Herr Rosshirt 
verlangt, daß wir warten, 
nachdem uns seine Kollegen 
gesagt haben, wie toll die 40 
Missionen von WCA sind und 
um wieviel besser als die Sha- 
rewareversion die Vollversion 
von Duke 3D ist. Wenn Du 
sagst, daß die Argumente der 
Pro-Raubkopierer fadenschei- 
nig sind, schau Dir mal Deine 
eigenen Argumente an. 800 
Mark mit 120.000 Mark zu 
vergleichen, ist für mich stark 
übertrieben und überdreht. Ich 
bin jedenfalls schwer ent- 
täuscht von Dir. Warst Du bloß 
schlecht gelaunt an dem Tag, 
an dem Du Fausts Brief beant- 
wortet hast, oder bist Du wirk- 
lich so intolerant gegenüber 
anderen Meinungen? Schmeiß 
meinen Brief ruhig in den Müll- 
eimer, aber denk bitte über 
das nach, was ich geschrieben 


“habe. Falls ich Dich oder an- 


dere Leser mit meinen Bemer- 
kungen irgendwie beleidigt 
haben sollte, entschuldige ich 
mich dafür, aber ich konnte 
nicht anders. Ich mußte diese 
Zeilen einfach schreiben. 
Ciao Rainer, Dein Schoolboy 


Na, junger Mann, machen wir 
es uns da nicht ein bißchen zu 
einfach? Ich will es Dir auch 


so kurz und freundlich wie 
möglich erklären. Natürlich ist 
B.G. stinkereich. Na und? Ist 
dessen Eigentum darum weni- 
ger schützenswert als Deines? 
Und ob die Preise,saumäßig” 
sind oder nicht, sollte man im 
Verhältnis zu Herstellungs- 
und Entwicklungskosten se- 
hen. Schließlich trug Billyboy 
ja auch das volle Risiko, als 
er keine-Ahnung-wieviel-Mil- 
lionen Dollar vorfinanzierte. 
Schon alleine das muß be- 
zahlt werden. Du hättest die 
Millionen doch auch selbst 
einstecken können, wenn Du 
bereit gewesen wärst, derarti- 
ge Summen vorzufinanzieren. 
Warum hast Du es nicht ge- 
tan? Denk mal darüber nach. 
Wenn im Postscript nur meine 
Meinung zählen würde, wür- 
de ich Monologe verfassen 
und auf Leserbriefe wie den 
Deinen verzichten. Es ist UN- 
SERE Schuld, daß Du raubko- 
pierst? Tut mir leid, aber die 
Ausrede ist schon ein bißchen 
dünn. Natürlich ist es leicht, 
immer die Schuld den ande- 
ren zuzuschieben. Nur nie- 
malsnieundnimmernicht für 
die eigenen Taten verantwort- 
lich sein. Werde doch bitte er- 
wachsen! Auch der Vergleich 
mit den 800 bzw. 120.000 
Mark ist zwar an den Haaren 
herbeigezogen, so falsch aber 
auch nicht, da manche Leute 
nicht nur eine, sondern viele 
Raubkopien besitzen. Eine 
kurze Addition kann da Er- 
schreckendes erbringen. Auch 
hat meine Meinung nichts mit 
Intoleranz zu tun. Wenn wir 
einmal davon ausgehen, daß 
Gesetze nötig sind, brauchen 
wir auch nicht weiter darüber 
zu reden. Copys sind nun ein- 
mal illegal. Oder gehst Du da- 
von aus, daß manche Gesetze 
für alle da sind, manche aller- 
dings für Dich nicht gelten? 
Sei ehrlich... wie würdest Du 
reagieren, wenn Du ein Pro- 
jekt finanziert hättest, von 
dem manche kostenlos und 
ohne Dich zu fragen profitie- 
ren? Ja, auch der Vergleich 
hinkt, aber ich hoffe, Dir ist 
klar, was ich erklären will. 
Billyboy macht ja auch seine 


‘Programme nicht aus Jux und 


Tollerei - er will Kohle sehen! 
Da auch ich hier nicht für Na- 
se arbeite, kann ich es ihm ei- 
gentlich nicht verübeln. Und 
er bekommt die Kohle! Wenn 
Du es in Ordnung findest, daß 
für Deine Programme andere 
mitbezahlen, solltest Du noch 
einmal über Deinen Gerech- 
tigkeitssinn nachdenken, aber 
mir nicht fehlende Toleranz 
vorwerfen. Komische Logik.... 


GRUND 
SCHWATZ- 
FRAGEN 


Hallo Rainer! 

Es liegt mir seit langem ein 
Problem schwer im Magen, 
über das ich Dir schon immer 
einmal schreiben wollte. Seit 
etwa zwei Jahren frage ich 
mich, ob denn eine Redaktion 
wie Ihr oder eine andere Com- 
puterzeitschrift, mit Testern, Re- 
dakteuren, die ja praktisch 
ständig auf Arbeit, Zuhause 
und in Gesprächen nur mit 
Computern beschäftigt sind, 
über längeren Zeitraum über- 
haupt noch realistisch über das 
Thema Computer urteilen 
kann? Keine Kritik, nur eine 
Fragestellung! Ich denke da 
gerade an Faktoren wie die 
Einschätzung des Schwierig- 
keitsgrades von Spielen oder 
die finanziellen Mittel, die man 
für Computer umsetzt. Ich bin 
fest davon überzeugt, daß3 sich 
mindestens 50% der PC Ga- 
mes-Leser nicht ein Spiel, das 
in der jetzigen Ausgabe gete- 
stet wird, kaufen können, weil 
ihre Systemressourcen bei wei- 
tem nicht ausreichen. Der 
Hauptteil an den verkauften 
Pentiums geht sowieso auf das 
Konto von Geschäftsleuten. 
Zum Thema Schwierigkeits- 
grad kann ich nur sagen, daß 
ich und viele meiner Bekannten 
Spiele erworben haben und 
diese nur kurz spielen konnten, 
weil sie nicht weiterkamen und 
keinen Nerv hatten, sich noch 
ewig mit diesem Spiel zu be- 
schäftigen. Am Ende nahmen 
sich die meisten eine Komplett- 
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SUPER PREIS SUPER PREIS SATURN 


11th Hour {KD) 79.90 FIFA Soccer 96 (KD) 89.90 Super Star Wars (KD} * 99.% Wir Führen Such ImBorek Is UBR Ei 
Abaron {DA} 69.90 Frankenstein iKD} 99.90 Syndicate Wars 2 (KD) * 99.90 . PC cD ROM Grundgerät + ni 2 
Aces ofDeepCom. KD) 89.90 Gabriel Knight 2 {KD) 99.90  T.FX. Eurofighter (KD) 99.90 Nur solange Vorrat reich! nur solange Vorrat reicht D(KD) 99.90 
AH 64D Longbow (KD)” 99.90 Gender Wars (KDj 89.90 Teamchef (KD) 99.90 th Guest (DA) 29.90 Made in Germany (KD) 49.90 FIFA Socver 96 (DA) 109.90 
Airbus 2 (KD) 89.90 Gene Wars (KD) * 99.90 Terminator Future Shock (KD) 89.90 Aces over Europe (DA) 22% [Battle Isie 2, Schwarzes Auge £ Myst(KD) 109.99 
“ Albion (KD} 89.90 Harvester (KD) * 109% Terra Nova (DA) 89.90 Across t.Rhine (KD) 49.90 Anstoss) NBA Jam Tourmament Ed (DA)99 a0 
| Alien Trilogy (DA) * 99.90 HeartofDarkness(DA)” 9990 The Dig (KD) 89.90 Air Power (DA) 29.90 Magic Carpet + SEGA Int, Victory Goal (DA) 109.90 
Aliens (KD} 84.90 Hexagon Kartell (KD) " 109.90 The War College (KD) 8990 AloneıntheDark1-3(KD) 79.90 Data (KD) 39.90 SEGA Rally (DA) 109.0 
Ancient Empires (KD) * 99.90 Hugo 3 (KD) 79.90 Theme Hospital (KD)” 89.90 Ascendancy (KD) 59.90 Magic Carpet 2 (KD) 59.90  YituaCop + Pistok (DA) 149.90 
u Angel Devoı (DA) * 89.90 iron Angel {KD) * 99.90 Thexder (KD; 69.90 Baby Joe (DA) 9.90 Manic Carts (DA) 34.90  yiua Fighter 2 (DA) 109.90 
© Anvil of Dawn (KD) 89.90 Jetfighter 3 (DA) " 99.90 This Means War (KD) * 99.90 Battle Isie 2+Data (KD) 3990 Master of Magic (KD) 29.90 Yirtua Hang On (DA) 109.90 
| Arcade America (KD) * 89.90 Jonny Bazookatone (DA) 79.90 Tie Fighter Complete (DA) 79.90 BCiStone Racers (KE) 29.90 Matthäus Super Soover (KD} 39.90 Yırtua Racing (DA) ” 
Assautt Riggs (DA) 69.90 Judge Dredd (DA) * 99.90 Time Gate:Knights Chase (KDJ99. 90 Beneath aSteelSky(KD) 29.90 Mega Tr-Pack (DA) 3IM Wing Arms (DA) 
ATF US (KD) 99.90 Kinder entdecken Bibel (KD) 49.90 Tomcat Alley IDA) * 5990 Biofome KDD 49%  [(Ticonderoga Win 95+DOS Version 
Bad Mojo (DA)" 99.90 Kingdom of Top Gun (KE} 99.90 _Bitmap Bros Compiation (DA) 39.0  Cyciemanis. Thunderscape) PLAYSTATION 
r Baryon (DA) 69.90 Magic (KD) 79.90 Tonns Passage (KD) 8990 (Cadaver. Magic Pocket, Gods, NBA Jam Tourn. Wir führen auch Importe aus Japan & USA 
| Batman Forever (DA) 99.90 LandofLore2(KD)* 99.% Track Attack (KD} * 9990 Speedball2, Xenon 2) Edition (DA) 39.90 Playstation Grundgerät 579.00 
Beavis & Butthead (DA) 79.90 Lighthouse 3D {KD) * 89.90 UEFAChampLeague (DA) 59.90 Black Box {KD/DA) 39.90 NHL Hockey 94 (DA) 39.90 Control Pad 59.90 
Bernhard Langer Goff(KD) 79.90 Lite Big Adventure2(KD) 99.90 Urban Runner (KD) 99.90 {Panzer General, Battle Isie 1+Data) Oldtimer (KD) 19.90 Control Pad Wired 39,90 
Buming Steel 4 (DA) ” 89.90 Lost Admiral 2 (DA) ” 89.90 Virtual Snooker (DA) * 99.90 Black Rain (DA) 29.90 Panik ın the Park (DA) 59.90 Memory Card 49.90 
Burg Drachenstein (KD) 49.90 MadTV2(KD)* 89.90 Warcraft 2 Data (KD)* 29.90 Blood Bowl US (KE) 4990 Panzer General 1 (DA) 39.90 Ne GeCon Joystick (DA) 99.90 
Camers at War Compiete (KE)B9.90 Mag! (KD) 89.90 Warhammer Strategie (KD) 84.90 Body Siam Wrestling (DA) 19.90 Pga Tour Golf (DA) 39.90 Sega Lenkrad 179.00 
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lösung und beendeten das 
Spiel an einem Tag. Das kann 
nicht Sinn und Zweck der $o- 
che sein. Ich hoffe, die poor 
Zeilen erreichen ihr gestecktes 
Ziel (nein, nicht Deinen Papier- 
korb). 

Mit freundlichen Grüßen: 
Ronald Enke 


Eigentlich sind wir ja der Mei- 
nung, daß wir ganz gut den 
Schwierigkeitsgrad eines Spie- 
les beurteilen können, weil wir 
ja genug Vergleiche ziehen 
können. Auch den Anteil an 
Pentiums (Pentiümmer... Hilfe, 
Herbert! Wie nennt sich der 
Plural eines Pentiums?) in den 
Händen von Jugendlichen er- 
scheint uns recht hoch. Jedoch 
sind wir nicht so vermessen zu 
glauben, wir wären die aller- 
letzte Instanz und unser Urteil 
wäre unfehlbar. Dazu gibt es ja 
Leute wie mich, die dafür be- 
zahlt werden, Briefe (und somit 
auch Meinungen) von Leuten 
wie Dir zu lesen und auszuwer- 
ten. Dank unserer Leser werden 
wir ja immer wieder auf den 
Boden der Realität zurückge- 
holt. Eine schöne Gelegenheit, 
all jenen zu danken, deren 
Schreiben zwar gelesen, aber 
nicht abgedruckt wurden. Sinn- 
los ist eigentlich kein Brief an 
uns. Ehe es nun endgültig in 
Kitschige abgleitet, möchte ich 
das Thema für heute beenden 


und zur Diskussion freistellen. 


WERSSELAGEREI 


Hallo Rainer! . 
Da ich leidenschaftlicher DFU-ler 
bin, möchte ich die Gelegenheit 
nutzen und mich über die neu- 
en, von der Telekom „ausge- 
dachten”, Zahl-Mehr-Drauf-Tari- 
fe äußern. Seit etwa zwei Jah- 
ren chatte ich gern in örtlichen 
Mailboxen und spiele auch gern 
ein paar Runden Nascar per 
Modem. Aber jetzt ist mir die 
Online-Lust vergangen. Meine 
Telefonrechnung ist doppelt so 
hoch - und was bringt einem 
normal-nachts-schlafenden 
Schüler der Billig-Tarif zwischen 
2 und 5 Uhr am Morgen? Mich 
würde Deine Meinung zu die- 


sem Thema interessieren. Viel- 
leicht gibt es ja noch andere 
User, denen es seit dem 
01.01.96 ähnlich geht? Möge 
die Tele-Nimm mit Dir sein! 
Carsten aus dem schönen Vogt- 
land 

PS.: Veröffentliche mal Deine 
Aufogrammadresse in der PC 
Games! 


Da bringst Du mich aber in eine 
echt giftige Situation! Ich will es 
einmal so umschreiben: Würde 
ich hier an dieser Stelle meine 
Meinung sagen, würde ich 
mich auf einen nerven-, zeit, 
und kostenintensiven Brief- 
wechsel mit einer Anwaltskanz- 
lei freuen können... vermute ich 
wenigstens. Aber da das The- 
ma zu „schade“ ist, um es we- 
gen kleinlicher Existenzangst 
versanden zu lassen, müßt Ihr 
aktiv werden. Ich bin gern be- 
reit, dieser Problematik ein klei- 
nes Plätzchen in unserer munte- 
ren Diskussionsrunde zur Verfü- 
gung zu stellen - allerdings wä- 
re es mir lieb, wenn ich diesbe- 
züglich nur als „Moderator“ 
fungieren könnte. 

PS: Autogramm? Unfug... wozu 
denn? Auf einem Scheck würde 
ich es ja noch verstehen und 
selbst da wäre es nutzlos. 


WIRSSUAEBIE 


Hi RR! 

Zuerst ein großes Lob, die PC 
Games ist... (gekürzt! So viel 
Lob wirkt unglaubwürdig. 
Anm. v. RR). Naja, genug ge- 
schleimt und jetzt den Tadel: 
Ihr habt in der Vorschau der 
PC Games 2/96 angekündigt, 
daß Ihr Euch in der nächsten 
Ausgabe mit Dolby Surround 
beschäftigen werdet. Ich war 
ganz happy und freute mich 
darauf. Doch was mußte ich 
entdecken, als ich das Inhalts- 
verzeichnis aufschlug? KEIN 
Bericht über Dolby Surround! 
Jetzt sag nicht wieder „...ich 
habe dem Hund nichts gege- 
ben!” Und jetzt zu etwas ande- 
rem: 


1. Zu Leserbrief „Nostalgie“ 
von 22? Ich bin genau der glei- 


chen Meinung, daß Du ein 
Vorwort einführen und ein 
poar lustige Briefe abdrucken 
solltest. Aber ich glaube, Du 
bist nur alt geworden und 
willst es nicht zugeben! 

2. Was macht eigentlich Dein 
„Rettet das Atari-Verein”? 

3. Bist Du immer noch Ehren- 
mitglied der 12 MHz-Gemein- 
schaft? 

Jetzt zum Schluß: „Wenn Du 
diesen Brief, oder wenigstens 
Eure Entschuldigungen zum 
Thema Dolby Surround nicht 
abdruckst, werde ich furchtbar 
böse und werde ein paar 
Freunde anstiften, ein paar 
Mails in Mailboxen und Inter- 
net zu setzen, die wiederum 
Tausende von Lesern anstiften 
werden, Dich mit „Raini” an- 
zuschreiben und öde, durch- 
gekaute Themen wie BPji$ und 
RKs immer wieder aufzuwär- 


men! Und sag ja nicht, ich hät- 


te Dich nicht gewarnt!! 
Mit einem Brot in der Hand 
und vielen Grüßen: Spower 


Du Teufel! Nicht einmal ein so 
sadistisch veranlagter Typ wie 
Du würde es fertigbringen, 
derart fürchterliche Drohungen 
in die grausame Tat umzuset- 
zen, oder? Aber ich will lieber 
kein Risiko eingehen! Das mit 
dem Dolby Surround-Bericht ist 
uns echt peinlich (...dabei habe 
ich damals dem Hund wirklich 
nichts gegeben. Ehrlich!). Wir 
waren ja voll der guten Vorsät- 
ze und leiteten entsprechendes 
auch in die Wege. Leider er- 
wies sich die Beschaffung von 
ausreichend Pressemustern in 
diesem Fall als wesentlich 
schwieriger, als in den hitzig- 
sten Alpträumen von uns er- 
wartet wurde. Wir schämen 
uns (obwohl WIR nix dafür 
können!) aber trotzdem fürch- 
terlich und versprechen, den 
Bericht so bald wie möglich 
nachzureichen. 

1. Natürlich bin ich älter ge- 
worden - wie wir alle. Das Le- 
ben ist grausam. Doch ich den- 
ke, daß auch Du kein Adonis 
bist und es mit dem Thema ei- 
gentlich nix zu tun hat. Lang- 
sam werde ich weich (Nein, 
nicht in der Rübe. Ich meine 
das metaphorisch!). Wenn 
noch mehr diesbezügliche Zu- 


schriften auftauchen, werde ich 
wohl auf das Stilmittel des illo- 
kutiven Indikators in sinnlosen 
Vorwörtern zurückgreifen müs- 
sen. Willst Du Dir nicht doch 
lieber noch zusätzlich die Ami- 
ga Games kaufen? 

2. Da es mehr Schützer als zu 
Beschützendes gab, fiel er dem 
Orkus des Vergessens anheim. 
War damals witzig, ist aber 
kein Verlust für die Menschheit. 
3. Entweder waren es nur hoh- 
le Versprechungen oder deren 
Drucker quält sich immer noch 
mit dem Mitgliedsausweis. Ich 
vermute letzteres. 


Verschie- 
denes 


Hey Rainer, 

dies ist mein zweiter Leserbrief 
und ich hoffe, dafß3 ich diesmal 
einer der Glücklichen sein wer- 
de, die die Ehre haben, abge- 
druckt zu werden. Ich finde die 
PCG echt super, habe aber 
trotzdem einige Fragen und 
Mängel: 

1. Muß Zigarettenwerbung in 
einer Computerzeitschrift sein? 
2. Wählst Du die abgedruckten 
Briefe nach dem Zufallsprinzip 
aus? 

3. Wie könnt Ihr so genaue Pre- 
views liefern, wenn Ihr das Spiel 
noch gar nicht habt? Und wenn 
Ihr es schon besitzt, warum 
bringt Ihr dann keinen richtigen 
Test? 

4. Sind Dir Leserbriefe auf Disk 
lieber? 

Bis zum nächsten Mal und 
macht weiter so: Chris 


Wenn mon dich so leicht 
glücklich machen kann, will 
ich mal nicht so sein: 

1. Gibst Du mir recht, daß 
Werbung sein muß? Fein, ich 
brauche also nicht wieder von 
vorne anzufangen. Nun zu 
der Zigarettenwerbung: Ist 
das wirklich so ein Drama? 
Wenn Du keine Stradtegie- 
spiele magst, blätterst du ja 
auch lässig über die Werbung 
von „Warcraft II” hinweg. 
Was ist an der Zigarettenwer- 
bung so viel anders? Nur weil 
hier Werbung für Glimmsten- 
gel ist, wird bestimmt keiner 
das Rauchen anfangen. 
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Oder rauchst Du nun plötzlich? 
Na also! Seh es doch bitte nicht 
so verbissen. 

2. Ich versuche immer (ob es 
mir gelingt, ist eine andere Fro- 
ge, zu der es durchaus diver- 
gente Meinungen gibt) die Brie- 
fe herauszupicken, deren Inhalt 
für möglichst viele Leser interes- 
sant sein könnte. 

3. Wir bekommen von den 
Herstellern sog. Vorabversio- 
nen, sobald sie verfügbar sind. 
Diese Programme sind oft noch 
unvollständig, oder es werden 
einige Sachen in der Endversi- 
on geändert. Sie liefern zwar 
genug Material für ein Preview, 
aber nicht für den endgültigen 
Test. 

4. Ob Ihr mir die Briefe auf Pa- 
pier, auf Disk, in Stein gemei- 
selt, als Rasenstück bepflanzt, 
oder auf einen Pullover ge- 
strickt abliefert, ist mich eigent- 
lich ziemlich wurscht... Haupt- 
sache ich bekomme überhaupt 
Post. 


Fesell 
schafts- 
fragen- 


Salute Rainer! 

Ich bin Leser der PCG seit Aus- 
gabe 12/94 und muß sagen, 
Ihr seid einfach (ja, ja... ist ja 
gut. Anm. v. RR). Da dachte ich 
mir, daß es jetzt wohl langsam 
Zeit für einen Leserbrief wäre, 
außerdem muf3 ich meine Mei- 
nung über ein ganz bestimmtes 
Thema loswerden: „Die Mei- 
nung der Gesellschaft dem PC 
gegenüber“[Tolles Thema, nicht 
wahr?). Findest Du es nicht er- 
staunlich, was für einen Mei- 
nungswechsel die Öffentlichkeit 
gegenüber diesem Thema 
durchgemacht hat? Zunächst 
wurde der PC doch total ver- 
schrien: Gesellschaftskiller, ver- 
dummt die Leute, macht abhän- 
gig, isoliert den User u.s.w. Und 
jetzt das - auf einmal wird der 
PC in den höchsten Tönen gelobt 
(nicht ganz hoch vielleicht, aber 
immerhin!): Die einst von Vorur- 
teilen belasteten Kritiker sind mit 
einem Male allesamt in der Ver- 
senkung verschwunden, und 
sind bis jetzt nicht wieder aufge- 
taucht. In Fachmagozinen wird 
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geschrieben, daf3 Kinder durch 
den PC (bei Spielen) schneller 
Reflexe und Geschicklichkeit be- 
weisen als anderswo. Außerdem 
kann man Kinder leichter ans 
Lernen gewöhnen. Durch spiele- 
risch gestaltete Lernprogramme 
werden sie mit Spaf3 an Mathe 
oder Fremdsprachen herange- 
führt. Auch die Zahl der Compu- 
tersendungen ist drastisch ge- 
stiegen. Beinahe für jeden The- 
menbereich des Computers gibt 
es spezielle Sendungen: für den 
Einsteiger, für Probleme beim 
Neukauf, Tips für Hardware 
usw. In Regionalzeitungen wer- 
den im Infoteil die neuesten 
Computerprogramme gestetet 
und vorgestellt. Die Anzahl der 
verschiedenen Zeitschriften für 
den PC ist fast schon unüber- 
schaubar. Falls Du außer Leser- 
briefe beantworten noch Zeit 
zum Fernsehgucken hast, wird 
Dir sicherlich aufgefollen sein, 
daß es jetzt massenhaft Wer- 
bung für den PC im TV gibt. 
Wer hätte sich das noch vor 4,5 
Jahren vorstellen können, daf3 
aus dem Gesellschaftsfeind Nr. 
jetzt der Freund und Helfer 
der ganzen Familie werden 
konnte? 

Bye, bis zum nächsten Brief: 
kein Absender 


Eigentlich hast Du schon recht, 
jedoch sehe ich es nicht ganz so 
optimistisch wie Du. Natürlich 
haben die Massenmedien die 
Verbreitung des PC’s und den 
damit verbundenen enormen 
Markt schon längst entdeckt. 
Niemand kann es sich inzwi- 
schen leisten, die Unmengen 
von PC-Usern zu vergraueln. 
Diese Gruppe wird inzwischen 
heftig umhegt und gepflegt, 
weil damit noch die große 
Mark zu machen ist. Allerdings 
hat der PC in weiten Kreisen 
der Gesellschaft trotzdem ei- 
nen... äh... merkwürdigen Ruf. 
Ich bekomme immer noch Brie- 
fe von Schreibern, die davon 
ausgehen, daß eine PC-Tastatur 
offenbar schon im Werk mit ei- 
ner Art Rauschgift überzogen 
wird, die zu Hirnverfall und 
gnadenloser Sucht führt. Das ist 
leider kein Gag. Auch wenn ich 
Leuten wie meinem Bruder 
(noch älter als ich - einziger Be- 


zug zu Computern ist eine 

32 Kb Datenbank für die Ho- 
sentasche) von meinen neuen 
Rechner, VR oder Internet er- 
zähle, ernte ich den gleichen 
Blick wie ein Außerirdischer mit 
grünen Fühlern, der aus einer 
fliegenden Untertasse klettert 
und eine Parkuhr mit den Wor- 
ten „bring mich zu Eurem Füh- 
rer” anspricht. Zwar sehe ich 
auch einen zarten Silberstreifen 
am Horizont, aber es gibt noch 
viel zu tun. 


„MAGI“ UND 
DIE SPÄT- 
FOIGEN 


Hallo Rainer! 

Ever Mag ist ganz ok, aber nun 
zum eigentlichen Grund meines 
Briefes. Neulich kam bei mir ein 
Infoschreiben von Greenwood 
angeflogen. Darin stellte die Fir- 
ma ihr neuestes Produkt vor, das 
Spiel MAGI. Ich weiß ja, daß 
man das nicht machen sollte, 
man sollte erst einmal die Be- 
wertung abwarten, aber trotz- 
dem hat mich der Teufel geritten 
und ich bestellte das Spiel. Und? 
Es hat sich gelohnt! Das Spiel ist 
super und im Nachhinein habe 
ich ja auch noch Euren Test von 
der Petra gelesen, welcher ja 
gar nicht so schlecht ausgefallen 
war. Und da sind wir auch 
schon beim Thema: Wow, ich 
wußte gar nicht, daß Ihr ein so 
schönes Mädel (Herzklopfen) in 
Eurem Verlag habt! Mir sind 
beinahe die Augen aus dem 
Kopf gefallen, als ich mir das V'- 
deo (was sehr witzig gemacht 
ist) über Euren Verlag reingezo- 
gen habe. So ein super Mädel - 
bestellt ihr mal einen schönen 
Gruß von mir, so unbekannter- 
weise. Das Bild von Petra, was 
Ihr in der Zeitschrift abdruckt, ist 
doch völlig veraltet! Ich fordere 
ein neues! Übrigens, geht es 
wirklich so hart beim Verteilen 
von Testmustern bei Euch zu? 
Ach, und jetzt zu Dir, Rainer. 
Dein Kunstwerk (Tatoo) am rech- 
ten Unterarm kommt echt gut, 
auch der Motorradhelm mit dun- 
klem Visier - aber am besten ist 
der Gag mit der Sonnenbrille. Ist 
Dein Gehalt so gering (eigent- 
lich hast Du die Frage ja schon 
im Video beantwortet „über 


Kleinigkeiten spricht man 
nicht“), daß Du nicht zum Fri- 
seur gehen kannst, oder stehst 
Du auf lange Haare und Dein 
Rockerimage® Hast Du das Po- 
ster mit diesem leicht bekleideten 
Bunny wirklich in Deinem Büro 
kleben? Und was ist mit der Gi- 
tarre? Spielst Du Gitarre? 

Halt die Ohren steif und die 
Bierbüchse am Arbeitsplatz fest: 
Steven Meyer 


Da sich diesbezüglich schon 
mehr Leser geäußert haben, 
überlegen wir wirklich, ein neu- 
es Foto von Petra „SVGA” 
Maueröder zu bringen. Aber 
wahrscheinlich pro Ausgabe 
nur eines - dafür ein großes - in 
der Heftmitte - zum Ausklap- 
pen. Ehe ich nun Ärger bekom- 
me, würde ich das Thema gern 
fallen lassen. Beim Verteilen 
von Testmustern geht es etwas 
anders bei uns zu. Wir stecken 
da erst einmal die Köpfe zu- 
sarnmen. Irgendwie muß man 
ja an die Halsschlagader des 
Gegners kommen. Uber mein 
Außeres möchte ich mich ei- 
gentlich nicht größer auslassen, 
das ist für unsere Leser auch 
bei weiter nicht so erfreulich 
wie das von Petra. Nur so viel: 
Mein Büro ist im wirklichen Le- 
ben leider nicht so ordentlich 
wie im Spiel (meint mein Che- 
fRed) und meine Musikalität be- 
schränkt sich auf das Bedienen 
eines CD-Players. 


Haben Sie auch ein 
Problem mit einem Her- 
steller oder Versand- 
unternehmen? Dann 
schreiben Sie uns! Wir 
bemühen uns, „Mißver- 
ständnisse” jeglicher 
Art aus der Welt zu 
schaffen. 

Sie erreichen uns per 
Fax (0911/6426333), 
per E-Mail (Compu- 
Serve: 100567,3006) 
oder in schriftlicher 
Form: Computec Verlag, 
Redaktion PC GAMES, 
Kennwort: Arger? 
Isarstraße 32-34 

90 451 Nürnberg 


Nur in rw esel 


Preisliste 
anfordern! Am Am Spaitmannsteld 16 
kostenlos U. len oder a abholen! 
unverbindlich, a 
Öffnungszeiten 
Mo-Fr 30-18. 30 
Sa 9.30-14.00 


CD-ROM 
7th Guest DA 19,99 Heart of Darkness DVx84,99 
11th Hour DV 84,99 _Heres of Might & MagicDV 74,99 | 
3 D Lemminge DA 84,99 Hugo 3 DV 64, 99 | 
3.D Pinball DA 64,99 Imperium Romanum DV 79,99 
Sth Musketeer DV 67,99 Indy Car Racing 2 2 nase 
AH - 64 Longbow DVx84,99 Jagged Alliance D ‚99 
Aorass heine DV 54.99. Jam Mac Fa 96DA73,59 of the new 
Albion DV 69,99 Johnny Bazokatoon 7,99 
Alien Odyssey DA 67.99 KingdamofMagic DVx69'99 U WO vohon me 
Alone I: t. dark T. 1-3DV 69.99 Load Star DAx77,99 ur Anleitung _. 
Angel Devoid DAx67,99 Lost Eden DV 74,99 nur 2 
Anvil of Dawn DV 69,99 Mad TV2 DVx74,99 DM 4 
| Apache Longbow DV 74,99 Made in Germ. Compä. DV 39,99 
Arcade Amerika DV 79,99 MAG DV 69,99 n 
Assault Riggs = 67-99 Magic as 2 I on Die 
ATF Adv. Tactical Fighter DVx84.99 Magic the Gathering DVx97, 
Batmann Forever DA 78,99 Manic Karts DA 29,99 Fugger 2 | 
Battle Iste 3 DV 64,99 Master of Antares DV 84,99 r 
Battle Race DAx77,99 Mechwarrior 2 DV 74,99 Ü} Deutsche Version 7 Deutsche Versi { 


Battllecruiser 3000 ADDV 64,99 
Beaves & Butthead DA 64,99 Mechwarrior 2 Data Da 3. = 
Bermuda Syndrom DV 69,99 _Metal Lord 


Bestell-Telefon: 


Mechwarrior 2/Win. 95 EV 74,99 Er 


Tel.: (02 81) 9 52 98-0 
Fax: (02 81) 9 52 98-10 


Die 


Sehler 


Erscheinungs- 
termin 
ca. 15. April! 


Deutsche ‚Vefsion“ 
z. N 
Big Red Racing DA 69.99 Millenia DV 59,99 VEN. I. vicı . 
Bing DV 59,99 Mission Critical DA 74,99 nur DM 2 WW 
Bleifuß nn es Monopoly I Se 
3raindead 13 V 64, Myst 64,99 ) = 
Burning Steel 4 Dvx63.99 NO Jam Toumement DA 128 Gabriel 
Caesar 2 DV 74.99 NBALive 96 9 = 
Carrier Stike Force DV 7499 NeedforSped DV za u Mmight 2 
Championship Manag. 2DV 89,99 NHL Hockey 96 DV 79,99 D he Versinn 
Chewy ESC from F5 DV 59,99 Panzergeneral? DA 69,99 | eutsche Versk 
Chronomaster DA 74,99 Pax Imperia 2 DV IV. vr Pr 
Civilisation 2000 DV 89,99 PGA TourGoff96 DA 79,99 M u. 
CivNet DV 2 Do SER u ö ST _ 
Comix Zone DVx49, hantasmagoria ' 
Command & Conquer DV 79,99 Pinball Wizzard 2000 DA 67.99 Riddle of 
Comm. & Cong. Data DV 29,99 Pitfall/ Wind 95 DV 74,99 Enge LU 
Command AcesWin 95DV 74,99 Pole Position DV 87.99 Master 
Conquerer AD. 1086 DV 74.99 Police Quest SWAT DV 74,99 
Conquest ot New Workd UV 78,99 Prince o- Persia 1+2 DA 47.99 One Deutsche Versian 
Cronicle of the Sword DVx74.99 Pro Pinballtie Web DA 49,99 f 
Crusader No RemorseDV 79.99 Psycho Detective DA 72,99 nur ur 
Cyberla 2 DV 69,99 Psycho Pinbal DV 69.99 rand om DE, 
Cybermage DV 79.99 By MY e “ 
Daggerfall DVx79,99 Ran Soccer DV 74, D 2 
Darker DA 74,99 Ran Trainer 2 DV 69,99 FIX Master of 
Deep Space Nine DAx77,99  Ravenproject DV 53,99 Erscheinungstermin 
Der Druidenzirkel DV 64,99 Raymann DA 64,99 a 4 Ant 
Der Planer 2 DV 69.99 RebelAssaut2 DV 79,99 ca. Mitte April! ares 
Der Seelenturm DV 67,99 Red Ghost DV 79,99 u 
Descent 2 DA 78,99 Riddle ol Master LU DV 87,99 I Deuische Versin] | - Deutsche je er 
Descent 2 MissionbuilderDAx37,99 Ridge Racer DVx51,99 nur Bir 7] 
Destruction Derby DA 84,99 Ripper DV 79,99 er 5 
D - Info DV 34,99 Rise of the Robots 2 DA 78.99 9 DM ? 
Die Fugger 2 DV 74,99 Rivers of Dawn DA 67,99 
Die Siedler 2 DV 74,99 Schleichfahrt DVx77,99 9 Kombination: Formula One Grand 
Dicworld DV 74,99 SeaLegends DV 74,99 @ Prix 2 + Thrustmaster ’r; 
Duke Nukem 3 D EVx77,99 Sens. World of SoccerDV 74,99 @ T2 Lenkrad nur DEM E | 1 a 
Dungeon Keeper DVx84,99 Shannara DV 69,99 
m/Wn.$DV 6499 Shell Shock DVx74,99 
Earthworm Jim 1 + 2DV 64.99 Shine DVx94,99 Civi 
Entomorph:Po.t D. DA 69,99 Shivers DV 74,99 er Oo Oo o 
Extreme Games DA 49,99 Silent Hunter DA 69,99 & (e| 
Extreme Pinball DA 54.99 Silent Hunter DVx69,99 w 2 . 
Fantasy General DAx69,99 Sim City 2000 Compil.DV 89,99 #9 Deutsche Am Deutsche Version } 
Fifa Soccer 96 DV 79,99 Sim Isle DV 79,99 Si 
Fighter Duell DA 67,99 Sim Tower DV 74,99 
Alugsimulator 5.1 DV109.99 Sim Town DV 64,99 
Form. One Grand Prix 2DV 97,99 Simon the Sorcerer 2 
Frankenstein DV 84,99 incl. T-Shirt DV 59,99 
Fritz 4 Schach DV124.99 Space Manns DV 74,99 Wr. arcraft > 
Gabriel Knight 2 DV 77,99 — Gate a 
Gender Wars DV 69,99 Star Trek 3 Final Unity DV 69.99 \ 
Gene Wars DVx79,99 Steel Panther Da En M issiondisk 
Grand Prix Manager DV 84.99 Stonekeep DV 84,93 @ Deutsche Version nur 
Hardball 5 DA 7999 Super Star Wars DV 59,99 #9 Anfang Mai, Vorbestellung emp. DM 
Versandbedingungen: 


Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket 
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebühr 
Für bestellte und annahmeverwei gerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! 


Der 
Knüäller! 


Shannar a 


Deutsche Version 


CD-ROM 
Syndicate 2/Wars DV iM. 
TFX. 2000 EurgfighterDV 79,99 


Teamchef DV 84.99 
Terra Nova DA 69,9 
Terminator Fulure Shock DV 74,99 
The Dark Eye DA 77,99 
The Dig DV 77,99 
The Hive DA 64,99 
This means War DVx84,99 
Thunderhawk 2 DV 74,99 
Tre Fighter SVGA DV 79,99 
Titt DA 51,99 
Topware Gold DV 34,99 
Time Gate/Night ChaseDV 77,99 
Tomcat Alley DVx51,99 
Torrins Passage DV 79.99 


Transport Tycoon dekveDV 84,99 


Trivial Pursuit DV 74,99 
UEFA Champion Leage DAx74,99 
Vollgas DV 79,99 
Warcraft 2 DV 74,99 
Warcraft 2 Data DVx24,99 
Warhammer DV 69,99 


Werewolf vs. ComancheDV 74,99 
Westwood Compälation: DV 74,99 
D Kyrandia 1-3 

D Lands of Lore 

D Dune 2 

Wing Commander 3 DV 79,99 
Wing Commander 4 DV 99,99 
Woodruff DV 64,99 


Worms DV 64.99 
WWF Wrestiemania DA 79.99 
X - Wing DV 69,99 
zZ DV IE 
Zorck Nemesis 

Angebote solange 
Vorrat reicht 

Aces over Europe DV 19,99 
Alone in the Datk 1 DV 24,99 
Ascendancy DV 49,99 
Beneath a Steel Sky DV 19,99 
Bureau 13 DV 19,99 
Caesar 1 DA 19,99 
Civilization DV 34,99 
Creature Shock DV 19,99 


Das schwarze Auge 1 DV 39,99 


Dawn Patrol DV 24,99 
Day of Tentacle DV 34,99 
Die Siedler 1 DV 34,99 
Dune 2 DV 29,99 
Fade to Black DV 34,99 


Right o.L Amaz. Queen DV 39,99 


Formula One Grand Prix DA 34,99 
Gabriel Knight 1 DV 19,99 
Goblüns Teli+2 DV 19,99 
Goblins Teil 3 DV 19,99 
Hell DV 24,99 
History Line 14 - 18 DV 29,99 
Inca 1 DV 19,99 
Incredibble Maschine 1 DV 19,99 
Indy Car Racing 1 DA 19,99 
Kings Quest 7 DV 39,99 
Lands of Lore DV 34,99 
Lemminge 1 +2 DA 29,99 


Littie Big Adventure DVx29,99 
Lost in Time1 +2 DV 19,99 


Magic Carpet 1+Data DVx29,99 
Magic Carpet 2 DV 44,99 
Maniac Karts DA 29,99 
NHL Hockey 94 DA 29,99 
Noctropolis DV 34,99 
Panzergeneral 1 DA 29,99 
PGA Golf 486 DVx29.99 


Populus+Power Mong DA 34,99 
Prisoneer of Ice DV 39,99 


Privateer+Data DA 29,99 
Rebel Assault 1 DV 34,99 
Retum to Zorck DV 29,99 
Rüsslesheim DV 19,99 
Sam & Max DV 29,99 
Sim Ant DV 34.99 


Sim City Enhanced DV 24,99 


in Vorbereitun 


| Irrtümer u. Änderun 


weitere: 

Sim Earth DV 34,99 
Sim Lite DV 34,99 
Simon the Sorcerer 1 DV 29,99 
SSN - 21 Seawof DV29,99 
Soccer Kid DV 19,99 
Space Hulk DV 29,99 
Space Quest 4 DA 19,99 
Star Trek 1 DV 24,99 
Star Trek 2 DV 24,99 
Strike Command +DataDA 29,99 
Syndicate Plus DV 29,99 
System Shock DV 29,99 
TFX. DA 29,99 
Theme Park DVx29,9 
u.FO DV 39,99 
Ultima 7 Compil.. DA 29,99 
Ultima Underworkd 1+2DA 29,99 
Wing Armada DA 29,99 
Wing Comm. 2+Data DA 29,99 
Wir führen 

der Firma 
Hint-Shop 14,90 
Zubehör 

Original Soundblaster 

16 Value P&P 169.99 


Logitech Wingmann extr. 89,99 
Micros. Sidewinder 3 D Pro 89.99 
Gravis Joystick Analog Pro 49,99 


Gravis Game Pad 
4 Button 34.99 
Gravis Gripp Pad Syste enthält: 


4-Player Game Interface und 
2 Pads mit je 8 Button 


inclusive NHL Hockey 96 
deutsch 179,99 
Gravis Gripp Pads / 


2 Pads je 8 Button 59,99 


Thrustmaster-Produkte 
Thrustmaster Lenkrad T2 
incl. Gas u. Bremse 229,99 


Thrustm. Joyst. Mark Il 129,99 
Thrustm. WCS Mark II 179,99 
Thrustm. Joystick F16 


Programmierbar 239,99 
Thrustm. Fußpaddies 199,99 
CD -ROM Mitsumi 

FX 400 E-IDE 149,99 


CD - ROM Goldstar 


6fach Speed E-IDE 229,99 


Wir führen Son; 
Piny-Statlon 


und Zubehör in großer Auswahl. 


Händleranfragen 
erwünscht! 


Probleme? 


Sie haben Probleme mit der 
Installation Ihrer Software? 
Kein Problem, denn wir lassen 
UNSERE KUNDEN nicht im 
Regen stehen! Insider wissen, 
bei Konfigurationsproblerne 
Call&Play HOTLINE anrufen 
und nach "Frank Klein” fragen. 
Probieren Sie es doch einfach 
mal aus. 

Hotline 02 81-9 52 98 13 
Auch in Sachen Hardware 
helfen wir gerne! 


DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch 
EV= voll englisch - i.V.= 
x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 
Für Druckfehler keine Haftung 


gen vorbehalten! 


Warcraft 2 Soundblaster AWE 32 VE 


- CD-ROM 4xMitsumi FO 219,95 Gravis 
Rohel „ / grand Prix CD-ROM &x 349,95 Game Pad 35,95 
Assault 2 


Dun 12> CD-ROM, DV 82° 


Manager RAM 4 MB 70ns PS/2 SS 199,95 Gravis Analog Pro 55,95 

RAM 8 MB 70ns PS/2 DS 429,95 | Gravis Firebird 119,95 
16 Bit Stereo Soundkarte 89,95 Suncom Analog Edge 2 54,95 
Aztech 32 + Waverider 229,95 | Suncom FX 2000 84,95 
N Logitech Wingman Extreme 89,95 | Suncom FX 3000 109,95 


FIFAS r 96 


Pole Position 
Police Quest Swat 
Popu 2 + Pmong 
Powerhouse 
Prisoner of Ice 
Privateer & Strike C. 
Shanara 

Simon t. Sorc. 2 
Star Trek Final U. 
Steel Panthers 
Talismann 

Tank Commander 
Terminal Velocity 
This Means War 
Tilt 

Time Gate 

Tower Assault 
Transport Tycoon del. 
Un. Roughness 
USS Ticonderoga 
Vollgas 
Westwood Comp. 


11th Hour 
an ag Aces of the Deep 
a Albion 
N Aliens 
Indy Car Racing 2 Alone it. Dark 3 
CD-ROM, DA Alone i.t.Dark 1+2 
. Apache Longbow 
Battle Isle 3 
Bermuda Syndrome 
Command & Serayaa kn 
ing 
Bitmap Br. Comp. 
Conquer Bleifuß 
Mission-CD, CD-ROM, X Bundesl. Man. 3 


95 E an Aemasup 
uried in Time 
29 3 $pace Caesar II 


EA-Sports Rugby 

Earthsiege 

Fi Grand Prix 2 

Fade to Black 

Falcon Gold 

Flight 0.1. Amazon 

Hardball 4 

Hattrick Ikaron 

HI Octane 

Human Recall 

Klick & Play 

Lands of Lore Il 

Lost Eden 

Magic Carpet 2 

Magic the Gathering 

Master of Magic 3,5” 

Monty Python 

Mortal Coil 

NBA Live 95 

Oldtimer 

Orion Conspiracy 

Panzer General 2 
oria 


CD-ROM, DV 
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Deutsche Verslon 
beferbar, bitte vorbestellen 


- Deutsche Anleltung 


Der Druidenzirkel 
Indizierten Spiele! . BON: ao 95 
5 Dune Il - Arrakis Pinball Dreams Woodruff and... 


Der Planer 2 
m 
S Dungeon Keeper Pinball Fantasies Worms D 
= 
Nur Versand - kein Laden. Bestellannahme Mo-Fr 10-18 Uhr Aa Artikel so lange Vorrat reicht - Imtümer und Preisänderungen vorbehalten 
Vorkasse (EC-Scheck) 6.95 - Nachname 9,95 (zzgl. NN-Geb.)- Ausland: Vorkasse (EC-Scheck) 19,95 Afe Softwarstitel sind PC CD-ROM's 


L. Christoph Kolumb 
Tel. 09941-400194 24h-FAX 0941 -4613340 


Marines Command & Con: 
Wir führen keine 
Die Siedler 2 Wing Commander 4 
Sudetendeutsche Str. 20 - 93057 Regensburg 


KUIXUXOO992999 099999999999 
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Alle Lösungen incl. Pläne, Hotline-Service, Fragen Sie die Bestellannahme 
Versandkosten und 24 Std. Service. nach Neuheiten. da wöchentlich 
Pro Lösung nur 19,95 DM. Pro Sammelheft nur 23DM. neue Lösungshefte erscheinen. 
Tth Guest 11 th Hour Höhlenwelt Saga Teıl I Ravenloft 1-1 je) Sammelhefie: 
‚Albton / Alien Odyssey | Imperium Romamım | Rebel Asssch 1+2+Privaier | Alone in tbe Dark | bis 3 
Aliens / Anvil of Dawn | Jagged Alliance Rıddle of Master Lu Eye o.t Bebolder I bıs 3 
Bermuda Syndrom | Jewels of Oracke Sam & Max / Shannara | Goblins 1-3 / Ishar 1-3 
ı Bioforge / Chewy-Esc v. FS Jourmeyman's Pojekt 1+2 Simon the Sorcerer 1+2 (je) King's Quesı 1b 6 
Command & Conguer | King's Quesı 1-7 (je) | Space Quest 1-6 (je) Kyrandia 1-3 / Larry 1-6 3 
Congo/Crusader-No Remorse | Knights of Xentar Star Trek - T.N.G. "A FU. LucasArıs Classic Adv ! Mm £ 5 
Cybennage ’ Dig. The | Lands af Lone I Stonekeep / Sysiem Shock fü Arıs Top Adyem 1 n 
Diemeidi Drutmzkel | LmeDip ädiemm | Tallman’Thumdeneape | Migmämapestes Versandhandel für Computerspiele. und Hardware 
Dungeon Master | + 2176) | Menzoberranzan Time Gase 1: Knıghis Chase Police Quesa I bıs 4 
Fade 10 Black / Frankenstein Mission Critical / Myst Touch£ - 5. Musketier S| Quest I bis $ . ai 2 u u 
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Liebe Tips & Tricks-Leser, 


für Actionspiele gibt es natürlich keine 
Patentlösung. Wir haben uns deswegen 
für den in dieser Ausgabe recht umfang- 
reichen ersten Teil der Lösung zu Win 
Commander IV etwas besonderes Bun 
len lassen. So ist es Ihnen möglich, genau 
mitzuverfolgen, wohin das Schicksal Colonel Blair nach 
einer geglückten oder gescheiterten Mission treibt. Natür- 
lich bekommen Sie auch Hilfestellungen zu jedem Auftrag, 
die so manche, oft Be, Herumfliegerei im 
All unnötigt macht. 

Den teilweise unmöglich schwer erscheinenden, neuen 
C&C Missionen „Der Ausnahmezustand”-CD haben wir 
natürlich ebenfalls sehr viel Platz eingeräumt, um auch 
Ihrem „Himmelfahrtskommando” eine reale Chance 
gegen den oft übermächtigen Feind zu geben. 

Der Nachfolger des zu den großen Computerspiel- 
klassikern zählende Civilization wird von uns ab dieser 
Ausgabe bedacht. Einsteigern geben wir diesmal die 
Grundlagen, um in dem noch komplexer gewordenen 
Spiel zu bestehen und wenden uns, in den noch folgenden 
"Teilen an die Fortgeschrittenen und Experten unter hass 


ı Viel Spaf3 mit der neuen Ausgabe wünscht Ihnen 


u 


Simon Schmid ; 
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Command & Conquer 


- Der Ausnahmezustand - 
Seite 566-569 


Albion vteiı 2) 
Seite 570-574 


Civilization 2 (rei ı) 
Seite 575-576 


Wing Commander 4 (teil ı) 
Seite 577-582 


Kurztips 


Seite 583-584 

e Earthworm Jim e MechWarrior 2 
e Cybermage e Megaman X 

e Wing Commander 4 + Pitfall 

e Descent 2 e Microsoft Fury’ 
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Komplettlösung 


[&L Der Ausnahmezustand 


Die folgenden Tips & Tricks stellen jeweils nur einen 
von vielen Lösungswegen für die angegebene Mission 
dar. Natürlich ist es auch möglich, jede Mission mit 
einer anderen Taktik zu meistern. 


Stromausfall 

Marschieren Sie mit den Kommandobots in 

Richtung Nordwesten, bis eine Brücke in 

Sicht ist, und erledigen Sie dabei die geg- 

nerischen Fußtruppen. Jenseits der Brücke 

befindet sich eine Flamme der Erleuchtung: 
Warten Sie, bis die Luftunterstützung bereit- 
steht, und zielen Sie auf das Fahrzeug. Über- 
queren Sie die Brücke und schalten Sie die Kraft: 
werke aus. Sowie Sie die Gebäude zerstört haben, 


bekommen Sie ein MBF. Bauen Sie eine Basis auf und 
sichern Sie sie mit zwei Abwehrtürmen ab. Fallen Sie mit einem klei- 
nen Heer von Panzern in die Basis im Nordosten ein. Erledigen Sie 
zuerst die Geschütztürme und die Truppen. Zerstören Sie dann den 
Rest, rüsten Sie einen Teil der verlorenen Einheiten nach, dringen 
Sie über die Furt im Nordwesten in die zweite Basis ein und 
vernichten Sie sie. 


Höllenzorn 

Schleichen Sie sich vorsichtig mit Ihren Truppen am unteren Bild- 
schirmrand nach Osten. Bilden Sie mit den Rak-Zeros die Spitze. 
Rücken Sie Schritt für Schritt vor, bis ein gegnerischer Geschützturm 
aktiviert wird. Greifen Sie ihn an, aber bleiben Sie möglichst außer 
Reichweite. Ziehen Sie mit den anderen Truppen nach und versu- 
chen Sie, die Rak-Zeros am Leben zu erhalten. Sind die beiden 
Türme erledigt, beginnt eine Tüftelei. Hinter den Mauern befinden 
sich Flammenwerfer, die sämtlichen Einheiten zerstören, sobald Sie 
eindringen. Stellen Sie Ihre Rak-Zeros an die obere linke Ecke der 
Basis und fangen Sie an, sichtbare Gebäude zu zerstören. Die Flam- 
menwerfer stehen auf dem begehbaren Grund der Gebäude und 
werden mit zerstört, wenn das Gebäude explodiert. Achten Sie dar- 
auf, zusammen mit der Verstärkung möglichst viele Einheiten übrig 
zu haben, um die Türme an der Ostseite der Basis noch erledigen 
zu können. Bauen Sie mit dem Geld eine Basis auf und sichern Sie 
sie nach Norden hin mit zwei Abwehrtürmen ab. Greifen Sie zu- 
erst die Basis weit im Nordwesten an. Dort befindet sich der Bau- 
hof. Zerstören Sie ihn, damit NOD keine neuen Gebäude errichten 
kann. Rüsten Sie nach und stürmen Sie dann die Basis etwas un- 
terhalb. Kehren Sie nun zu der zuerst zerstörten Basis zurück und 


schießen Sie eine Lücke in die nordöstliche Mauer, um über den 
Engpaß zu der Hauptbasis zu gelangen. Hier befinden sich ledig- 
lich zwei Geschütztürme. Haben Sie sie erledigt, so können Sie oh- 
ne weitere Gefahren die Basis in Schutt und Asche legen. 


Im Schutz der Mauern können Sie gefahrlos die Basis von außen zerstören. 


Infiltriert 

Der Anfang dieser Mission erfordert ein wenig Geschick. Greifen 
Sie mit den beiden Fahrzeugen die feindlichen Invasoren an. Ver- 
kaufen Sie dann die Kaserne und den Radar, damit Sie nicht in die 
Hände von NOD fallen. Greifen Sie mit den Truppen aus den ver- 
kauften Gebäuden ebenfalls die Invasoren an, damit Sie keine 
Chance haben, weitere Gebäude einzunehmen. Die Tiberiumraffi- 
nerie können Sie ihnen ruhig überlassen. Diese können Sie später 
zurückerobern. Eliminieren Sie die beiden Flammenwerfer und , 
greifen Sie die gegnerischen Fahrzeuge an. Bauen Sie gleichzeitig 
einen Abwehrturm und plazieren Sie An in die Nähe der Wachtür- 
me an der Ecke der nördlichen Mauer, da die Angriffe weitgehend 
aus dem Norden erfolgen. Vergessen Sie nicht, Ihre Gebäude zu 
reparieren. Errichten Sie eine Kaserne und nehmen Sie mit einem 
Invasoren die Tiberiumraffinerie wieder in Besitz. Sichern Sie Ihre 
Basis mit weiteren Türmen ab und machen Sie sich kampfbereit. In 
dieser Mission gibt es nur eine NOD-Basis im Nordosten. Vernich- 
ten Sie sie. 
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Die Invasoren schnell — damit se kolis weiteren Gebäude über- 
nehmen können. 
Datenübertragung 


Auftrag Ihrer Mission ist es, den Cyborg-Agenten Korinth aus ei- 
nem Dorf zu holen, damit er Ihnen den Weg zeigt. Zur Lösung der 
Mission ist er allerdings nicht erforderlich. Auf dem Weg, ihn zu 
befreien, verlieren Sie möglicherweise Einheiten, die Ihnen auf dem 


weiteren Weg fehlen. Deshalb überlegen Sie sich diesen Schritt. 
Wollen Sie ihn befreien, müssen Sie in das Dorf weit im Nordwe- 
sten. Halten Sie sich immer scharf westlich, um NOD-Einheiten zu 
umgehen, und eliminieren Sie mit dem Kommandobot die Fußtrup- 
pen. Schießen Sie im Dorf eine Lücke in die Sandsackmauer. Holen 
Sie den Heli in das Dorf und laden Sie Korinth ein. Er wird am Start- 
punkt loslaufen und Ihnen den Weg zeigen. Ziehen Sie Ihre Trup- 
pen nach Süden zum Ausgangspunkt zurück und halten Sie sich 
scharf am unteren Bildschirmrand. wenn Sie nach Osten vorrücken. 
Folgen Sie der Küstenlinie langsam nach Norden und halten Sie 
sich immer scharf östlich, bis Sie an ein kleines Dorf kommen. Über 
ihm liegt eine Brücke, die Sie überqueren müssen, um in das zwei- 
te Dorf mit dem Datenmaterial zu kommen. Sie können die vor der 
Brücke postierten NOD-Truppen in einen Kampf verwickeln und 
währenddessen den Wüstenjäger vorschicken oder gleich mit allen 
Truppen über die Brücke ziehen. Um die Mission zu erfüllen, muß 
nur eine einzige intakte Einheit das Datenmaterial erreichen. 


Sie müssen das Datenmaterial lediglich mit einer Einheit erreichen. 


Primärziel 

Folgen Sie mit Ihren Fußtruppen dem Weg der Karte nach Norden. 
Zwar läuft hier permanent die Uhr gegen Sie, lassen Sie sich aber 
dennoch Zeit, die feindlichen Fußtruppen auf dem Weg zu besei- 
tigen. Sie müssen für die spätere Schlacht so viele Einheiten wie 
nur möglich besitzen, also vorsichtig und lieber mit etwas lang- 
samerer Spielgeschwindigkeit agieren. Achten Sie auch darauf, 
nicht mit Ihren Fußtruppen durch Tiberiumfelder zu laufen, da sie 
sonst nicht mehr voll intakt sind. An der Flamme der Erleuchtung 
laufen Sie am besten schnell nach Norden vorbei. So verlieren Sie 
weniger Truppen, die Sie später dringend benötigen. Im Nordwe- 
sten befindet sich das Dorf mit den Wissenschaftlern. Zerstören Sie 
die Mauer und holen Sie die Wissenschaftler heraus. Gehen Sie 
mit ihnen zunächst ein Stück nach Südwesten, bis der Nuklear- 
schlag vorüber ist. Holen Sie die Verstärkung und bewegen Sie 
diese dann mit den anderen nach Süden. Ziehen Sie die Wissen- 
schaftler hinterher, um Sie vor den NOD-Truppen abzuschirmen. 
Mit den wenigen verbliebenen Einheiten müssen Sie den Weg zum 
Landeplatz freikämpfen, um dort endlich die Wissenschaftler in 
den Heli einladen zu können. 
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Laufen Sie mit den Wissenschaftlern zum Landeplatz nach Süden. 


Glückes Schmied 

Bevor Sie diese Mission beginnen, sollten Sie die Spielgeschwin- 
digkeit herabsetzen. Das ermöglicht Ihnen, den schon zu Spielbe- 
ginn tobenden Kampf einigermaßen unter Kontrolle zu bekommen. 
Beseitigen Sie vor allem mit den Mammuts möglichst viele der 
Rak-Zeros und alle gegnerischen Einheiten, die Ihre Orcas an- 
greifen können. Soweit es möglich ist, erledigen Sie auch die Rak- 
Zeros im mittleren Teil des Weges. Das MBF taucht nach etwa fünf 
Minuten im Norden auf und macht sich auf den Weg nach Süden. 
Sie müssen also schnell und taktisch handeln, denn mit den Bo- 
deneinheiten schaffen Sie es nicht, alle NOD-Truppen zu beseiti- 
gen. Selektieren Sie mit STRG-1 die beiden Orcas. Mit 1 können 
Sie nun die Orcas bereitmachen, ohne Sie jedesmal selektieren zu 
müssen. Auf diese Weise können Sie sehe und bequem die Pan- 
zer, Flammenwerfer und sonstigen Fußtruppen vernichten. Einige 
werden allerdings doch übrig bleiben. Ist das MBF aber erst ein- 
mal am Leuchtfeuer angelangt, ziehen sich die feindlichen Einhei- 
ten zurück. Bauen Sie Ihr Hauptgebäude möglichst weit unten und 
ziehen Sie sofort eine Sandsackmauer nach oben, die den Engpaß 
zum nördlich gelegenen Tiberiumfeld abschließt, und ziehen Sie 
sie weiter nach oben, um das im Westen befindliche Tiberiumfeld 
für Sie einzuschließen. NOD wird gegen die Mauern nichts unter- 
nehmen. Auf Abwehrtürme können Sie deshalb verzichten. Er- 
richten Sie Ihre Basis. Wenn Sie eine Werkstatt errichten, können 
Sie Mammuts bauen. Greifen Sie mit ihnen die Basen an und zer- 
stören Sie sie. 


Errichten Sie bei dem westlich der Orcas brennenden Leuchtfeuer Ihre Basis. 


Toter Winkel 

Pirschen Sie sich mit dem Kommandobot westwärts und eliminie- 
ren Sie die feindlichen Truppen und die Abwehrtürme. Versuchen 
Sie den Kommandobot am Leben zu halten. Haben Sie die Flaraks 
zerstört, so bekommen Sie Verstärkung. Nehmen Sie mit den fünf 
Invasoren zwei Kraftwerke, die Kaserne, den Radar und das Flug- 
feld ein. Verkaufen Sie die Kraftwerke und den Radar, bauen Sie 
zwei Hammer der Gnade und verkaufen Sie ebenfalls das Flug- 
feld. Übernehmen Sie mit einem weiteren Invasor das übrigge- 
bliebene Kraftwerk und verkaufen Sie es. Kehren Sie zum Start- 
punkt zurück und greifen Sie mit den Fahrzeugen die Kraftwerke 
von der Nordseite der NOD-Basis an. Nehmen Sie nun mit dem 
Kommandobot den untersten Geschützturm ein und bombardieren 
Sie mit den Fahrzeugen den nächsten Turm. Wenn Sie Ihre Fahr- 
zeuge geschickt postieren, können Sie den Turm angreifen, ohne 
selbst beschossen zu werden. Nehmen Sie nun die Mauer am un- 
teren Bildschirmrand unter Beschuß und dringen Sie in die Basis 
ein. Vernichten Sie erst das Kraftwerk und dann die restlichen Tür- 
me mitsamt den Flaraks. Jetzt bekommen Sie Luftunterstützung. 
Nehmen Sie mit einem Invasor die Tiberiumraffinerie ein, aber 
achten Sie darauf, daß der Sammler dort gerade Tiberium ablie- 
fert, sonst bleibt er unter der Kontrolle von NOD. Mit der Luftun- 
terstützung sollten Sie zuerst die Ecke im Nordwesten beschießen. 
Dort befindet sich einer der beiden Bauhöfe. Klären Sie dann die 
Ostmauer mit der Luftunterstützung auf und lassen Sie dort ein paar 
Invasoren landen. Starten Sie mit dem Heli von Ihrer Basis aus, 
sonst zerstören die Flaraks ihn. Nehmen Sie die gesamte Basis mit 
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Invasoren und Rak-Zeros ein. Stellen Sie eine Armee auf und be- 
reiten Sie den zwei NOD-Basen eine Niederlage. 


Hier können Sie gefahrlos mit Ihren Invasoren landen. 


Böse Nachbarn 

Errichten Sie Ihre Basis am Startpunkt, sichern Sie 

sie mit zwei bis drei Lasertürmen und weiten Sie 

sie nach Süden aus. Stellen Sie ein Heer von 
Panzern auf und klären Sie zunächst die 
zwei Mammuts im Norden und im Osten auf, 
damit Sie Ihnen nicht in den Rücken fallen. 

Alles weitere verläuft nach Schema F. Elimi- 

nieren Sie zuerst die Geschütztürme, dann Trup- 

pen und Panzer - und letztlich die Basis. 

’ 


Versuchen Sie, Ihre Basis von der GDI unbemerkt aufzubauen. 


Verrat 

Tasten Sie sich langsam nach Westen vor zu der Kiste mit dem Geld 
und übernehmen Sie den Heli. Erkunden Sie mit den Kommando- 
bots die Gegend im Westen, bis Sie Ihre Basis ausgemacht haben, 
und fliegen Sie sie dann mit dem Heli rein. Hüten Sie sich, die 


Fliegen Sie die Kommandobots mit dem Heli in Ihre Basis. 


Wachtürme anzugreifen. Dadurch machen Sie die GDI-Einheiten 
auf Sie aufmerksam. Schießen Sie stattdessen eine Lücke in die 
Nordmauer, durch die Sie den Sammler rein- und rauslassen. Neh- 
men Sie die Radarstationen mit Invasoren in Besitz und stellen Sie 
an günstigen Plätzen möglichst viele Obelisken auf. Riegeln Sie 
außerdem alle Engpässe und GDI-Basen großräumig ab. Errichten 
Sie den Tempel von NOD und vernichten Sie die GDI per Nuklear- 
schlag und Panzern. 


Rausschmiß 

Erbauen Sie Ihre Basis bei dem Leuchtfeuer im Dorf östlich vom 
Startpunkt. Blockieren Sie die westlichen und nördlichen Engpässe 
mit Sandsackborrieren, um die Basis vor den ersten GDI-Truppen 
zu sichern. Unter den vernichteten Zivilgebäuden im Osten befin- 
det sich Geld. Klären Sie mit einem Tarnpanzer die Karte auf und 
errichten Sie bei den Tiberiumfeldern im Nordosten Ihre Hauptba- 
sis. Riegeln Sie dieses Gebiet wieder mit Sandsäcken ab. Erstellen 
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Errichten Sie Ihre Basis bei dem Leuchtfeuer im östlich gelegenen Dorf. 
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Diagnose: Tiberium 

Halten Sie sich auf dem Weg nach Norden mit Ihren Truppen im- 
mer westlich, bis Sie, zu dem Dorf gelangen. Vernichten Sie alle 
Farmbots. Versuchen Sie die Fackeln der Erleuchtung solange wie 
möglich am Leben zu erhalten, da Sie immer wieder auf Wüsten- 
jäger und Panzer stoßen. Marschieren Sie dann von unten in die 
GDI-Basis ein und zerstören Sie die drei Biolabors. Suchen Sie die 
Karte nach restlichen Farmbots ab und vergessen Sie nicht, daß Sie 
kein Zivilgebäude vernichten dürfen, sonst gilt die Mission als fehl- 
geschlagen. 


Enifiezen Sie alle Farmbots, aber zerstören Sie kein Zivilgebüude. 


Mantel und Degen 

Klären Sie mit Ihrem Tarnpanzer die Karte auf. Dringen Sie über 
das Tiberiumfeld von der Nordseite in die Basis im Nordwesten ein. 
Dort befindet sich Ihr MBF. Schießen Sie es frei und bauen Sie mit- 


ten in der GDI-Basis Ihr MBF auf. Wenn Sie mit ihm ein Stück nach 
oben fahren, so hat es die beste Position. Bauen Sie donn ein Kraft- 
werk und plazieren Sie es unterhalb. Verkaufen Sie es und setzen 
Sie dort eine Kaserne hin. Erobern Sie mit einem Invasor das Kraft- 
werk rechts von der Kaserne. Während der Turm damit beschäftigt 
ist, das Kraftwerk anzugreifen, übernehmen Sie die anderen Kraft- 
werke und verkaufen Sie sie. Die Abwehrtürme haben jetzt keine 
Energie mehr und können Ihnen nicht mehr gefährlich werden. 
Greifen Sie nacheinander die Wachtürme mit Rak-Zeros an, und 
zwar so, daß die Rak-Zeros für die Wachtürme außer Reichweite 
sind. Erledigen Sie dann die Fahrzeuge, übernehmen Sie den Bau- 
hof und verkaufen Sie ihn dann. Errichten Sie eine Tiberiumraffi- 
nerie und ernten Sie fleißig. Haben Sie sich genügend NOD-Mots 
und Panzer zugelegt, rel Sie ein Silo an, damit die Mammuts 
auf Sie aufmerksam werden. Eliminieren Sie sie und zerstören Sie 
die restlichen Wachtürme. Mit einem Heer aus NOD-Mots und Pan- 
zern können Sie die GDI problemlos von der Bildfläche fegen. 
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Übernehmen Sie die GDI-Basis von innen. 


Gewaltsame Übernahme 

Gehen Sie mit Ihren Truppen über die Brücke im Westen und be- 
seitigen Sie den Panzer. An der nördlichen Felsenwand befinden 
sich eine Kaserne und ein Radar. Verkaufen Sie den Radar und bau- 
en Sie einen Invasor. Verkaufen Sie dann ebenfalls die Kaserne. Ver- 
nichten Sie mit den Rak-Zeros die beiden Wachtürme im Südwesten 
und nehmen Sie einen Heli ein. Fliegen Sie mit ihm Ihre Truppen 
zum Leuchtfeuer. Nördlich davon befindet sich Ihre beschädigte Ba- 
sis. Bevor Sie sie allerdings ausfindig machen, fliegen Sie Ihren Heli 
on die südöstlichste Ecke der Halbinsel, auf der Sie zu Beginn der 
Mission starteten. Das Mammut und der Stahlhagel werden 
zunächst den Heli verfolgen. Währenddessen können Sie nun zur 
Basis gehen und Sie wieder aufbauen. Haben die zwei Fahrzeuge 
Ihren Heli fast erreicht, fliegen Sie ihn außer Reichweite zum Dorf 
auf der gegenüberliegenden Seite. Die GDI-Einheiten werden sich 
wieder auf den Rückweg machen und versuchen, über eine Brücke 
von der Nordseite Ihren Heli zu attackieren. Fliegen Sie ihn wieder 
auf die Halbinsel zurück. Die Fahrzeuge dan eine relativ lon- 
ge Zeit dort bleiben, und wenn Sie zurückkehren, werden sie Ihre 
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Übernehmen Sie den Heli und fliegen Sie Ihre Truppen zum Leuchtfeuer. 
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Basis nicht mehr angreifen. Bauen Sie unbedingt eine starke Ab- 
wehr auf und riegeln Sie den Engpaß im Süden Ihrer Basis mit 
Sandsäcken ab. Vernichten Sie die Abwehrtürme um die Tiberium- 
felder herum. Tasten Sie sich nur mit einem starken Heer Schritt für 
Schritt vor, denn überall Isuern Mammuts. Vernichten Sie die Basis 
im Nordosten. 


Belagerungszustand 

Verkaufen Sie überflüssige Gebäude, also Flaraks, Silos, Werkstatt 
und je nach Energieverbrauch ein Kraftwerk. Machen Sie mit dem 
Tarnpanzer die Basis im Nordwesten ausfindig und stellen Sie fest, 
wo sich der Bauhof befindet. Verbarrikadieren Sie die drei Eng- 
pässe mit Sandsäcken und eliminieren Sie mit dem Nuklearschlag 
den Bauhof. Verkaufen Sie den Tempel von NOD und bauen Sie 
weitere Tarnpanzer. Errichten Sie einen Obelisken am westlichen 
Engpaß und zerstören Sie mit ihm die wartenden GDI-Truppen. 
Wenn Sie die Sandsackbarriere für ein paar Augenblicke öffnen, 
rollen die feindlichen Panzer an und lassen sich mit Geschütztür- 
men und vorhandenen Einheiten leicht auslöschen. Erledigen Sie 
nach und nach alle gegnerischen Truppen. 


Vernichten Sie mit einem Nuklearschlag den Bauhof der GDI-Basis. 


Todesschwadron 
Klären Sie mit den beiden Tarnpanzern die Karte auf und bewegen 
Sie sich dann der Küste entlang nach Osten. Schießen Sie unter dem 
Radar der Basis eine Lücke in die Mauer und greifen Sie den Ra- 
dar an. Sobald die GDI-Truppen auf Sie aufmerksam werden, tar- 
nen Sie sich wieder. Die GDI wird gegen Ihre auf der Karte sicht- 
baren Truppen anrücken. Postieren Sie sie deshalb möglichst weit 
weg von der GDI-Basis, damit Sie mehr Zeit für den Angriff von 
innen haben. Schleichen Sie sich mit Ihren Tarnpanzern in die 
Basis hinein und zerstören Sie die Kommunikationszentrale. Das 
Manöver sollte schnellstmöglich durchgeführt werden, da die Tarn- 
panzer sofort nach ihrem Auftauchen angegriffen werden. 
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Lenken Sie die GDI mit einem Manöver ab. 


TIPS & TRICKS 


Komplettlösung - Teil 2 


Mit dem zweiten Teil der Komplettlösung führen wir 
Sie über die Schwierigkeiten der Inselwelt Maini 
hinweg und helfen Ihnen mit unseren Karten, bei der 
Erforschung der weit verzweigten Dungeons unter 
den Inseln. 


MAINI : DIE GROSSE INSEL 


Beloveno: 

In der großen Küstenstadt herrschte reges Leben. Es gab ein Marktplatz, 
das Wirtshaus ‚Zum offenen Zapfhahn‘, eine Heilerin, einen Waffen- 
schmied, ein Gemischtwarenladen, einen Proviantladen, einen Rü- 
stungsschmied, mehrere Wohnhäuser und schließlich das große Ratsge- 
bäude. Im ersten Wohnhaus, südlich des Lebensmittelhändlers, trafen wir 
die Kriegerin Siobhan, die sich uns auf unserer Reise anschließen wollte. 
Wir lehnten ihr Angebot dankend ab. Im Keller des Hauses, der von War- 
niaks befallen war, fanden sich noch einige Goldstücke. Gleich darauf be- 
suchten wir die Kneipe, in der uns der Besitzer Aurino von der Unfähigkeit 
des ‚Rates der Gerechten’ warnte. In Wohnhaus am Marktplatz konnte uns 
nach einigen Anfragen Kariah, die Prostituierte, selbiges bestätigen. Sie 
meinte, Gard und Riko, zwei Mitglieder des Rates, würden, statt dem Ge- 
meinwohl zu dienen, nur zu ihrem eigenen Nutzen handeln. Sie bat uns, 
mehr über diese Sache herauszufinden. Auferdem konnte sie uns viel über 
Beloveno, die Insel Maini und ihre Ortlichkeiten erzählen. Im selben Haus 
lebte der ehemalige Anhänger der Kenget Kamulos, Khunag, der sich sehr 
für die Toronto interessierte und uns on Auch Perron, das dritte Rats- 
mitglied, der sich im Ratsgebäude aufhielt, war der Auffassung, daf3 mit 
Gard und Riko etwas nicht stimmte. Herras, der Ratsvorsitzende, konnte 
zwar nichts zu diesem Thema beisteuern, informierte uns aber über Be- 
loveno, Kounos und das Iskaidorf Srimalinar, in dessen heiliger Stätte, wel- 
che zunächst ein Tabu für uns darstellte, angeblich viele Monster gesichtet 
worden seien. Unsere Aufgabe schien nun, mehr über diese Zusammen- 
hänge, speziell Gard und Riko betreffend, herauszufinden und die Insel mit 
ihren Dörfern zu erkunden. 


Die Höhle: 

Nördlich von Beloveno benutzen wir mit Hilfe von Schlingpflanzen den 
Gebirgspaf3, der die Nord- und Südseite der Insel verband. Nahe des 
Dorfes Kounos gerieten wir in eine Höhle, die von seltsamen Kreaturen 


bewohnt wor... 


Albıon 


Da die Höhle durch zahlreiche Auf- und Abstiege sehr verwirrend aufge- 
baut ist, ist eine detaillierte Beschreibung unmöglich. Hier ist jedoch eine 
Liste mit den nennenswerten Gegenständen, die in den einzelnen Etagen 
zu finden sind: 


1. Ebene: 
2. Ebene: 
3. Ebene: 
4. Ebene: 


5. Ebene: 


Edelstein, Heiltränke, Gold; Feuerring; grüne Kristalle 
Gold; Leuchtstab 

Feuerring; Gold; grüner Kristall, Heiltränke 

Gold; Heiltränke; Kristallwurfaxt, Silberring, Heiltrank, 
rotes Schwert (verflucht) 

Kräuter; Schattenschwert (verflucht), Heiltränke, Eisring, 
Kette mit Goldemblem, Silberhalsreif; Helm ‚Lughs Hand’ 


Kounos: 

Kounos war als nächstes auf unserer Reiseroute. Dort trafen wir Mellthas 
Freund Darios, der als einziger die Entscheidungen des hiesigen Macht- 
habers Kontos bezweifelte. Ansonsten wirkten die Einwohner des Dorfes 
sehr verschlossen und stur. Sira empfahl, mit den wichtigsten Leuten der 
Dörfer zu reden, um vielleicht als Vermittler mehr herauszubekommen. 


Srimalinar: 

Danach schlugen wir den Weg nach Srimalinar ein. Es war eine kleine 
Stadt mit einer Kneipe, einer Magiergilde, in der man Zaubersprüche ler- 
nen konnte, einem Waffenladen und einem Wohnhaus, in dem wir Arrim 
trafen. Er informierte uns über die Stadt und über das Heiligtum der Iskai 
im Westen. Edjirr, der Wirt, berichtete, er habe Gerüchte über Kontos 
gehört. Wir wollten der Sache schließlich auf den Grund gehen und ba- 
ten um eine Audienz mit Kontos. 


Die Verschwörung: 

Im Wirtshaus in Kounos verweigerte Nodd uns eine Anhörung, worauf wir 
ihn beleidigten und bewußtlos schlugen. Im Keller nahmen wir den Weg 
nach Osten, der zu Kontos Zimmer führte. Nach dreimaligem Anfragen 
verriet er uns schließlich sein Geheimnis. Nach seinen Worten hätten die 
Iskai in ihrem Heiligtum nach schwarzer Magie gesucht. Die Kräfte, die sie 
dabei beschwörten, wären übermächtig. Er empfahl uns, mit den Iskai in 
Srimalinar selbst, insbesondere mit Arrim und Edjirr, zu sprechen. 

Arrim erklärte uns, daf3 Kontos die Iskai als bösartig darstellte und sie für 
die schrecklichen Wesen nahe der heiligen Stätte verantwortlich wären. Ed- 
jirr dagegen brachte uns in der ‚Gard und Riko’-Sache weiter. Er sagte, er 
Irabe von einem Komplott gehört, bei dem der Ratsvorsitzende Herras getö- 
tet werden soll. Angeblich hätte jemand dort sehr viel Einfluß auf den Rat. 
Kurz darauf bat uns Mellthas, Darios in Kounos zu besuchen, der uns hel- 
fen könnte. Darios bekräftigte seine Zweifel an Kontos und meinte, Kontos 


habe das Heiligtum der Iskai mit seinen Kriegern besetzen lassen, was ei- 
ner Entweihung aus Sicht der Iskai gleichkäme. Beim Verlassen des Hau- 
ses hörten wir zufällig vom Attentat auf Herras in Beloveno. Des weiteren 
kam uns ein Mädchen entgegen, das von Kariah beauftragt wurde, uns zu 
ihr zu schicken. 

Natürlich reisten wir sofort nach Beloveno, wo uns Kariah über den Mord 
an Herras informierte und uns zum Rat weiterschickte. Der neue Ratsvor- 
sitzende Zerruma schilderte uns den genauen Vorgang des Verbrechens 
und glaubte, in Gard und Riko, die plötzlich verschwunden waren, die Mör- 
der zu sehen. Perron hielt Kontos für das fehlende Glied in der Kette; er 
wäre die Verbindung zu Gard und Riko und er hätte dadurch seinen Ein- 
Aluß auf Beloveno ausbreiten können. 

Unsere nächste Station war das Heiligtum, das womöglich das Zentrum ei- 
nes Krieges zwischen den Iskai und den Menschen werden könnte. Und 
tatsächlich, die Truppen beider Parteien waren dort kampfbereit versam- 
melt. Wir mußten nun Beweise für Kontos Schuldigkeit finden, um den be- 
vorstehenden Krieg zu verhindern. Drirr schlug da folgende Möglich- 
keiten vor: Wir sollten noch einmal mit allen Leuten Arechen, in Srimali- 
nar suchen oder Kontos Versuchswerkstatt erforschen. 


Auf Beweissuche: 

In Srimalinar glaubte Edjirr, einen handfesten Beweis für Kontos Schuld zu 
haben. Er überreichte uns ein Dokumentteil, das, alleine, noch keine ver- 
wertbare Information für uns enthielt. 

Im Gasthaus Belovenos sprach uns ein alter Bekannter, Frill aus Jarinor, 
an. Er wollte uns, nachdem wir den Konflikt zwischen den Iskai und den 
Kelten aus Kounos gelöst hätten, an einen Ort bringen, wo wir Leute trä- 
fen, die wichtige Dinge mit uns zu bereden hätten. Aurino verkaufte uns 
die Schatzkarte seines Vaters, die tatsächlich echt war. Der Schatz lag, den 
Fluß südlich Srimalinars nach Osten gefolgt, links neben dem Wasserfall 
in einer Pflanze versteckt. 

Der letzte Punkt unseres Planes war Kontos Versuchswerkstatt in Kounos. 


Kontos Versuchswerkstatt: 

Bis zum Raum mit den sechs Farbglaswänden im 1.Level traten keine nen- 
nenswerten Schwierigkeiten auf, doch hier mußten wir passen. Durch Druck 
auf die Bodenplatten verfärbten sich die Wände, und um jede Kombinati- 
on auszuprobieren, hatten wir keine Zeit. Das nordwestliche Zimmer, in 
dem ein Amulett der Stärke (1) aufuns wartete, konnten wir durch eine Ge- 
heimwand verlassen, und schon lag die 2.Ebene des Kellers vor uns. 

Der Schalter (1) im Rundgang öffnete den Zugang zum restlichen Verlies. 
Die kreuzförmigen Gänge enthielten ein paar Drehscheiben und, im 
Gerümpel versteckt, einige Goldmünzen. Im Raum, der an die westliche 
Tür grenzte, war eine Farbkarte (2) versteckt, die die Kombination der Farb- 
wände im 1.Level verriet, wohinter sich jeweils zehn Goldstücke befanden. 
In den weiteren Räumlichkeiten, zu denen wir ohne weiteres Zutritt hatten, 
lagen ein Flinkheits-Amulett, Gold, Heiltränke und, im Südwesten, der zwei- 


te Teil des Dokuments (3). 
Unser Beweis war nun voll- 
ständig 
Im großen Saal entdeckten 
wir hinter der blauen Wand 
einen Durchgang nach Sü- 
n, den man wie folgt zu- 
gänglich machen konnte: 
Durch die Schalter (4) im 
Osten gelang es uns, einen 
Feuerball zu aktivieren, der 
den rosafarbenen Würfel 
um je ein Feld nach Westen 
verschob. Der Feuerball, 
der durch den Schalter (5) 
im Westen hervorgebracht wurde, reflektierte am Würfel nach Süden, wo 
er dann einen Teil der blauen Wand zerstörte. So gelangten wir an ein 
Schutzamuleit, Heiltränke, Edelsteine und an Danus Halsreif. 


Der Friedensschluß: 

Den Beweis für Kontos Schuldigkeit brachten wir umgehend zur heiligen 
Stätte der Iskai. Kontos Plan war es, an die unter dem Heiligtum liegende, 
gewinnbringende Erzmine heranzukommen. Die magischen Kreaturen, die 
er selbst schuf und von denen er behauptete, sie seien das Werk der Iskai, 
dienten lediglich zur Ablenkung. 

Diese Beschuldigungen von sich weisend, versuchte Kontos, seine Unterta- 
nen zu beruhigen und füchtete, als ihm dies nicht gelang, in die Stätte. 
Sowohl die Iskai als auch die Kelten dankten uns Fer die Aufklärung des 
Falles und gingen in Frieden auseinander. 

Es war nun an uns, Kontos im Heiligtum aufzuspüren und ihm seine ge- 
rechte Strafe zuzufügen. Die Stätte enthielt außer ein paar Goldmünzen 
nichts Interessantes, und so verließen wir sie wieder, als er uns plötzlich aus 
heiterem Himmel angriff. Nach einem harten Kampf sackten wir seine Aus- 
rüstungsgegenstände ein und begaben uns nach Beloveno, um Frill vom 
Friedensschluß zu erzählen. Sehr erfreut darüber, nahm er uns wie ver- 
sprochen mit auf seine Reise. Vorher verließen Sirca und Mellthas unsere 
Gruppe jedoch, um zunächst nach den vielen bestandenen Abenteuern in 
Zweisamkeit zusammenzuleben. Wir konnten es ihnen nicht ver- 
denken. 


DJI CANTOS : INSEL DES FRIEDENS 
Cantos Haus und Umgebung: 


Nachdem Frill uns sicher zur wunderschönen Insel der Dji Cantos navigiert 
hatte, geleitete er uns zum Versammlungsraum in einem riesigen Gebäu- 
de, Cantos Haus genannt. Unser alter Freund Nemos, der Druidenführer 
hieß uns willkommen und erklärte zunächst den Grund der Zusammen- 
kunft. Zu unserer Verwunderung wußte er über die Landung der Toronto 
auf der Wüsteninsel der Umajo bescheid und erläuterte, wieso er ein so 
großes Interesse an unserem Raumschiff und seiner Besatzung hatte. Er bat 
uns, Kontakt zwischen unseren Leuten auf der Toronto und den Mitgliedern 
der Dji Cantos, auch als Die Erleuchteten bekannt, herzustellen. Dazu 
gehörten Nemos, Birrh der Heiler, der Magier Drannagh, welcher uns über 
die Transporterhöhlen informierte, Sprüche lehrte und magische Gegen- 
stände aufladen konnte, Irkith die Geschichtsgelehrte, von der wir detail- 
lierte Informationen über Religion, Kultur und Geschichte der Dji Cantos 
bekamen, und Harriet, die uns als Begleiterin zugedacht wurde. 

Im Westen des Gebäudes konnten wir bei Allthea einige Spruchrollen er- 
werben, wogegen im Osten Langer Geschichten über die Kenget Kamu- 
los zu erzählen wußte. Im Norden befand sich der Zugang zu den Trans- 
porterhöhlen. 

Außerhalb des Palastes lag nur die unberührte Natur vor uns, menschen- 
leer, bis auf die Bardin Maire, die uns ein Lied über Animebona vorfrug. 


Die Transporterhöhlen (3D): 

Diese Höhlen waren eine Art Teleportersystem, das uns auf jede beliebige 
Insel bringen konnte, die wir zuvor bereist hatten. Die in Felsswände 
Angemsilelien Augen waren in Wirklichkeit Eingänge zu den Transpor- 
terhöhlen. 

Es bleibt Ihnen überlassen, alte Kameraden in die Party wiederaufzu- 
nehmen oder gleich den Weg zur Insel Umajo zu nehmen. 


TIPS & TRICK S EEE 


DIE WÜSTENINSEL DER UMAJO 


Umajo-Kenta: 

Westlich unseres Ankunftsortes auf der Insel der Metallmacher lag die 
Hauptstadt Umajo-Kenta, die wir unverzüglich betraten. Dort gab es einen 
Waffenschmied, einen Gemischtwarenhändler, einen Proviantladen, ein 
Gasthaus, Wohnhäuser und die Gilden der Diamantenschleifer, der Berg- 
leute (inkl. Herberge) und der Gerätemacher. Letztere besuchten wir zu- 
erst und erfuhren zunächst etwas über die Wüsteninsel und ihre Hauptstadt 
sowie, wie Merdger zu berichten wußte, über das gespannte Verhälmis 
zwischen den Bergpriestern und den Gerätemachern. Auferdem sprach 
er den Keller an, der zu Versuchszwecken diente und uns angeblich nicht 
zugänglich wäre. Zum Schluß sollten wir seinen Kollegen Zebenno, der 
sich in der Gilde der Bergleute aufhielt, Grüße übermitteln. Wir taten wie 
geheißen und statteten Zebenno einen Besuch ab, den wir sofort auf den 
von Merdger erwähnten Versuchskeller ansprachen. Er meinte, es wäre ein 
mit seinen außergewöhnlichen Gerätschaften gespicktes Testgewölbe, für 
das er noch Testpersonen bräuchte. Nachdem wir uns dafür bereitgestellt 
hatten, übergab er uns den Zugangsschlüssel. Der sich ebenfalls in der Gil- 
de aufhaltenden Bergpriester Kossea warnte uns eindringlich davor, die 
Erzmine zu durchstöbern und den Priestern beim Ritual nachzuspionieren. 
Dabei handelte es sich um ein nur den Bergpriestern bekanntes Geheim- 
nis, Erze ohne Danus (Gott der Erde) Erlouhnis abbauen zu können. Da 
ich meine Neugierde nicht zügeln konnte, ging ich alleine in die Mine, um 
das besagte Geheimnis zu lüften. Ich wurde dreimal erwischt, konnte mich 
aber beim vierten Mal in den Nischen verstecken. In der dritten Nische war- 
tete ich so lange, bis Kossea kam und das Ritual eröffnete. Es endete schlief3- 
lich mit den Worten ‚UMAJO DANU”. 

Als nächstes gingen wir in die Gilde der Diamantenschleifer, wo uns Co- 
skon über den legendären Stein der Visionen informierte. Er bat außerdem 
seinen Mitarbeiter Kemilo auf unser Drängen hin, uns im Schlösserknacken 
zu trainieren. 

Im Gasthaus trafen wir Konny, die ganz besessen davon war, Abenteuer- 
geschichten zu lauschen. Nachdem wir unsere Story erzählt hatten, be- 
richtete sie uns im Gegenzug von der Südseite der Insel, die durch einen 
dichten Felsengürtel von der Nordseite getrennt wäre und in der angeblich 
ein lautes metallenes Etwas gesehen worden sei. Wir sollten Ohl um zwölf 
Uhr in der Erzmine aufsuchen, um mehr darüber zu erfahren. 

Weitere interessante Hinweise wußte Agida im südlichen Wohnhaus. Sie 
erwähnte das Gefängnis im Norden der Insel, zu dem jeden Tag ein Wäch- 
ter marschierte, der bei ihr um zwölf Uhr das Essen abholen würde. 

Nun standen uns viele Möglichkeiten zur weiteren Reise offen. Wir ent- 
schieden uns zunächst, das Testgewölbe der Gerätemacher zu erkunden. 


Das Testgewölbe (2D): 
In Norden der Gilde der Gerätemacher öffnete uns der von Zebenno aus- 
gehändigte Schlüssel die Tür. Wir bemerkten sofort das labyrinthartige 


Gängesystem und schlugen zuerst den Weg nach Norden ein. Der Gang 
endete in einem Raum, in dem ein Hammer lag, den wir sofort einsteck- 
ten. Nun liefen wir den gleichen Weg zurück, bis an einer T-Kreuzung ein 
Gang nach Westen führte. Ihm gefolgt, dann nach Süden, fanden wir ei- 
ne von Messern umgebene Truhe und an der Wand einen Schalter. Nach- 
dem wir ihn betätigten, rannten wir zum Eingang zurück und drückten den 
dort befindlichen Schalter. Zurück zur Truhe, konnten wir nun mit Hilfe des 
Hammers die Messer in den Boden rammen und den Inhalt der Schatztru- 
he bergen. Das wichtigste darunter war ein Türschlüssel und eine Karte die- 
ses Kellers. Der Türschlüssel öffnete die Tür im südöstlichen Raum, in der 
sich eine Schalterkonstruktion befand. Nach langem Ausprobieren stellte 
sich die Kombination: unten, oben, unten als die Richtige heraus, wodurch 
im Zentralraum der Weg nach Norden frei wurde und wir im Raum im 
Nordosten einen Truhenschlüssel fanden, der wiederum die Truhe im Zen- 
tralraum öffnete. Dort lag ein weiterer (goldener) Türschlüssel, durch den 
wir in einen westlichen Raum gelangten. Auf dem Weg dorthin begegne- 
ten wir einer von Minen umgebenen Kiste. Mit einem in der Nähe befind- 
lichen Wassereimer löschten wir das Feuer, und wie durch Geisterhand lag 
ein erleuchteter Weg durch das Minenfeld zur Schatzkiste vor uns. 

Im eben genannten westlichen Raum drückten wir den (nur zwischen acht 
und elf Uhr vorhandenen) Schalter, der uns zu einem Zimmer mit einem 
weiteren Schalter führte, der wiederum die letzte Tür im Nordwesten öff- 
nete. Hier lag die Treppe in den zweiten Teil des Testgewölbes. 


Das Testgewölbe (3D): 

Beim Durchstöbern des 1.Levels fanden wir im großen Raum im Süden ei- 
nen Sonnendolch (1), ein magisches, heilendes Feld (2) und einen alten 
Mann (3), der uns aber nichts erzählen konnte. Im Südwesten führte eine 
Treppe gleich in den 3.Level. 

Von nun an ist die Weiterreise nur durch viele kleine Einzelaktionen mög- 
lich, deren ausführliche Beschreibung zu große Ausmaße annehmen wür- 
de. Deshalb verweise ich an dieser Stelle auf das genaue Kartenmaterial 
und liste nun alle in der Karte enthaltenen Punkte auf. 


Schatz: Stab des Kristalls 

Flammen (müssen mit Stab des Kristalls blau gefärbt werden) 
Geheimknopf => Fallgrube entsteht 

Schalter => öffnet Wand bei 5 

Wand (wird von Schalter 4 geöffnet) 

Schalter => öffnet Wand bei 7 

Wand (wird von Schalter 6 geöffnet) 

Schalter => öffnet Wand bei 9 

Wand {wird von Schalter 8 geöffnet) 

Schalter => läßt bei 11 Tür verschwinden und Wand entstehen; 
läßt bei 12 Wand verschwinden und Tür entstehen 

Wand/Tür 

Wand/Tür 

Schalter => läßt bei 12 Tür verschwinden und Wand entstehen; 
läßt bei 14 Wand verschwinden und Tür entstehen 

Wand/Tür 

Schalter => läßt bei 16 Fallgrube entstehen 

Fallgrube (existiert, wenn Schalter 15 gedrückt) 

Schalter => läßt bei 14 Tür ne und Wand entstehen; 
läßt bei 18 Wand verschwinden und Tür entstehen 

Wand/Tür 

eh => läßt Monster entstehen 


Stein der Visionen 


Den Stein der Visionen zeigten wir Coskon in der Diamantenschleifergil- 
de. Völlig von den Socken, riet er uns, ihn in das große Ornament in der 
Eingangshalle einzufügen. Nachdem wir dieses taten, wuchs der Stein 
plötzlich und spendete uns von nun an seine heilenden Kräfte. 


Das Gange (2D und 3D): 


Als nächstes wo! 


ten wir das Gefängnis besuchen und betraten um Punkt 


zwölf das südliche Wohnhaus, wo der Wächter das Essen abholte und uns 
dann zum Gefängnis geleitete. Vorher kauften wir bei Merdger Porenöl ein 
{wir mußten ihn extra darauf ansprechen), das uns vor der Wüstenhitze 
schützte. 

Das Gefängnis hatte eine spezielle Sicherheitsvorrichtung: Den Schalthe- 
bel, den wir beim Wärter bekamen, setzten wir in die erste Vorrichtung, 
worauf bei Druck auf die Bodenplatte eine Messerreihe hinter uns im Bo- 


den verschwand. Dasselbe wiederholten wir mit der zweiten Vorrichtung. 
Im Norden lag der Zugang zu den Gefängniszellen. In einer Zelle hockte 
Nelly, die wiederholt ihre Unschuld beteuerte und uns bat, sie mit Hilfe des 
Zellenschlüssels gleich neben der Zelle, zu befreien. Gesagt, getan, ver- 
liefen wir das Gebäude, kurz bevor Nelly sich, allerdings nicht unbemerkt, 
an den Wächtern vorbeischlich. Sie wollte uns später zum Dank einige 
wichtige Informationen verraten. 

Zurück in Umajo-Kenta mußten wir mit Schrecken feststellen, daß Nelly be- 
züglich ihrer Unschuld gelogen und bereits weitere Verbrechen begangen 
hatte. Zudem waren uns ihre Informationen bereits bekannt. Einige Stun- 
den später kam sie während der Flucht um. 


Die Rückkehr zur Toronto: 

Die letzte Aufgabe war es, um zwölf Uhr Ohl in der Erzmine anzutreffen. 
Als wir ihm begegneten, sagten wir, Konny hätte uns geschickt. Er empfahl 
uns, ihn heute abend um achtzehn Uhr vor dem Staditor zu treffen, damit 
er uns zum Tunneleingang führen könnte, wofür er als Gegenleistung ei- 
nen Edelstein verlangte. Wie versprochen, geleitete er uns in östlicher Rich- 
tung zum Tunnel durch die Gebirgskette, so daß wir uns endlich auf die 
Se nach der Toronto begeben konnten. 

Der einzige Schatz innerhalb des Tunnels beinhaltete Iskai-Ausrüstung, 
Edelsteine, Gold und Heiltränke. Von den zwei Ausgängen nahmen wir 
den südlichen. 

Gerade als wir wieder das Tageslicht erblickten, kam ein Shuttle der Toron- 
to auf uns zugeflogen. Ursprünglich wollten wir uns als gesamte Gruppe 
zur Toronto begeben, doch die Eingangstür des ferngesteuerten Shuttles 
schloß sich kurz nachdem ich eingestiegen war. Noch bevor ich reagieren 
konnte, atmete ich ein seltsames Gas ein und wurde bewußilos. 

Ich erwachte in der Toronto und versuchte sofort, dem Kapitän meine 
außergewöhnlichen Erlebnisse zu schildern, doch man verwehrte mir die 
Aussage und brachte mich in die Krankenstation. Etwas sehr Seltsames 
schien am Werk zu sein. 

Nach einigen Stunden stattete mein alter Kumpel Joe mir einen inoffiziel- 
len Besuch ab. Er berichtete von dem unglaublichen Komplott der DDT, den 
Planeten auszubeuten. Um diesen Komplott zu vereiteln, mußten wir die Al 
Iahmlegen, deren Energieversorgungssystem im Steuerraum des Fusions- 
reaktors untergebracht war. Unser nächstes Ziel war es, den Eingang zum 
Servicedeck zu finden, über das wir zum Fusionsreaktor gelogen ken 
ten. Auf dem Weg dorthin entdeckten wir, dem Gang nach Osten gefolgt, 
in einer Kabine den Zugangscode (1001) auf einem Zettel. Am Ende des 
Ganges lag schließlich die Tür zum Raum, in dem sich eine grüne Code- 
karte und das Servicepanel (1712) zum Servicedeck befand. 


Servicedeck Nr.2 (3D) und Reaktorraum (2D): 

Im ersten Bereich des Servicedecks aktivierte Joe den Serviceroboter, der 
uns darauf folgte. Wir stellten uns vor die Tür und warteten auf den Robo- 
ter, der, als er auf die Bodenplatte trat, die Tür öffnete. Im zweiten Abschnitt 
mußten wir schnell zwei in den äußeren Gängen liegende Schalter 
drücken (erst rechts, dann links), um im Westen einen Codezettel mit den 
Zahlen ‚12° zu finden. Im Süden betätigten wir erneut zwei Zeitschalter, die 
uns den Weg nach Osten freigaben. Im nächsten Bereich wählten wir 
zunächst den verzweigten Weg Richtung Osten, der in einem Raum mit 
neun Bodenplatten endete. Das Muster dieser Bodenplatten prägten wir uns 
genau ein. Im großen Raum, der ebenfalls neun Bodenplatten enthielt, ‚ra- 
ten’ wir das Muster ab, wobei nach Knopfdruck die nördlichen Trennwän- 
de verschwanden. Jetzt betätigten wir den Schalter direkt neben der Tür 
und sofort darauf alle anderen vier Schalter im Norden; die Tür war nun 
offen. Nachdem wir im folgenden Raum mittels Knopfdruck alle Service- 
roboter befreiten, betraten wir im Süden die zweite Bodenplatte von rechts. 
Der sich uns nun offenbarende Geheimraum enthielt einen weiteren Co- 
dezettel: 4’ und einen Serviceroboter, der uns gleich hinterherlief. Wir lock- 
ten ihn nacheinander auf alle drei im großen Raum befindlichen Boden- 
platten, worauf sich die Tür im Osten öffnete. Mit Hilfe der Codezettel und 
einigem Ausprobieren kamen wir schließlich auf die richtige Kombination 
(4312) des Servicepanels. Wir betraten nun eine große Halle, in deren 
Mitte der Eingang zum Reaktorraum lag. 

Dort entdeckten wir die Konsole, an der sich Joe sofort zu schaffen mach- 
te. Leider Gottes wurden wir von der Al erwischt, die, zusammen mit eini- 
gen Secus, unsere Verfolgung aufnahm. Mit viel Glück flüchteten wir und 
begaben uns nach langem Marsch durch die Wüste zum Eingang des Tun- 
nels durch den Felsengürtels, wo unsere Abenteuergruppe bereits auf uns 
wartete. 


Der Plan der Dji Cantos: 

Nachdem wir vom Plan der DDT und unseren Erlebnissen in der Toronto 
Bericht erstattet hatten, riet uns Harriet, zur Insel der Dji Cantos zurückzu- 
kehren und dort das weitere Vorgehen zu planen. 

Nach langer Beratung der Dji Cantos erteilte man uns folgende zwei Auf- 
gaben: Erstens sollten wir das Wissen der Umajo, Metall mit Magie zu be- 
einflussen, erforschen und zweitens bei den Kenget Kamulos die Kenntnis 
über die Bändigung großer Energien zu erfahren. Als Anreiz für die Ken- 
get Kamulos gab man uns 1.500 Goldstücke mit. Mit diesem Wissen und 
der Dji Cantos sollte es möglich sein, ein magisches Artefakt (Samenkorn) 
zu erschaffen, das die Toronto unschädlich machen und den Komplott der 
DDT vereiteln könnte. 


Das geheime Wissen der Umajo: 

Zuerst bereisten wir die Wüsteninsel. Aufgrund des Dringlichkeitsauftrages 
der Dji Cantos, das zweite Wissen zur Erschaffung des Samenkorns zu = 
sorgen, ließ man uns in Umajo-Kenta in das vorher für uns nicht zugäng- 
liche Wohnhaus hinein. Dort sprachen wir mit Sojekos, der uns seine Hil- 
fe anbot, indem er uns empfahl, Kossotto im alten Versuchskeller der Gerö- 
temacher anzusprechen. Diesen Mann hatten wir bereits vorher getroffen, 
doch konnte er uns damals nichts Informatives mitteilen. Diesmal jedoch 
würde er uns helfen, falls wir ihm den Gefallen täten, das geheime Wort 
der Bergpriester herauszufinden. Da wir dieses bereits oe händigte 
er uns umgehend das Wissen der Umajo aus. 

Unsere nächste Aufgabe lautete, das „hohe Wissen” der Kenget Kamulos 
zu erkunden. 


DAS REICH DER KENGET KAMULOS 


Khamulon: 

Das Reich der Kenget Kamulos befand sich auf der Nordseite Mainis, öst- 
lich des Eingangs der Transporterhöhle. Als wir den Wachen unser Vor- 
haben erklärten, geleiteten sie uns in die riesige unterirdische Stadt Kha- 
mulon, in der uns in einem Hörsaal eines der Oberhäupter empfing. Er 
schrak zusammen, als er erfuhr, daß wir das „hohe Wissen” erforschen 
wollten, wollte es sich, aufgrund unserer großzügigen Bezahlung von 
1.500 Goldmünzen, aber noch einmal überlegen. Derweil hatten wir genü- 
gend Zeit, das überdimensionale Bauwerk und seine Bewohner zu erkun- 
den. Vom Fecht-, Zauber- und Zeremoniemeister lernten wir viel über die 
Grundprinzipien der Kenget Kamulos-Religion. 

Nach scheinbar endlosem Warten meldete sich Khunag zu Wort, er glau- 
be nicht, daß die Kenget Kamulos auf das Geschäft eingehen würden, und 
schlug vor, selbst in den inneren Bereichen nach dem ‚hohen Wissen” zu 
suchen. Er erinnerte sich an einen Novizenraum, in dem sich der geheime 
Zugang dorthin befände. Khunag führte uns, nachdem wir warteten, bis 
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der Novize verschwunden war, zum besagten Raum. Dort fanden wir ein 
Diebesamulett und den in der Ölfcckel versteckten Schalter, der uns er- 
laubte, die Geheimgänge zu betreten. 

Als wir im Westen Tränke und ein großes Iskai-Schwert fanden, wurden 
wir kurz darauf leider entdeckt, worauf unsere Party, nachdem man uns 
unser gesamtes Gold abgenommen hatte, ins Gefängnis geworfen wurde. 
Nach einer kurzen Ruhepause gelang es Khunag, die Zellentür zu knacken. 
Dem Korridor gefolgt, erwartete uns im Norden nach erfolgreichem Kampf 
ein Kerkerschlüssel, der uns die südliche Tür aufschloß. Im Nordosten des 
neu betretenen Abschnitts lag das kostbare Schwert ‚Kamulons Blick’ und 
im Osten ein paar Tränke. Die Treppe zu den Hallen des Kamulos befand 
sıch im südlichen Bereich. 


Die Hallen des Kamulos (3D): 

Im ersten Abschnitt des 1.Levels der Hallen des Kamulos befand sich 
eine Flamme, die uns bei Druck der nebenstehenden Bodenplatte ver- 
folgte und dann kurz vor der Tür, die sich darauf öffnete, erlosch. Auch 
im zweiten Raum betraten wir alle Platten, worauf Feuerbälle entstan- 
den, die wiederum sechs Säulen entzündeten, welche schließlich das 
Tor im Osten öffneten. Im Nordwesten gelangten wir in den 2.Stock 
An den Außenwänden der drei Zellen, die Flammen einschlossen, 
drückten wir jeweils einen Knopf, die die farbigen Bodenplatten im Nor- 
den freigaben- Innerhalb der Zellen betätigten wir alle Schalter, welche 
zusammen das große Tor im Osten öffneten. Die gefährlichen Flammen 
ließen sich auf den farbigen nördlichen Bla vernichten (rote 
Flamme, rote Platte, usw.). Nachdem wir im schmalen Raum die Bo- 
denplotte im Süden mehrere Sekunden lang betraten, öffnete sich end- 
lich das Gitter, und wir konnten den Helm ‚Lughs Hand’ und den Frost- 
bringer bergen. 

Auch in der 3.Etage mußten wir die erste Bodenplatte lange beschwe- 
ren, bis alle Säulen erleuchtet waren, damit der Weg nach Süden frei 
wurde In den Schätzen dieses Levels lagen ein Eisring, Spruchrollen 
und Tränke. Im untersten der drei nordöstlichen Räume hielt sich der 
Tiermeister auf, der uns nach seinem Ableben den Tiermeister-Schlüs: 
se] überließ, womit wir die verschlossene Tür öffnen und die Treppe in 
die A.Ebene nehmen konnten. Nach geschicktem Durchqueren des Lo- 
vasees gelangten wir im Osten in zwei Räume, die jeweils zwei Knöp- 
fe beherbergten. Wir drückten sie und konnten in den anderen vier Hal- 
len, in denen nun Feuerbälle unseren Weg ebneten, die vier blauen Bo- 
denplatten betreten, die wiederum vier glitzernde Fallen im Mittelgang 
nach Osten entfernten. Nach Norden gewendet, fanden wir mit Hilfe 
eines Knopfes einen Geheimraum, in dem die erste Treppe in den 5.le- 
vel lag. Ganz im Norden, wo zwischen den sich in einem bestimmten 
Zeittakt öffnenden und schließenden Gittern ein Türkis-Musikkristall und 
ein Flinkheits-Amulett lag, befand sich auch der zweite Abstieg in die 
5.Ebene. Im Süden lag nach Knopfdruck die dritte Treppe in den 5.Stock 
frei. In einem Abschnitt des 5.Levels gelangten wir, nachdem wir zwei- 
mal so lange auf der Bodenplatte verharrten, bis die grüne Flamme ver- 
schwand (bei der zweiten Platte warten, bis der Feuerball vorbeigeflo 
gen ist, und sofort wieder auf die Platte treten), zu einem Schalter. Zu 
sammen mit einen Schalter im nördlichen Abschnitt kamen wir in die 
6.Etage der Hallen des Kamulos. Nach Betreten einer der vielen Bo- 
denplatten, zeichnete die Flamme ein Muster ab, welches wir im südli- 
chen Raum auf der zweiten Bodenplattenfläche genau abschritten. So 
kamen wir sicher auf die andere Seite. Im länglichen südöstlichen Saal 
drückten wir zwei Knöpfe, die zwei Wände zerstörten und zwei Schatz- 
kisten offenbarten, die magische Waffen und eine Spruchrolle bein- 
halteten. Im Raum mit den Feuerbällen sicherten wir uns folgender- 
maßen die Weiterreise: Die zwei in den Ecken befindlichen Boden- 
platten ließen die Säule hin- und herwandern. Bei richtigem Timing 
‚schluckte’ sie die anderen Feuerbälle, so daß wir gemütlich die beiden 
mittleren Platten (wieder einige Sekunden lang drauf stehenbleiben) be- 
treten konnten. Im darauffolgendem Spiralgang entstanden durch den 
morschen Boden plötzlich mehrere Fallgruben, durch die wir in die 
7.Ebene klettern konnten. Dieser letzte Level enthielt außer ein paar 
Schätzen nichts Wertvolles. Einige Türen ließen sich nur öffnen, wenn 
einer von uns das Diebesamulett trug. Ganz im Osten war ein schma- 
ler Gang, in dem sich hinter uns die Tür selbständig die Tür verriegel- 
te. Am Ende des Ganges erleuchtete plötzlich eine Flamme, und wir 
versuchten vergebens zu fliehen, doch statt uns zu rösten, brannte 
das Feuer ein Loch in den Boden, das uns endlich zu den inneren 
Bereichen führte. 


Die inneren Bereiche (2D): 

In den inneren Bereichen kamen wir durch Khunags Tips schnell zum Auf- 
bewahrungsort des ‚hohen Wissens‘. Die sich dort aufhaltenden Kenget 
sahen unsere Anwesenheit als Bedrohung, denn noch nie hatten Unreine 
das Heiligtum der Kenget Kamulos betreten. Der Cuain, der uns das ‚ho- 
he Wissen’ nicht aushändigen wollte, griff uns deshalb an. Nach hartem 
Kampf erlangten wir das ‚hohe Wissen‘ auf einer Schriftrolle niederge- 


schrieben. 


DIE LETZTE SCHLACHT 


Die letzte Reise zur Toronto: 

Zurück zur Insel der Dji Cantos gereist, begannen die Erleuchteten gleich 
mit der Erschaffung des Samenkorns. Mit Joe in der Gruppe machten wir 
uns nun auf den Weg zur Toronto (Es ist nötig, Joe in die Party mitaufzu- 
nehmen, da er später im Servicedeck unverzichtbare Dienste leistet. Ent- 
weder Sira und Mellthas, Drirr oder Khunag müssen deshalb aus der Grup- 
pe entlassen werden. Khunags Fähigkeiten sind zukünftig am wenigsten 
von Nutzen). 

Im Raumschiff angekommen, entdeckten wir auf einer Konsole eine Karte 
der Toronto. Überrascht durch den noch nicht ausgelösten Alarm, erreich- 
ten wir im Osten die Konsole, in der Joe seine Dokumentationen über Al- 
bion einspeisen konnte. Die Übertragung löste dann doch nach einiger Zeit 
den Alarm aus. Dem südlichen Gang, aus dem die Wachen gekommen 
waren, folgend, steckten wir noch schnell einen herumliegenden Spezial- 
Schraubenschlüssel ein und bewegten uns dann in die Serviceebene. 


Servicedeck Nr. 3 (3D): 

Wie Joe richtig erwähnt hatte, konnten wir auf der Serviceebene die erste 
Laserfalle durch Manipulation an der nebenliegenden Schaltelektronik 
Iahmlegen. Dazu schraubten wir mit dem Spezial-Schraubenschlüssel die 
Abdeckplatte ab und rissen einige Kabel heraus. Nachdem wir die Licht- 
schrankentür durchschritten hatten, trafen wir nach Druck auf die blaue Bo- 
denplatte auf einen Serviceroboter, der uns eifrig folgte und, als wir ihn ge- 
schickt in die vor der Tür befindlichen Falle lockten, den weiteren Weg frei- 
gab. Dort konnten wir erneut mittels Sabotage an einem Schaltkasten die 
zweite Laserfalle im Norden deaktivieren. Kurz vorher entdeckten wir im 
Süden eine Reihe von seltsamen Kontrolleuchten 

Der weitere Weg führte uns nun in einen großen Raum, wo im südlichen 
Bereich Joe einige Handgriffe tätigte, so daß3 sich die Tür öffnete. An der 
Ostwand des großen Raumes und im nebenliegenden Raum befanden sich 
noch weitere Schaltelektroniken, die wir allesamt zerstörten und darauf den 
mit alternierenden Fallen gespickten Gang halbwegs schadlos durchwan- 
dern konnten. Kurz aa uns ein Al-Körper an. Wir konnten ihn be- 
sıegen und beschritten die westlich verlaufenden Räumlichkeiten. Zwischen 
den zwei langen Laserstrahlen verbarg sich ein letzter Schaltkasten, durch 
den wir nach seiner Vernichtung zu zwei weiteren Kontrollampenreihen 
gelangten, deren Bild wir uns genau einprägten. Im Nordosten konnten wir 
im Raum mit den farbigen Bodenplatten mittels Knopfdruck die kleine 
Glaswand im Süden öffnen, wo wir die letzte Reihe von Kontrolleuchten 
vorfanden. Das Muster dieser insgesamt vier Kontrollampenreihen schrit- 
ten wir folgendermaßen auf den Bodenplatten ab: 1.Reihe (oben): rot; 
2.Reihe: rot, grün; 3.Reihe: türkis, blau; 4.Reihe: türkis, rot, grün, blau. Als 
wir nun ein zweites Mal den Knopf betätigten, öffnete sich einerseits der 
große Raum im Süden, den wir nicht betraten, da dort viele angriffslusti- 
ge Al-Körper auf uns warteten, und andererseits verschwand im kleinen 
Raum die Wand, wo zuvor noch die Kontrollampen geleuchtet hatten. Hier- 
durch gelangten wir schnell in den Reaktorraum der Toronto. 


Das Ende der Toronto: 
Im Reaktorraum warteten Colonel Priver und einige unfreundlich aus- 
sehende Secus auf uns. Als allerletztes Hindernis tauchte kurz vor dem 
Reaktor die Al selbst auf, versuchte unser Vordringen zu verhindern und 
griff uns an. Während des Kampfes bemerkten wir, daf3 die Al aus unzer- 
störbarem Material bestand und daf3 das Samenkorn plötzlich zu leuchten 
begann. Mit präzisem Wurf schleuderte ich es in den Reaktor, wo es auf 
atemberaubende Weise seine Wirkung zeigte. In wenigen Minuten war 
die Toronto von prachtvollen Ranken, Lianen und Blüten überwachsen, so 
dafß3 sie nun als eine einzige, riesige und einsame Pflunze die Wüste von 
Umajo schmückte. 

Jens Sieckmann I 


Einsteigertips - Teil 1 


Livilization & 


Die Verbesserungen von Civ 1 zu Civ 2 sind nicht so 
gravierend, als daß erfahrene Civilization-Spieler ihre 
Strategie komplett umstellen müßten. Trotzdem gibt 
es einige Änderungen (beispielsweise im Diplomatie- 
Bereich), die das Spielprinzip etwas komplexer und 
facettenreicher werden lassen. Eine Zusammenstel- 
lung aller neuen Aspekte, die sich aus diesen Ände- 
rungen ergeben, veröffentlichen wir in einer der kom- 
menden Ausgaben. 


In den ersten beiden Teilen unserer Civilization 2-Tips widmen wir uns 
zunächst den Einsteigern, erklären handbuchbegleitend, worauf es 
am Anfang ankommt und geben einige grundlegende Strategietips. 
Mit den hier angesprochenen Grundbegriffen sollten Sie sich mittels 
des Handbuchs vertraut machen. Den zweiten Teil unserer Einsteiger- 
tips finden Sie in der nächsten Ausgabe. 


1. Der richtige Platz für die ersten Städte. 

Fehler, die man in Civilization gleich zu Spielbeginn begeht, lassen 
sich auch nach Jahrhunderten nicht mehr wettmachen. Wer seine er- 
ste Stadt auf einem kargen Landstrich baut, verschenkt wertvolle Jahr- 
hunderte, die einem die konkurrierenden Zivilisationen dann in der 
Entwicklung voraus sind. Als Einsteiger sollte man nicht davor zurück- 
schrecken, ein Spiel zwei- oder dreimal neu zu beginnen, bis der Com- 
puter eine Landkarte generiert, auf der man eine faire Chance hat, 
mit den Gegnern gleichzuziehen oder einen Vorsprung zu haben. In 
Bild 1 sieht man einen Landstrich, auf dem man das Spiel erst gar nicht 
fortsetzen sollte. Lediglich ein einziges Feld (der Büffel) verspricht über- 
durchschnittliche Erträge, dsuberhfeie stören Wüstenfelder, die erst 
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Die ersten Züge einer Civ 2-Partie können spielentscheidend sein - wer auf 
kargen Landstrichen siedelt, bleibt in der Entwicklung schnell zurück. 


Etwas Besseres als eine Bucht mit ein oder zwei Walen kann einem nicht 
passieren: hier gibt es viel Nahrung, Produktionsschilde und Handel. 


aufwendig bewässert werden müßten. In Bild 2 sieht die Lage schon 
etwas besser aus. Der Wal am rechten Rand verheißt sowohl hohe 
Nahrungsmittelvorkommen als auch Produktionsschilde. Das Seiden- 
vorkommen rechts unterhalb der Siedler verspricht reges Handels- 
aufkommen und damit hohe Einnahmen. Das Einzugsgebiet einer 
Stadt, daß heißt alle Felder, die von den Einwohnern wirtschaftlich ge- 
nutzt werden können, erkennt man an diesen Bildern bereits sehr gut: 
was auf Bild 1 oder 2 sichtbar ist, entspricht genau dem Territorium, 
die der Siedler durch eine Neugründung an dieser Stelle zum Stadt- 
gebiet machen würde. Wenn man besonderes Glück hat, stehen zu 
Spielbeginn nicht nur eine, sondern zwei Siedler zu Verfügung (Bild 
3). Während man die erste Siedlereinheit möglichst sofort eine Stadt 
gründen läßt und dort für Bevölkerungswachstum sorgt, kann die an- 
dere Einheit ein fruchtbares Plätzchen gleich in der Nähe suchen. Zu 
beachten ist, daß der Siedler sich nicht zu weit von der ersten Stadt 
entfernt, da erstens jeder Zug 20 Spieljahre kostet und zweitens sonst 
die Verbindung zwischen den Städten zu weiträumig wird. Zu 
beachten ist auch, dafß3 sich zu nah beieinander liegende Städte ge- 
genseitig Felder streitig machen können. Im allgemeinen sollte man es 
vermeiden, mit der ersten Siedlereinheit lange Wege zurückzulegen, 
da durch einige Züge schnell zwei- oder dreihundert Jahre vergehen, 
die dem Spieler später fehlen. Trotzdem kann es sich lohnen, drei oder 
vier Schritte auf ein besseres Gebiet zu machen. Vor allem, wenn Flüs- 
se in der Nähe sind (Bild 4), die viele Nahrungsmittelfelder entlang 
ihres Laufes haben, kann es sich lohnen, bis zu hundert Jahre mit der 
Suche nach einem guten Standort zu verschwenden. Als Faustregel 
kann gelten: Felder mit einem oder mehreren Walen sowie Gebiete in 
einem verzweigten Flußdelta sollten bevorzugt werden. 


2. Wachset und mehret Euch! 

Wenn die erste Stadt erst einmal steht, sollte man auf eine rasche Ver- 
mehrung seiner Bevölkerung achten. In der Stadtansicht (Bild 5) kann 
man die einzelnen Bevölkerungsgruppen auf die Felder im Einzugs- 
gebiet plazieren. Auch wenn Felder mit hohem Handelsaufkommen 
oder mehreren Produktionsschilden verlockend sind, sollte man seine 
Einheit lieber auf Felder mit hoher Nahrungsmittelproduktion setzen. 
In Bild 5 sieht man einen typischen Fehler: die allererste Bevölke- 
rungseinheit der Stadt (10.000 Bürger) wurde nicht auf das Wahl- 
fang-Gebiet gesetzt, sondern auf normales Ackerland. Das Feld mit 
dem Wal würde die selbe Menge an Nahrung, mehr Produktions- 
schilde und mehr Handel einbringen. Um sich vor Übergriffen ande- 
rer Zivilisationen zu schützen, sollte die erste produzierte Einheit ein 
Krieger sein. Aber Vorsicht: Nutzen Sie Ihre erste Militäreinheit nur 
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Momentan hat die Stadt Rom fer im Bevölkerungseinheit - und diese ist 
auch noch falsch plaziert. Die Position im Meer (Wal) wäre günstiger. 


dann dafür, neues Land zu entdecken, wenn kein Feind in unmittel- 
barer Nähe ist - andernfalls ist Ihre ungeschützte Stadt schnell verlo- 
ren. Ansonsten lohnt es sich schon, das umliegende Land zu erkun- 
den. Vor allem Felder, auf denen kleine Hütten stehen, sollten Sie be- 
treten. Dort warten Bonus-Einheiten, Geldgeschenke oder Zivilisati- 
onsfortschritte auf Sie. Nachdem Sie ein oder zwei Militäreinheiten 

roduziert haben (eine zur Bewachung der Stadt und eine zum Er- 
den der Landkarte), sollten Sie eine weitere Siedlereinheit produ- 
zieren, die auf einem nahegelegenen, guten Stück Land (das Sie mit 
Ihrer Kriegereinheit in der Zwischenzeit erkundet haben) eine zweite 
Stadt gründet. Bei dieser gehen Sie dann genauso vor, wie bei Ihrer 
ersten. Zu Spielbeginn sind Siedler die einzigen Einheiten, die Land 
bewässern und Strafen bauen können. Beides bringt Ihnen höhere Er- 
träge für das jeweilige Stadtfeld. Trotzdem sollten Sie die Kräfte der 
Siedlereinheiten - zumindest in der ersten Spielphase - nicht für 
Strafßenbau- oder Rodungsarbeiten verschwenden. Viel wichtiger ist 
es, neue Städte in der Nähe zu gründen, damit Ihre Bevölkerung 
schnell wächst. 


3. Welche Gebäude machen zu Anfang Sinn? 
Wenn Sie vier oder fünf Städte gegründet haben, sollten Sie sich um 
Ihre technologische Weiterentwicklung Gedanken machen. Von den 
Stadtgebäuden, die Sie von Anfang an produzieren können, machen 
nur wenige wirklich Sinn, kosten aber pro Spielrunde viel Geld für den 
Unterhalt. Eine mögliche Reihenfolge für die ersten Gebäude wäre: 
Kornspeicher (schnelleres Bevölkerungswachstum), Marktplatz (erhöht 
das Handelsaufkommen), Kollosus (erhöht das Handelsaufkommen), 
Bibliothek (bessere Forschung) usw. 


Wer gleich zu Anfang Pyramiden baut, braucht in keiner seiner Städte einen 
eigenen Kornspeicher zu errichten - das spart im Laufe des Spiels viel Geld. 


Eine generelle, immer richtige Reihenfolge kann bei den Gebäuden 
leider nicht angegeben werden. Da es sowohl zivile (Besiedelung des 
Weltraums) als auch militärische Wege (Besiegen aller anderen Zivi- 
lisationen) gibt, das Spiel zu gewinnen, gilt es schon frühzeitig, sich 
für eine Strategie zu entscheiden. Wer sich für den militärischen Weg 
entscheidet, sollte beispielsweise frühzeitig eine Kaserne bauen (die 
Militäreinheiten werden dann stärker), wer Kämpfe aber möglichst 
vermeiden will, kann auf das Gebäude genauso gut verzichten. Ähn- 
lich verhält es sich mit den „Zufriedenheits-Bauwerken” Tempel und 
Kolosseum - auch diese beiden Gebäude sollten nur errichtet werden, 
wenn sie akut benötigt werden, d. h., wenn die Zahl der unzufriede- 
nen Bürger in einer Stadt zu hoch wird. Den Weltwundern kommt übri- 
gens eine besondere Bedeutung zu (Bild 6): zum einen sparen man- 
che Wunder (Pyramiden, Große Mauer usw.) den Bau bestimmter Ge- 
bäude in allen anderen Städten, zum anderen belasten sie die Städ- 
te nicht mit laufenden Kosten. Auch wenn beispielsweise die Pyrami- 
den am Anfang durch eine lange Bauzeit abschrecken, so bringen Sie 
doch eine günstigere Nahrungsmittelversorgung für sämtliche Städte 
des Spielers mit sich. 

Die Verfügbarkeit der verschiedenen Gebäudearten ist eng mit der 
Forschung und der Entdeckung neuer Zivilisationsfortschritte verknüpft 
- die meisten Gebäudearten stehen erst nach der Entdeckung einer 
bestimmten Schlüsseltechnologie zur Auswahl. Deshalb sollte man 
auch die Forschung gezielt in eine bestimmte Richtung lenken, wie der 
nächste Absatz erläutert. 


4. Forschung und Zivilisationsfortschritte 
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Neu in Civilization 2: Der Computer zeigt dem Spieler, was er zur Entwick- 
lung bestimmter Fortschritte - hier die Eisenbahn - alles benötigt. 


Hier kommt eine der schönsten Neuerungen in Civilization 2 zum Tra- 
gen: strebt man beispielsweise die Erfindung der Eisenbahn (Bild 7) 
an - eine der wichtigsten Technologien im Spiel -, so kann man sich 
jetzt alle notwendigen Schritte bis zur Entwicklung dieser Technologie 
anzeigen lassen (das Schaltfeld „Ziel“ anklicken). Da der Spieler im 
Normalfall häufigen Besuch von anderen Zivilisationen bekommt, die 
das Austauschen von Fortschritten anbieten, empfiehlt es sich, auf ei- 
ne wichtige Erfindung hinzuarbeiten (wir empfehlen zunächst die Ei- 
senbahn) und sich die anderen wichtigen Fortschritte (Demokratie, 
Mystik usw.) im Tauschgeschäft zu anzueignen. 

Forschung und Wissen ist einer der wichtigsten Faktoren im Spiel, des- 
halb sollte vor allem in der Phase von ca. 2000 v. Chr. bis 1000 n. 
Chr. größter Wert darauf gelegt werden. Wer es sich leisten kann, soll- 
te bereits in einer frühen Spielphase in jeder Stadt eine Bibliothek bau- 
en. Noch sinnvoller ist allerdings das Weltwunder „Große Bibliothek” 
- wer diese als erster baut, bekommt in unregelmäßigen Abständen 
Zivilisationsfortschritte von den anderen Völkern „geschenkt“. 


In Teil 2 unserer Einsteiger-Tips erfahren Sie, was Sie in der Mittel- 
und Endphase einer Civ 2-Partie unbedingt beachten oder möglichst 
meiden sollten. 


Komplettlösung - Teil 1 


Wing Commander 4 


Diese Komplettlösung beschreibt die einzelnen 
Missionen - inklusive des kooperativsten Wingmans, 
der optimalen Bewaffnung und des bestmöglichen 
Raumschiffs. Unter „Missionsparameter“ finden Sie 
außerdem alle für einen erfolgreichen Abschluß 
erforderlichen Punkte. 


Mission Al: Nephele - „Recalled to Duty” 
Wingman: Vorgabe 
Raumschiff: Vorgabe 

Bewaffnung: Vorgabe 


Maniac fordert Sie zum virtuellen Luftkampf. Während des Kampfes 
werden Sie von Piraten angegriffen. Besiegen Sie die Angreifer und 
fliegen Sie anschließend zum Orlando Depot. Hier können Sie nur hilf- 
los zusehen, wie Seether das Depot in die Luft jagt. Fliegen Sie weiter 
zum Blue Point Depot. 

TIP: Befehlen Sie Maniac “Lösen und Angreifen”. Die Piraten fliegen 
mit eingeschalteten Afterburnern. Schalten auch Sie die Afterburner 
ein. 


NavPoints 
1. Maniac fordert Sie heraus. 2. Orlando Depot 
3. Blue Point Depot 
Missionsparameter: Überleben Sie den Angriff der Piraten. Weiter mit 
Mission Bl. 
Fehlschlag: Sie überleben den Angriff nicht. Ende! 


Mission B1: Hellespont - „Discover Pirate Base” 
Wingman: Vagabond 
Raumschiff: Longbow 

Bewaffnung: Image Recognition Missiles 


Eskortieren Sie einen Transporter zum Jump Point, danach patrouillie- 
ren Sie eine Rodareinrichtung. Dort treffen Sie auf Piraten. Folgen Sie 
dem letzten überlebenden Piraten in sicherer Entfernung und kehren 
Sie dann zur Lexington zurück. 


Der erste Kontakt mit den Grenzweltlern endet mit der Explosion des Depots. 


Die Einsatzbesprechungen sollten Sie aufmerksam mitverfolgen! 


TIP: Vermeiden Sie Maniac als Wingman, da er die Fregatte angrei- 
fen wird. Sobald Sie die Nachricht “Proceed to next way point” hören, 
drehen Sie um und fliegen Sie zum nächsten NavPoint. 


NavPoints 

1. Treffen mit dem Transporter 
3. Radareinrichtung 

5. Lexington 


2. Jump Point 
4. Fregattenbasis 


Missionsparameter: Sichtkontakt mit der Frigatte. Weiter mit B2. 
Fehlschlag: Zu nahes Heranfliegen oder Angreifen der 
Frigatte bzw. Begleitschiffe. Weiter mit B2 - 
allerdings wird‘s dann schwieriger. 


Mission B2: Hellespont - „Attack Pirate Frigate” 
Wingman: Egal 
Raumschiff: Longbow 

Bewaffnung: Image Recognition Missiles 


Fliegen Sie zu der Fregatte, die Sie in der vorherigen Mission ausfin- 
dig gemacht haben, und zerstören Sie sie. Falls die vorherige Mission 
ein Erfolg war, fliegen Sie die Mission 1. Falls nicht, Mission 2. Bevor 
Sie auf der Lexington landen können, erforschen Sie ein SOS-Signal 
von einem Transportschiff. 

TIP: Die Angriffe der feindlichen Fighter enden, sobald die Fregatte 
zerstört wurde. 


NavPoints Mission 1 
1. Piratenfregatte 


2. Lexington 
3. Transportschiff 


4. Lexington 


NavPoints Mission 2 
1. Die Piratenfregatte 
3. einem dieser NPs 
5. Transportschiff 


2. erscheint wahllos 
4. Lexington 
6. Lexington 


Missionsparameter: Zerstören Sie die Fregatte. Weiter mit B3. 
Fehlschlag: Die Fregatte entkommt. Weiter mit B3. 


Mission B3: Tyr - „Recon Photos” 
Wingman: Einzelmission 
Raumschiff: Hellcat 

Bewaffnung: Image Recognition Missiles 


Missionsbeschreibung: Machen Sie Photos von den Bodenbasen. 
TIP: Auf dem Planeten zerstören Sie zuerst die Maschinengewehrne- 
ster, dann konzentrieren Sie sich auf die Vindicators. Erst dann 
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schießen Sie Ihre Fotos. Mit der Taste ”H” wechseln Sie zwischen den 
Bordwaffen und der Kamera, die dann wie ein Laser durch die Feuer- 
taste ausgelöst wird. Die Bildrate wird während der Bodenmissionen 
erschreckend langsam. Jagen Sie die Angreifer zurück ins All, da die 
Aktionen dort wieder schneller werden. 


NavPoints 

A. Unerwarteter Angriff 
2. Bodenbasis 2 

4. Planeten verlassen 

5. Lexington 


1. Bodenbasis 1 

3. Bodenbasis 3 

B. Unerwarteter Angriff 
(bei Fehlschlag) 


Missionsparameter: Machen Sie 15 Bilder an jedem NavPoint mit 
einer Bodenbasis. Weiter mit B4-1. 
Fehlschlag: Weiter mit B4-2. 


Mission BA: Tyr - „Hostage Rescue” 
Wingman: Maniac 
Raumschiff: Hellcat 

Bewaffnung: Image Recognition Missiles 


Überwachen Sie die Rettung einer Geisel aus den zuvor erforschten 
Bodenbasen. Wenn die vorherige Mission ein Erfolg war, fliegen Sie 
Mission B4-1. Andernfalls B4-2, wobei insgesamt drei Rettungsver- 
suche notwendig sind. Falls es Ihnen nicht gelingt, die Geisel zu be- 
freien, werden Sie auch auf dem Rückweg angegriffen. 

TIP: Zerstören Sie als erstes die Maschinengewehrnester, dann kon- 
zentrieren Sie sich auf den Schutz des Transporters. Benutzen Sie Ro- 
keten, um die SAMs auszuschalten. 


NavPoints B4-1 

A. Unerwarteter Angriff 
2. Planet verlassen 

3. Lexington 


1. Bodenbasis 
B. Unerwarteter Angriff 
(bei Fehlschlag) 


NavPoints B4-2 

A. Unerwarteter Angriff 
2. Bodenbasis 2 

4. Planet verlassen 

5. Lexington 


1. Bodenbasis 1 

3. Bodenbasis 3 

B. Unerwarteter Angriff 
(bei Fehlschlag) 


Missionsparameter: Geisel befreien und sicher auf der Lexington 
landen. Weiter mit C1. 
Fehlschlag: Transporter wird zerstört oder Geisel nicht 
befreit. Game Over. 


Mission Cl: Masa - „Retake the Spacelab” 
Wingman: Egal 
Raumschiff: Longbow 

Bewaffnung: Image Recognition Missiles 


Schützen Sie um jeden Preis den Marinetransporter, der auf der Suche 
nach dem Space Lab ist. 


Wieder einmal — schlechte Nachrichten von Tolwin. 


Wenn Sie wirklich einmal nicht mehr weiterkommen: Unverwundbarkeit an! | 


TIP: Nach dem Docken des Shuttles am Space Lab tauchen zwei wei- 
tere Fighter auf. Zerstören Sie alle feindlichen Schiffe innerhalb von 
zwei Minuten, da die Marineinfanterie ansonsten den Rückzug antritt. 


NavPoints 
1. Space Lab 2. Lexington 
Missionsparameter: Transporter muß Space Lab finden und über- 
nehmen. Weiter mit C2. 
Fehlschlag: Transporter wird zerstört. Game Over. 


Mission C2: Masa - „Border Worlds Convoy” 
Wingman: Egal 
Raumschiff: Longbow 

Bewaffnung: Vorgabe 


Setzen Sie den Konvoi davon in Kenntnis, daß er sich im konföderier- 
ten Luftraum befindet und damit gegen ein Abkommen verstößt. 

TIP: Fliegen Sie mit eingeschalteten Afterburnern direkt zum Cruiser. 
Zerstören Sie ihn, und der Rest des Konvois wird sich ergeben. 


NavPoints 
1. Konvoi 2. Lexington 
Missionsparameter: Zerstören Sie den Cruiser oder alle zehn 
Banshees. Weiter mit C3. 
Fehlschlag: Es gelingt nicht, den Cruiser oder alle Banshees 
zu zerstören. Weiter mit C3. 


Mission C3: Masa - „Do you defect?” 
Wingman: Vorgabe 

Raumschiff: Vorgabe 

Bewaffnung: Vorgabe 


Fangen Sie Captain Eisen ab und bringen Sie ihn zur Lexington zurück. 
In dieser Mission können Sie sich entscheiden, ob Sie zu den Rebellen 
überlaufen oder nicht. Hinweis: Selbst wenn Sie in dieser Mission nicht 
überlaufen, müssen Sie es früher oder später dennoch tun. 


NavPoints 

1. Confed Shuttle 

A. Unerwarteter Angriff 

3. Neu: Intrepid (bei Überlauf) 


2. Lexington 
(nur wenn Sie nicht überlaufen) 


Missionsparameter, wenn Sie überlaufen möchten: 

Wenn Sie überlaufen, müssen Sie Miner und drei weitere ehemalige 
Kameraden besiegen, bevor Sie die Intrepid erreichen. Wenn es Ihnen 
gelingt, auf der Intrepid zu landen, fahren Sie mit Mission D 1 fort. 
Wenn nicht, mit Endgame 2. 
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Missionsparameter, wenn Sie nicht überlaufen möchten: 
Wenn Sie die Mission überleben, geht es weiter mit Fl. Wenn nicht: 
Game Over! 


TIP: Falls Sie überlaufen, beginnen Sie, Ihre Raketen auf Miner zu feu- 
ern und beantworten Vagabonds Message mit „1“, bevor die Rakete 
einschlägt. Wenn Sie nicht überlaufen, richten Sie Ihre Raketen auf Vo- 
gabond und antworten Sie mit „2“. 


Mission DI - „Defend the Intrepid” 
Wingmon: Vorgabe 

Raumschiff: Vorgabe 

Bewaffnung: Vorgabe 


. Verteidigen Sie die Intrepid gegen die in wahren Scharen einfallenden 
und angreifenden konföderierten Fighter. 

TIP: Sparen Sie sich Ihre Raketen für die Angriffswelle der Thunder- 
bolts. 


NavPoints 
1. Intrepid 


Missionsparameter: Zerstören Sie alle 15 Fighter. Weiter mit D2 
Fehlschlag: Die Intrepid wird zerstört. Game Over. 


Mission D2: Silenos - „Nebula Sweep” 
Wingman: Yaeger 
Raumschiff: Banshee 

Bewaffnung: Image Recognition Missiles 


Erforschen Sie die Umgebung und zerstören Sie die feindlichen Schif- 
fe. In der Nebula müssen Sie sich auf Ihre Instrumente verlassen. 

TIP: Benutzen Sie den Autoslide. Sparen Sie sich Ihre Raketen für die 
Arrows auf. Benutzen Sie Spreadfire mit den Thunderbolts. 


NavPoints 
1. Thunderbolts 2. Arrows 
3. Excaliburs 4. Intrepid 


Missionsparameter: Zerstören Sie alle feindlichen Schiffe. 
Weiter mit D3. 
Fehlschlag: Nicht alle Schiffe wurden zerstört. Weiter mit D3. 


Mission D3: Silenos - „Destroy the Lexington” 
Wingman: Egal 
Raumschiff: Avenger 

Bewaffnung: Vorgabe 


Eskortieren Sie die Intrepid zum Jump Point. Wenn die Lexington ver- 
sucht, den Point zu blockieren, zerstören Sie sie. 

TIP: Sobald Sie die Lexington zerstört haben, enden die Angriffswel- 
len der Longbows. 


NavPoints 
1. Jump Point 


Missionsparameter: Zerstören Sie die Lexington. Weiter mit El. 
Fehlschlag: Die Intrepid wird zerstört. Weiter mit 
Endgame 2. 


Mission El: Orestes - „Convoy in Distress” 
Wingman: Egal 
Raumschiff: Egal 

Bewaffnung: Leeches 


Diesmal haben Sie es mit einer normalen Eskortierungsmission zu tun. 
Beschützen Sie einen Konvoi vor den Angriffen der konföderierten 
Schiffe. 


TIP: Zerstören Sie die Fregatte zuerst. Benutzen Sie Ihre Afterburner, 
und halten Sie sich die Hellcats mit der Heckkanone vom Leib. Feuern 
Sie zwei Torpedos auf die Fregatte. Danach zerstören Sie den De- 
stroyer. Und Vorsicht: Sobald Sie am NavPoint ankommen, sind 
bereits Raketen auf sie gerichtet. 


NavPoints 
1. Konvoi 2. Intrepid 
Missionsparameter: Zerstören Sie alle feindlichen Schiffe. 
Weiter mit E2. 
Fehlschlag: Der Konvoi wird zerstört. Weiter mit E2. 


Mission E2: Orestes - „Comm Station Infiltration” 
Wingman: Solo (mit Vagabond und Sosa in MIPs) 
Raumschiff: Avenger 
Bewaffnung: Cloaking Device, Image Recognition Missiles 


Zerstören Sie die Radarboje der Station und schießen Sie Vagabond 
und Sosa in ihren MIP’s auf die Station. Benutzen Sie Ihren Tractor 
Beam und bergen Sie Sosa. Vagabond wird bei dieser Mission ster- 
ben, sie können es nicht verhindern. 

TIP: Benutzen Sie den Cloaker, um so nahe wie möglich an die Boje 
heranzufliegen. Uncloaken und das Feuer auf die Boje eröffnen. 


NavPoints 
1. Comm Station 2. Intrepid 
Missionsparameter: Laden Sie Vagabond und Sosa ab. Bergen Sie 
Sosa. Weiter mit G]. 
Fehlschlag: Alles andere bedeutet die Zerstörung der 
Intrepid. 


Mission Fi: Silenos - „Hunt Down Eisen” 
Wingman: Fhish 
Raumschiff: Longbow 

Bewaffnung: Leeches und Image Recognition Missiles 


Versuchen Sie das Grenzweltschiff zu finden, auf dem sich Eisen ver- 
steckt hält. 

TIP: Sie können sich anstrengen, soviel Sie wollen. Die Intrepid werden 
Sie nicht finden! 


NavPoints 
1. Razors/Arrows 
3. Avengers 


2. Banshees 
4. Lexington 


Missionsparameter: Zerstören Sie alle Feindschiffe. 
Weiter mit F2. 
Fehlschlag: Alles andere bedeutet Versagen. 
Weiter mit F2. 


Mission F2: Silenos - „Seether comes along” 
Wingman: Seether 
Raumschiff: Longbow 

Bewaffnung: 8 Leeches, 8 Image Recognition Missiles 


Versuchen Sie, die Intrepid ausfindig zu machen und zu zerstören. Sie 
fliegen in dieser Mission durch ein Nebula. Sie werden die Intrepid 
nicht finden. 


NavPoints 
1. Banshees 2. Avengers 
3. Banshees 4. Lexington 


Missionsparameter: Zerstören Sie alle feindlichen Raumschiffe! 
Weiter mit F3. 
Fehlschlag: Alles andere bedeutet Versagen. 
Weiter mit F3. 
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Die Avenger ist alles andere als ein wendiger Fighter, ist aber wegen ihrer 
großzügigen Waffenauswahl (Leech, Stormfire, Ionenkanone, Photonenka- 
none und vier Einzel-Raketenaufhängungen) für Bombardierungsmissionen 
wie geschaffen. 


Mission F3: Silenos - „A Second Chance” 
Wingman: Catscratch 
Raumschiff: Hellcat 

Bewaffnung: Image Recognition Missiles 


Zerstören Sie die Intrepid! 

TIP: Laufen Sie über, es gibt keine andere Möglichkeit. Wenn Sie mit 
Eisen reden, stoppen Sie Ihr Schiff und drehen es in Richtung Lexing- 
ton, denn wenn Sie sich zu weit von der Lexington entfernen, werden 
Sie automatisch als Rebell angesehen. Sagen Sie, daß Sie nun über- 
laufen, und feuern Sie sämtliche Raketen auf die Lexington. 


NavPoints 
1. NEU: Lexington (wenn Sie überlaufen) 
2. KEIN AUSWEG (wenn Sie nicht überlaufen) 


Missionsparameter: Sie müssen überlaufen und die Lexington 
zerstören. Weiter mit G1. 
Fehlschlag: Wenn Sie nicht überlaufen, endet das Spiel. 
Weiter mit Endgame 2. 


Mission G1: Orestes - „Rescue Kilrathi“ 
Wingman: Hawk 
Raumchiff: Banshee 

Bewaffnung: Image Recognition Missiles 


Ein Konvoi bittet um Hilfe. Bringen Sie den Konvoi sicher zur Intrepid. 
Es stellt sich heraus, daß es sich um kilrathische Siedler handelt. 

TIP: Die angreifenden Arrows cloaken sich. Benutzen Sie Spreadfire 
und Image Recognition Missiles. 


NavPoints 
1. Convoi 2. Intrepid 
Missionsparameter: Zerstören Sie alle Feindschiffe. Sie dürfen nicht 
mehr als ein Kilrathi Shuttle verlieren. 
Weiter mit G2. 
Fehlschlag: Sie verlieren mehr als ein Kilrathi Shuttle. 
Weiter mit G2. 


Mission G2: Pasqual - „Confederation in Disguise” 
Wingman: Hawk 

Raumschiff: Banshee 

Bewaffnung: Leeches 


Zerstören Sie die als Grenzweltler getarnten konföderierten Fighter, die 
den kilrathischen Planeten Pasqual X angreifen. 

TIP: Greifen Sie sofort die Avengers an und lassen Sie Ihre Wingmen 
auf die Banshees los. 


NayPoints 
1. Getarnte Fighter abfangen 
2. Getarnte Fighter abfangen 
3. Getarnte Fighter abfangen 
4. Intrepid 


Missionsparameter: Alle getarnten Schiffe werden zerstört. 
Weiter mit G3. 
Fehlschlag: Einer der getarnten Bomber erreicht Pasqual X. 
Weiter mit G3. 


Mission G3: Orestes - „Escort Melek” 
Wingman: Egal 
Raumschiff: Banshee 
Bewaffnung: 4 Leeches, 4 Image Recognition Missiles 


Schützen Sie Dekker und seine Soldaten bei deren Eindringen in die 
Basis 

TIP: Versuchen Sie die Schiffe am ersten NavPoint so schnell wie mög- 
lich zu zerstören. Meleks Shuttle ist das wichtigste und muß heil an- 
kommen. 


NavPoints 
1. Feindliche Patrouille 
3. Intrepid 


2. Meleks Basis 


Missionsparameter: Melek landet auf der Basis. Weiter mit J1. 
Fehlschlag: Meleks Shuttle wird zerstört. Weiter mit J1. 


Mission J1: Peleus - „Dead Zone” 
Wingman: Hawk 
Raumschiff: Egal 

Bewaffnung: Dumbfires 


Eine der härtesten Missionen. Gehen Sie dem Geheimnis der Dead Zo- 
ne auf den Grund. Im Inneren der Zone versagen fast alle Funktionen : 
Ihres Schiffs. An den Nav Points finden Sie rein gar nichts. Feindliche 
Fighter greifen immer zwischen den NavPoints an und tauchen immer 
unmittelbar hinter Ihnen auf. 

TIP: Sobald die Feindschiffe am neuen NavPoint (4) in Reichweite kom- 
men, feuern Sie Ihre Dumbfires. Wählen Sie für diese Mission die Aven- 
ger. Mit diesem Schiff können Sie den Piloten selbst bergen, wodurch 
alle Angriffswellen enden. 


NavPoints 

A. Unerwarteter Angriff }. Nichts 
B. Unerwarteter Angriff 2. Nichts 
C. Unerwarteter Angriff 3. Nichts 
4. NEU: Pilot retten 5. Intrepid 


(wenn in Schiff mit Tractor Beam) 


Missionsparameter: Wenn Sie ein Schiff mit Tractor Beam fliegen, 
bergen Sie den Piloten. Wenn nicht, schützen Sie 
das Schiff, das ihn birgt. Weiter mit J2. 

Der Pilot wird nicht geborgen. Dies ist 
allerdings nicht so tragisch, da er von 

jemand anderem gerettet wird. 

Weiter mit J2. 


Fehlschlag: 


Mission J2: Peleus - „Jam the Jammer“” 
Wingman: Maniac 
Raumschiff: Vindicator 

Bewaffnung: Dumbfires und Image Recognition 


Bei schwierigen Entscheidungen ist es immer gut, vorher abzuspeichern und 
sich die verschiedenen Spielentwicklungen anzusehen. 


Zerstören Sie das Großraumschiff, das Radar und Kommunikation 
blockiert. Der Schwierigkeitsgrad dieser Mission hängt davon ab, ob 
Sie dem Piloten in der Bar geholfen haben. Wenn Sie ihm geholfen ha- 
ra er Ihnen während eines Verhörs die Position der Feind- 
schiffe. 

TIP: Machen Sie das Großraumschiff mit der L-Taste ausfindig, wenn 
Sie das “Uncloaking-Geräusch” hören. Zerstören Sie das Schiff mit 
Dumbfires. Alle Systeme funktionieren wieder normal, sobald Sie das 
Schiff zerstört haben. 


NavPoints 
1. Feindlicher Angriff 
3. Feindlicher Angriff 
4. Intrepid 


2. Feindlicher Angriff 
A. Feindlicher Angriff 
(wenn Sie dem Piloten nicht helfen) 


Missionsparameter: Zerstören Sie das Großraumschiff, das die 
Kommunikationssysteme blockiert. 
Weiter mit Kl oder L1. 
Fehlschlag: Wenn Sie das Großraumschiff nicht zerstören, 
endet das Spiel mit der Zerstörung der Intrepid. 


Mission KA: Circe - „Shut Down the Tank Offensive” 


Dies ist eine Serie von drei Missionen, aus denen Sie zwei auswählen 
müssen. 


OPTION 1 - The Tank Offensive: Zerstören Sie die Panzer, bevor sie 
das Klimakontrollzentrum erreichen. 

TIP: Diese Option ist die leichteste von allen. Eine gute alte “Shoot-em- 
up”-Mission. Überlassen Sie die feindlichen Fighter Ihren Wingmen 
und kümmern Sie sich um die Panzer. 


Wingman: Egal 
Raumschiff: Vindicator 
Bewaffnung: 6 Friend-or-Foe Missiles 


NavPoints 
A. Unerwarteter Angriff 
2. Intrepid 


1. Circe 


Missionsparameter: Zerstören Sie die Panzer, bevor das 
Klimakontrollzentrum vernichtet wird. Weiter 
mit der zweiten Mission in KA, KB, KC bzw. K3. 
Das Klimakontrollzentrum wird vernichtet. 
Weiter mit der zweiten Mission in 

KA, KB, KC bzw. K3. 


Fehischlag: 


Mission KB: Circe - „Cover Transport” 
Dies ist eine Serie von drei Missionen, aus denen Sie zwei auswählen 
müssen. 


OPTION 2 - Cover Transport: Eskortieren Sie die Shuttles zu den Fre- 
gatten am Treffpunkt. Sie eskortieren je drei Shuttles in drei Runs. 
TIP: Dies ist die schwerste Mission. Zerstören Sie grundsätzlich die 
Thunderbolts zuerst. 
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Wingman: Egal 
Raumschiff: Vindicator 
Bewaffnung: 3 Image Recognition, 3 Leech Missiles 


NavPoints 
1. Shuttles 
3. Intrepid 


2. Fregatten 


Missionsparameter: Sechs der neun Shuttles landen. 
Fehlschlag: Wenn mehr als drei Shuttles zerstört werden. 
Weiter mit der zweiten Mission in KA, KB, KC 
bzw. K3. 


Mission KC: Circe - „Search and Destroy” 
Dies ist eine Serie von drei Missionen, aus denen Sie zwei auswählen 
müssen. 


OPTION 3 - Search and Destroy: Fliegen Sie die Nav Points ab und 
zerstören Sie alle Feindschiffe. 
TIP: Ignorieren Sie den Destroyer. 


Wingman: Catscratch 
Raumschiff: Banshee 
Bewaffnung: 4 Image Recognition, 4 Leech Missiles 


NavPoints 

1. Möglicher feindlicher Angriff 
2. Möglicher feindlicher Angriff 
3. Möglicher feindlicher Angriff 


A.Unerwarteter Angriff 
B. Unerwarteter Angriff 
4. Intrepid 


Missionsparameter: Zerstören Sie alle Excaliburs. Weiter mit der 
zweiten Mission in KA, KB, KC bzw. K3. 
Fehlschlag: Alles andere bedeutet Versagen. Weiter mit der 
zweiten Mission in KA, KB, KC bzw. K3. 


Mission K3: Circe - „Catscratch” 
Wingman: Yaeger 

Raumschiff: Banshee 

Bewaffnung: Vorgabe 


Ihre Aufgabe besteht darin, die feindlichen Versorgungslinien zu 
durchbrechen. Catscratch fliegt in eine andere Richtung und versucht, 
einen Satelliten zu bergen. Sosa informiert Sie, daß sich Catscratch in 
Gefahr befindet. Werden Sie ihn retten (K3-1) oder ihn seinem Schick- 
sal überlassen (K3-2)® 

TIP: Zerstören Sie die Longbow: sie hat Catscratch im Visier. Zerstören 
Sie nach der Bergung seinen Fighter (K3-1). Zerstören Sie die Thun- 
derbolt (K3-2). 


NavPoints K3-1 

A. Unerwarteter Angriff 
1. Konvoi 

3. Inteprid 


B. Catscratch retten? 
2. NEU: Catscratch retten 


Mit Maniac kommt man Aymer wieder in den Genuß einer Streiterei... 


TIPS & TRICK S rccccEEE 


NavPoints K3-2 
A. Unerwarteter Angriff 
1. Konvoi 


B. Catscratch retten? 
2. Intrepid 


Missionsparameter: Wenn Sie Catscratch nicht retten, zerstören Sie 
den Konvoi und fahren Sie mit Mission K4-2 fort. 
Wenn Sie Catscratch retten, fahren Sie mit 
K4-1 oder K4-2 fort. 
Fehlschlag: Wenn Sie sich für die Rettungsaktion entscheiden 
und versagen, geht es weiter mit K4-] oder 
K4-2. ek fahren Sie mit K4-2 fort. 


Mission K4-1: Circe - „Supply Line revisited” 
Wingman: Solo 
Raumschiff: Avenger 

Bewaffnung: 2x2 Leeches, 2x2 Image Recognition Missiles 


Bringen Sie die vorherige Mission zu Ende, die Sie wegen Catscratchs 
Alleingang abbrechen mußten. 

TIP: Sie können den Cloaker nur viermal benutzen. Laden Sie den IFF 
Code. An Nav 2 zerstören Sie sofort einen Dragon, solange diese noch 
als blaue Punkte (Freund) auf dem Radar erscheinen. Zerstören Sie al- 
le Dragons, dann machen Sie den Transporter kampfunfähig. 


NavPoints 

1. Konvoi 2. NEU: Feindlicher Angriff 

3. Intrepid 

Missionsparameter: Zerstören Sie alle Großraumschiffe an Nav]. 
Danach zerstören Sie alle Dragons an Nav2 
(NEU) und geben Sie damit Dekker genug Zeit, 
um den Black Lance Transporter zu entern. 
Weiter mit M]. 

Fehlschlag: Dekkers Shuttle wird zerstört. Game Over. 


Mission KAB: Circe - „Sabotage” 
Wingman: Solo 
Raumschiff: Vindicator 
Bewaffnung: 3 Leech Missiles, 3 Image Recognition Missiles 


Transportieren Sie Dekker und zwei seiner Soldaten in MIPs zum Kon- 
trollzentrum auf Circe V. Nach Abschluß der Mission, erhalten Sie von 
der Intrepid den Befehl, ein in der Nähe befindliches Konföderations- 
schiff kampfunfähig zu machen. 

TIP: Auf der Planetenoberfläche zerstören Sie zuerst die SAMs, dann 
die Hellcats und Machinengewehrnester. Erst dann schießen Sie die 
MIPs ab. ODER: Vergessen Sie's! Dieser Teil der Mission beeinflußt den 
Ausgang nicht im geringsten! 


NovPoints 
1. Circe V 
3. NEU: Feindschiffe 


2. Planet verlassen 
4. Intrepid 


Missionsparameter: Zerstören Sie alle Dragons und machen Sie den 
Transporter kampfunfähig. Weiter mit M1. 
Fehlschlag: Wenn Sie den Black Lance Transporter nicht 
übernehmen. Weiter mit Endgame 2. 


Mission LA: Speradon - „Steal Fighters” 
Wingman: Ega 
Raumschiff: Banshee 

Bewaffnung: 6 Leech und 2 Dumbfire Missiles 


Dies ist eine Serie von drei Missionen, aus denen Sie zwei auswählen 
müssen. 


OPTION A - Steal Fighters: Machen Sie die neuentwickelten Bearcats 
kampfunfähig, damit die BWS Tango sie abholen kann. 


TIP: Benutzen Sie den Cloaker. Die Radarboje muß mit einem Torpedo 
oder einer Dumbfire zerstört werden. 


NavPoints 
1. Radarboje 
3. Intrepid 


2. Schiffswerft 


Missionsparameter: Machen Sie alle Bearcats im Trockendock 
kampfunfähig. Weiter mit der zweiten Mission in 
LA, 1B, IC = L3. 
Fehlschlag: Alles andere bedeutet Versagen. Weiter mit der 
zweiten Mission in LA, LB, LC oder L3. 


Mission LB: Speradon - „Manufacturing Plant” 
Wingman: am besten Maniac 

Bestes Schiff: Banshee bzw. Bearcat 

Bewaffnung: 8 Image Recognition Missiles 


Dies ist eine Serie von drei Missionen, aus denen Sie zwei auswählen 
müssen. 


OPTION B - Attack Manufacturing Plant: Eskortieren Sie Dekker zu der 
Waffenfobrik im Orbit und wieder zurück. 

TIP: Die Fabrik hat kein Verteidigungssystem. Diese Mission ist ein Kin- 
derspiel. 


NavPoints 
1. Waffenfabrik 2. Intrepid 
Missionsparameter: Eskortieren Sie Dekker zur Fabrik und zurück. 
Weiter mit der zweiten Mission in LA, LB, LC 
oder 13. 
Fehlschlag: Alles andere bedeutet Versagen. Weiter mit der 
zweiten Mission in LA, LB, LC oder L3. 


Mission LC: Speradon - „Attack Carrier” 
Wingman: Solo 
Raumschiff: Bearcat bzw. Banshee 
Bewaffnung: 2 Leech und 6 Image Recognition Missiles 


Dies ist eine Serie von drei Missionen, aus denen Sie zwei auswählen 
müssen. 


OPTION C - Attack Carrier: Machen Sie das Großraumschiff kampf- 
unfähig, indem Sie dessen Waffen und das Antriebssystem lahmlegen. 
TIP: Feuern Sie eine Leech Missile auf das Trägerschiff. 


NavPoints 
A. Unerwaorteter Angriff 


1. Beschädigtes Trägerschiff 
2. Intrepid 


Missionparameter: Zerstören Sie alle Fighter und machen Sie das 
Großraumschiff kampfunfähig. Weiter mit der 
zweiten Mission in LA, LB, LC oder L3. 

Fehlschlag: Alles andere bedeutet Versagen. Weiter mit der 
zweiten Mission in LA, LB, LC oder L3. 


Nächsten Monat geht es weiter mit den restlichen Missionen. 
Markus Krichel I 


Mit Ihrem schon im 
vorhergehenden Teil 

# ziemlich unsympathi- 
schen Vorgesetzten, 
Admiral Tolwin, werden 
Sie auch im nächsten 
Teil unserer Lösung das 
Vergnügen haben. 


En Ws 


eh 


Earthworm Jim 


Seitdem der Superwurm den Sprung von den 
Konsolen auf den heimischen PC geschafft 
hat, gibt es auch für die lange Zeit vernach- 
lässigten Jump & Run-Fans ein Highlight, das 
sich hinter keiner Automaten- oder Konsolen- 
version verstecken muß. Da in vielen der 
Levels jedoch ein sehr hoher Schwierigkeits- ' 

grad vorherrscht, wollen wir Ihnen ein paar Cheat-Codes an die Hand 
geben, mit denen Sie selbst gegen die härteren Gegner bestehen. 


HATMAN Jim wird zu einer Stockfigur 
IDDGD Ein Credits-Bildschirm wird sichtbar 
IDKFA Ein weiterer Credits-Bildschirm 
ITSAWONDERFUL Extraleben 
ONANDONANDON Unbegrenzte Spielzeit 
SLAUGHTERHOUSE Die ersten 5 Levels werden im Menü verändert 
POPQUIZHOTSHOT 1.000 Patronen extra 


Jan Nieradzik 


Lybermage 


laden Sie aus dem Verzeichnis 
Cybermage eine Save Game-Datei 
z.B. „sSAVEO01.DAT” in einen beliebi- 
gen HEX-Editor. Nun suchen Sie nach 
der Adresse 65C und ändern die näch- 
sten sechs Stellen in FF FF FF um. Nun 
dürften Sie alle Geldsorgen los sein und im 3. Level Hitze der Nacht 
beim Kauf von exzellenten Waffen ungehindert zugreifen. 


Falls Ihnen Ihr Schutzpanzer zu dünn erscheint, ändern Sie in der glei- 
chen Datei die Stellen 680 - 68A in FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF um. 
Da Ihre Panzerung von nun an praktisch undurchdringbar ist, haben 
Sie leichtes Spiel mit den Gegnern! 


Uwe Dannheim 


Wing Commander 4 


Wenn Sie es wirklich nicht erwarten 
können, die Zwischen- oder Endsequenz 
des Weltraumspektakels zu sehen, 
genügt es, am DOS-Promt einfach 
„WCA -CHICKEN” einzugeben, und 
schon sind einige neue Features im Spiel 
möglich. Mit „STRG” + „W“ läßt sich 
von nun ab jedes Feindschiff, das im 
Target-System ist, einzeln vernichten! 
Die Kombination von „STRG” + „ALT“ 


aa Pape | fern] Smunte| Dünen] drin | 


La] ee] ee] 
+ „W“ verwandelt alle feindlichen Raumschiffe zugleich in Asche. 


Stefan Weber; Richard-Dehmel-Str. 52; 28211 Bremen 


Descent & 


Zusätzlich zu den von uns bereits veröffentlichten Cheat-Codes gibt es 
noch weitere, die wir Ihnen selbstverständlich nicht vorenthalten wollen: 


PIGFARMER Bei Verkleinerung des Cockpits erscheint ein 
Bild vom Programiererteam. 
BITTERSWEAT Der Level wird in einer Art Fischperspektive 
dargestellt. 
WHAMMHZOOM Sie werden in den nächsten Level versetzt. 
ALIFALAFEL Extras wie Aferburner, Headlights etc. 


Christian Franke 


u A a 583 


Lommand & Conquer 


Ein ganzer Schwung an Tips erreichte uns diesmal für das geniale 
Echtzeitstrategiespiel von Westwood: 


« Es gibt eine einfache und siche- | 
rer Methode, den Computergeg- ' 
ner dauerhaft zu schädigen, wenn 
Sie die NOD-Seite spielen. Dazu 
bauen Sie ein NOD-Mot und 
schicken diese Einheit los, um Sie 
einmal auf einen gegnerischen 
Sammler schießen zu lassen. Ist 
dies vollbracht, folgt der Sammler Ihrem Mot überall hin. Kleine Spa- 
zierfahrten zurück zur eigenen, hoffentlich gut verteidigten Basis en- 
den so für den Sammler tödlich. 


MW’ m 


Patrick Vetter 


« Sicherlich istes Ihnen auch schon wiederholt passiert, daß die freund- 
liche weibliche Stimme bei Command & Conquer einen Angriff auf 
Ihre Basis oder Einheiten erst Minuten später meldet. Da man meist 
die planlos herumirrenden Sammler koordinieren muß, um Sie z. B. 
daran zu hindern, eine Abkürzung direkt durch die gegnerische Basis 
zu fahren, kann es schon passieren, daß die eigene Festung bereits 
unter heftigem Beschuß liegt, wenn die Meldung „Unsere Basis wird 
angegriffen” zu hören ist. Die Lösung für eine korrekte Sprachausgo- 
be ist denkbar einfach. Editieren Sie dazu die Datei „CONQUER.INI” 
im C&C-Verzeichnis mit einem beliebigen Texteditor. Nun suchen Sie 
die Zeile, in der „CHANNELS=0“ steht, und ändern die „O“ in eine „8“ 
um. Zukünftig sollten nun die Sprachausgaben zum richtigen Zeitpunkt 
des Geschehens erfolgen. 


Patrick Schnorbus 


* Im Endlevel der GD! gibt esei- 
ne versteckte Endsequenz, die 
Sie nur auf den Bildschirm be- 
kommen, wenn $ie den Tempel 
von NOD mit dem lonenwerfer 
vernichten. Da der Tempel nicht 
mit einem einzigen Beam zu zer- 
stören ist, sollten Sie ihn vorher mit ein paar Einheiten in den roten Be- 
reich bringen, bevor Sie mit der Weltraumwaffe zuschlagen. Ist die ei- 
gentliche Residenz von dem Sektenführer vernichtet, verhelfen Sie Ka- 
ne diesmal zu einem wirklich strahlendem Abgang... 


Daniel Distler 


« Starten Sie das Spiel doch einmal anstatt mit „C&C” am DOS-Prompt 
mit „C&C FUNPARK”. Nun sollten Sie in der Lage sein, alle Einzel- 
spielermissionen mit einem Techlevel von 7 zu spielen. Das heißt Sie 
können schon im ersten Level den Tempel von NOD bzw. den lonen- 
beamer benutzen. Sollten Sie im Besitz der Zusatz-CD „Der Ausnah- 
mezustand” sein, können Sie mit der gleichen Eingabe fünf neue 
Epsioden mit ein paar Zusatzgags der Programmierer anwählen. 


MechWarrior & 


Wechseln Sie bei MW2 in den Simulator und halten die Tasten 
„STRG” + „ALT“ + „Shift” gedrückt können Sie folgende Cheat-Codes 
benutzen: 
BLORB 
CGANKEM 
CIA 
COLDMISER 
ENOLAGAY 
MICHELIN 
MIGHTYMOUSE 
TLOFLYGIRL 
XRAY 


Unverwundbar 

Zerstört den anvisierten Mech 

Unlimitiert Woffen verfügbar 

Wärmetauscher leiten unendlich viel Wärme ab 
Atombombe 

Sphären werden sichtbar 

Unbegrenzt Jump Jet Juice 

Der Mech bekommt Jump Jets 

Röntgenblick 


Alexander Werner 


TIPS & TRICKS HE 


Megaman X 


Für all diejenigen, die sich mit Jim dem Erdwurm 
nicht recht anfreunden können und statt dessen 
lieber mit Megaman X durch die Gegend ballern, 
haben wir ein paar Tips zusammengestellt. 


TURBOBOOTS 
Finden sich im Level des Chill Penguin. 


STAHLMANTEL 

Diese Rüstung ist im Level Sting Chamaelion. An der 
Stelle vor der einstürzenden Höhle müssen Sie mit 
den Turboboots nach oben springen und einen Geg- 
ner besiegen (Verfolgungsraketen). 


TITANHELM 
Den Helm finden Sie im Storm Eagle-Level hinter 
dem hohen Stahlgerüst in der Mitte des Levels. 


WEAPON-UPGRADE 

Eine Erweiterung für alle Waffen, die Sie in der Fla- 
me Mammoth Stage finden. Um an das Upgrade 
heranzukommen, benötigen Sie den Titanhelm und 
die Turboboots. Nun zerstören Sie in der Mitte des 
Levels, kurz vor dem Lavasee, die Blöcke an der 
Decke. 


FEUERBALL 

Wenn Sie alle Ausrüstungsgegenstände besitzen, 
sollten Sie nochmals die Mine des Armored Arma- 
dillo aufsuchen. Vor seiner Tür müssen Sie von der 
Lore den Abhang hochspringen. Da Sie dort noch 
nichts finden, springen Sie in den Abgrund. Das wie- 
derholen Sie noch viermal, um den aus Street Figh- 
ter || bekannten „Sho-Ryu-Ken” zu erhalten. 


Tips für die Endgegner 


STORM EAGLE 
sollten Sie zuerst aufsuchen. Ihn können Sie mit dem 
X-Buster leicht bezwingen. 


FLAME MAMMOTH 

ist der zweite Maverick. Dieser kann mit dem Tor- 
nado vom $-Eagle besiegt werden. Wenn Sie nur 
noch wenig Energie haben, sollten Sie sich in einer 
der oberen Ecken aufhalten, gelegentlich herunter- 
springen, feuern und wieder hochhüpfen. 


CHILL PENGUIN 

Seine Attacken sind nicht sehr wirkungsvoll, wenn 
Sie einfach versuchen, wegzuspringen. Dann 
nähern Sie sich dem Pinguin wieder und wenden 
den Flammenwerfer an. 


SPARK MANDRILL, 

der gewaltige Robot-Affe, mag es gar nicht, wenn 
Sie seine Schaltkreise einfrieren. Sobald Sie ihn mit 
dem Ice Buster eingefroren haben, stellen Sie sich 
an den Rand des Screens und feuern wieder, sobald 
der Mandrill „ouftaut“. 


ARMORED ARMADILLO 

steht als nächster Roboter auf der Liste. Mit Mand- 
rills Blitzen zerstören Sie ihm die Schilde, der Rest 
ist kinderleicht! Wenn er im Bild herumkugelt, soll- 
ten Sie auf der linken Bildseite herumklettern. 


LAUNCH OCTOPUS 

istein unter Wasser lebender Krakenroboter, der mit 
dem Rolling Shield terminiert werden kann. Leider 
wird dieses oft von seinen Raketen zerschossen, ge- 
gen die Sie fast keine Chance haben. Zum Glück 
nehmen diese jedoch nicht viel Energie weg. 


BOOMER KUWANGER 

wirft mit seinen Hörnern um sich. Er muß mit 
den Zielraketen jeweils nur einmal angeschossen 
werden, wenn er sich nicht gerade teleportiert. 


STING CHAMAELION 

ist der letzte Roboter vor Sigma, dem Oberober- 
motz. Er hat das gemeinste Waffensortiment. Den 
Stacheln aus der Decke müssen Sie einfach aus dem 
Weg gehen. Seine Zungenattacken erkennen Sie 
daran, daß das Chamäleon sich ganz kurz in un- 
sichtbarem Zustand nicht bewegt, bevor es herun- 
terklettert. Durch einige Bumerangs ist aber auch 
diese Hürde zu nehmen. 


SIGMA 

schickt erstmal sein Schoßtier, das Sie mit Feuer und 
Eis besiegen soll. Dann kommt Sigma persönlich. 
Hier istes praktisch, den Feuerball zu beherrschen! 
Nachdem Sigma dos erste Mal besiegt wurde, flieht 
Sigmas Schädel in das Gebilde im Hintergrund. Den 
Schüssen müssen Sie ausweichen. Sobald eine Platt- 
form herunterkommt, sollten Sie auf diese springen 
und den Schädel mit dem Rolling Shield befeuern. 


Pitfall 


IMTUFF 

TRYMEON 

JUMPNIT 

STPNSHP 

SSMOKIN 

Bei Pitfall müssen Sie „MEOW- LIVITUP 
MEOWLIKEMEOWMAN” einge- GIVITUP 
ben, um neun Leben zu erhalten. URDUSTD 
„EATMOREBRAN” erhöht die TUFENUF 
Continues-Anzahl auf neun. Mit ICUNOMO 
„HATMAN” verwandelt sich das WORMITX 
Sprite. „PAIDTOPLAY“ laßt Harry PACKINX 
etwas Außergewöhnliches tun, FRAMEIT 
und mit „PUMPYOUUP” kommen SCOPEIT 


Sie in den Genuß von 99 Items. 
Alexander Werner 


Microsoft Fury? 


Hier ein paar wirklich nützliche Cheat-Codes: 


Unverwundbarkeit für 30 Sekunden 
Unverwundbar 

Nächste Mission 

Hover 

Turbo (1.000 Einheiten) 

Turbo 

Alle Waffen 

Turbo Fury 

Schilde wieder aufladen 

Unsichtbar für 30 Sekunden 

Warp zu Planet X wobei „X“ für eine Zahl steht 
Warp zu Level X wobei „X“ für eine Zahl steht 
Frames pro Sekunde 

Soundscope 


Michael Silberbauer:; Arnschwanger Str. 10; 93473 Zechning 


Pole- 
Position 


Tips zur Entwicklungsabteilung: 

® Neuentwicklungen sollten am 
Anfang immer entsorgt und nicht 
verkauft werden, da die „hausei- 
genen” Pe bei einem Ver- 
kauf sofort auf dem freien Markt . 
zur Verfügung stehen. 


® Da Neuentwicklungen nur über 
Zulieferer bezogen werden kön- 
nen und auch dort nicht sofort die 
neuesten Prototypen zur Verfügung 
stehen, sollte man sich so früh wie 
möglich eine Entwicklungsabtei- 
lung leisten. Kommt man zu spät, 
hängt man in der Entwicklung ir- 
gendwann zu sehr hinterher. 


« Qualität hat seinen Preis! Dieses 
Sprichwort gilt auch bei der Ent- 
wicklungsabteilung. Im allgemei- 
nen kann man sagen: Je höher 
der Preis, desto besser die Abtei- 
lung. 


® Zu guter Letzt sollte man beim 
Einstellen des Entwicklungschefs 
einen Blick auf die Spezialgebie- 
te riskieren. Teilweise hat ein Ent- 
wicklungschef zwei Spezialgebie- 
te teilweise nur eins. Es ergeben 
sich aufgrund der Spezialisierug 
auf zwei Spezialgebiete keinerlei 
Nachteile. Um Kosten für Spiona- 
ge bzw. Abwerben von Mitarbei- 
tern zu sparen, sollte man daher 
einen Chef mit zwei Gebieten ein- 
stellen. 


Viele unserer Kunden haben sich 
an dem umständlichen, ständigen 
Reparieren und Entsorgen von 
Teilen nach jedem Rennen gestört. 
Bei der CD-Version können Sie 
sich diese Arbeit sparen! Hier 
werden Sie sehen, daß der 
Lagerleiter ganz nach Ihren 
Wünschen handelt und nun Ar- 
beiten wie Reparieren und Ent- 
sorgen völlig selbständig erledi- 
gen kann. Nur für den Verkauf 
von Lagerbeständen müssen Sie 
sich noch aus Ihrem warmen Büro 


in die kalte Werkstatt begeben. 


Des weiteren wird die Tastaturbe- 
legung in der CD-Version wieder 
dem Handbuch angeglichen. 


Ein Tip zum Schluß: Es gibt einen 
Cheat in der Pole-Position-CD- 
ROM-Version, mit dem man 
während des Rennens Unfälle 
provozieren kann. 


RR RE 
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Designtheorie am Beispiel - Teil 2 


Warcraft & 


Es gehört heute bei Strategiespielen glücklicherweise 
fast schon zum guten Ton, einen Editor zum Design 
eigener Szenarien beizufügen. Vor einigen Jahren 
wäre dies fast undenkbar gewesen. Immerhin sind 
diese Editoren ein Teil der Game Engine, mit der auch 
die Profis ihre Originaldesigns entwerfen. Ihnen steht 
also ein sehr komplexes Programming-Tool zur 
Verfügung, dessen Anwendung nur durch die eigene 
Phantasie begrenzt ist. Online-Dienste und WWW- 
Seiten sind randvoll mit solchen user-generierten 
Szenarien, von denen viele leider den Upload nicht 
wert sind. Mit den folgenden Tips sollte es Ihnen 
jedoch problemlos gelingen, ein kompetentes Szenario 
zu entwerfen, das Spaß macht und eine echte 
Herausforderung darstellt. 

Von Markus Krichel 


Einer der besten Editoren dieser Art befindet sich in Warcraft 2. Selbst 
wenn Sie dieses Spiel nicht besitzen, sollten Sie trotzdem weiterlesen. 
Die hier angesprochenen Prinzipien sind auch auf andere Spiele an- 
wendbor. 


Entwerfen Sie für sich selber 

Es nutzt Ihnen rein gar nichts, wenn Sie als Anfänger versuchen, ein 
Szenario für Profis zu entwerfen. Gestalten Sie Ihre Designs grundsätz- 
lich so, daß Sie selber Spal3 damit hätten und es lösen könnten, selbst 
wenn es nicht von Ihnen wäre. Wenn Sie in der Tat ein Strategieprofi 
sind, um so besser. Wenn nicht, sollten Sie bedenken, daß es außer Ih- 
nen noch andere Spieler Ihres Kalibers gibt, die sich über Ihr Szena- 
rio sicher freuen. Versuchen Sie nicht, es allen recht zu machen - das 
ist unmöglich! 


[E21 — 
Atwaries 


Ein Editor mit kinderleichter Bedienung: eine vorbildliche Menüführung. 


>] 


au 


Wenn Sie sich einmal so richtig austoben möchten, so editieren Sie doch ein- 
fach eine Karte mit tonnenweise Dämonen, Zombies und Todesrittern. 


Ihr Ziel besteht darin, einen Level zu entwerfen, den Sie mit Ach und 
Krach gewinnen können, der aber gleichzeitig Spaf3 macht. Dies ist 
ein wesentlicher Faktor - ein Spiel, das man nicht gewinnen kann, ist 
öde. Oder glauben Sie, es würde Spaß machen, mit Ihrer Theken- 
mannschaft gegen Real Madrid anzutreten? 


MERKE: Entwerfen Sie einen Level, der Ihrer Spielstärke entspricht. Die 
daraus resultierenden Missionen wirken kompetent und machen mehr 
Spaß! 


Gleichgewicht der Kräfte 

Dies ist der wichtigste Aspekt Ihres Entwurfs, da hier alle Fäden zu- 
sammenlaufen. Ihr Szenario darf nicht zu leicht und nicht zu schwer 
sein. Wenn Sie in einem Gebiet eine prallgefüllte Goldmine plazie- 
ren, sollten Sie Ihrem Gegner ähnliche Vorteile einräumen. Alternativ 
geben Sie ihm eine Armee, die größer ist als die des Spielers. Die An- 
zahl der gegnerischen Truppen sollte in etwa der entsprechen, die Sie 
mit Ihren Ressourcen erstellen können. Diese spezielle Taktik gibt dem 
Gegner sogar einen Vorteil, da er sofort beginnen wird, Sie zu 
attackieren. 
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In diesem Menü legen Sie die Stärken für die einzelnen Charaktere fest. 
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Wieviel Geldeinheiten werden für eine Erhöhung der Waffenstärke 
benötigt? Antworten auf diese und ühnliche Fragen finden Sie hier. 


MERKE: Nur ausgewogene Ressourcen sorgen für einen wirklich 
ausgewogenen Spielspaß. 


Optimale Nutzung der Spielumgebung 

Hört sich einfach an, oder? Ist es auch - wenn man weils wie! Die An- 
zahl der Terrainobjekte spielt natürlich eine große Rolle, allerdings muß 
das Ganze auch gut aussehen. Gestalten Sie die Umgebung so natür- 
lich wie möglich. Plazieren Sie Lichtungen in Wäldern, gestalten Sie 
ihre Küstengebiete und Pfade unregelmäßig. Lange, schnurgerade 
Strände oder quadratische Wälder existieren nicht in der Natur, war- 
um sollten sie = in Ihrem Spiel tun? Akzentuieren Sie das Ganze mit 
strategisch plazierten Häfen, Buchten und Meerbusen oder lassen Sie 
einen Fluß ins Meer münden. 


Ihre Spielumgebung sollte auch - im besten Sinne - irreführend sein. 
Bauen Sie eine schöne Straße in den Wald, die sich nach langer Wan- 
derschaft als Sackgasse entpuppt. Lassen Sie einen Fluß vom Meer ins 
Landesinnere fließen, der in einem absolut nutzlosen See endet. Ver- 
suchen Sie den Spieler dazu zu bringen, die Umgebung zu erforschen 
und bestrafen Sie ihn für seine arroganten Vermutungen! 


Selbstverständlich sinkt die Motivation sehr schnell, wenn alle Wege 
ins Nichts führen. Planen Sie daher auch einige positive Pfade. Natür- 
lich soll der Gegner dafür auch etwas tun. Plazieren Sie einen Schatz, 
den er nur erreichen kann, wenn er sich einen Weg durch unwirtliches 
Gelände bahnen kann. Lassen Sie ihn erst eine Weile herumschippern, 
bevor er ein Ölfeld entdeckt. Wer diese Entdeckungen nutzen will, soll 
auch dafür zahlen. Entweder muß ein Verwaltungsgebäude oder eine 


Ein fertiger Level mit allem, was dazugehört: ein Hafen und eine 
Öl-Raffenerie dürfen da natürlich nicht fehlen. 
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In diesem Menü können Sie allgemeine Einstellungen festlegen, aber auch 
Optionen wie „fester Schlamm“ stehen zur Verfügung. 


Raffinerie gebaut werden oder man muß Arbeitskräfte bereitstellen, 
um diese Ressourcen zu bereits existierenden Gebäuden zu schleppen. 
Ihr Gegner sollte aus seinen Entdeckungen einen Vorteil ziehen kön 
nen - allerdings keinen allzu großen. 


MERKE: Gestalten Sie die Spielumgebung so glaubhaft wie möglich. 
Mutter Natur gibt hierfür die besten Beispiele. 


Auf die Plätze, fertig, los... 

Wählen Sie den bestmöglichen Ausgangspunkt für Ihr Szenario. Bei 
der Wahl des Startpunktes sollten Sie darauf achten, daß dem Spieler 
genügend Zeit bleiben muß, um sich verteidigen zu können. Plazieren 
Sie Ansiedlungen weit genug voneinander entfernt oder, wenn Sie ein 
Flottenszenario planen, limitieren Sie die verfügbaren Ölvorkommen, 
damit keiner der beiden Spieler zu schnell ein Schiff bauen kann. 


Wenn Sie ein Schlachtenszenario entwerfen, geben Sie beiden Seiten 
eine rudimentäre Infrastruktur, z. B eine Farm, ein Verwaltungsgebäu- 
de und einen Arbeiter. Falls Ihnen das noch zu großzügig erscheint, 
geben Sie ihm wenigstens die Mittel, um diese Teile herzustellen. 


MERKE: Keine übertriebene Hast. Der Krieg beginnt früh genug. 


Rettung naht 

Rettungsszenarien müssen etwas anders geplant werden. Das Gleich- 
gewicht der Kräfte muß auch hier gewahrt werden, aber die Spielum- 
gebung sollte in Form eines Labyrinths angelegt sein. Mit Mauern, Bäu- 
men und Wasser lassen sich optisch ansprechende und anspruchsvol- 
le Labyrinthe bauen. Plazieren Sie feindliche Wachen an strategischen 
Punkten, deren Position vom Spieler mit etwas Nachdenken erahnt wer- 
den kann. Wachtürme sollten so plaziert werden, daß der Spieler ei- 
ne Chance hat, an ihnen vorbeizukommen oder sie - zugunsten eines 
feindgefüllten Sub-Labyrinths - zu umgehen. Sorgen Sie dafür, daß die 
Rettungstruppen sich zu gleichen Teilen aus Distanz- und Nahkämp- 
fern zusammensetzen. Ach ja - vergessen Sie den Ausgang nicht! 


Kriegslisten 

Überraschen Sie den Spieler. Geben Sie ihm das Gefühl, alles unter 
Kontrolle zu haben, bevor Sie ihm einen vor den Bürzel knallen. Eine 
solche Variante könnte folgendermaßen aussehen. Geben Sie dem 
Spieler einen leichten Vorteil über den Computer und plazieren Sie 
in in dessen Nähe. Der Spieler findet die feindliche Siedlung, hält sie 
in Schach und wiegt sich in Sicherheit. Was er nicht weiß, ist, daß Sie 
etwas weiter weg eine zweite feindliche Ansiedlung gleicher Stärke 
plaziert haben, die sich nun in aller Ruhe entwickeln kann und zu ei- 
nem späteren Zeitpunkt ihre Armeen aussenden wird. Das wird dem 
Spieler eine Lehre sein, Ihre zukünftigen Level genauer zu erforschen. 


Viel Spaß. 


EEE 0 BEE on u 2 


COUPONSEITE ÜHEEE 


Coupon 
Kleinanzeigen 


Sie werden es sicherlich schon bemerkt haben: seit letzter Ausgabe fin- 
den Sie die Kleinanzeigen bei PC GAMES auf der Cover-CD-ROM. 
Das hat für Sie gleich zwei Vorteile: Sie können jetzt gezielt nach ei- 


nem gewünschten Programm oder einem Peripheriegerät suchen und 
im Heft ist wieder mehr Platz für interessante Artikel. Die Teilnahmebe- 
dingungen haben sich hingegen nicht geändert: Sie müssen nur den 


Coupon ausschneiden, Ihren Text eintragen und DM 5,- in bar oder als 
Scheck beilegen. Wir müssen aber davon absehen, Verlosungs- oder 
Verschenkaktionen (der 100., der mir 10 Mark schickt, bekommt eine 
Diskette) und dubiose Kettenbriefe zu veröffentlichen. Solche Anzeigen 
werden nicht abgedruckt und aus Aufvandsgründen auch nicht 
zurückgeschickt! Schicken Sie den Coupon an folgende Adresse: 


Computec Verlag 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Kleinanzeigen 
Isarstraße 32-34 
90 451 Nürnberg 


ı Hiermit erteile ich dem Computec Verlag die uneingeschränkte, unbe- 
I fristete Erlaubnis, mein 
ı 


1 
| O Cheatprogramm 
19 Spiel 


level 


1 

1 

1 

| {Name des Programms) auf den Datenträgern 
ı des Computec Verlages zu veröffentlichen. Mit meiner Unteräährift be 
ı stätige Hr daß ich der alleinige Rechteinhaber bin. Gleichzeitig be- 

! stätige ich, daß durch die Veröffentlichung keinerlei Rechte Dritter ver- 
ı letzt werden, z. B. Sünden von Sounds, Musikstücken, Grafiken oder 
| sonstigen Programmteilen, die im oder durch das Programm verwen- 

| det werden und von denen die Rechte bei Dritten liegen. Sofern zu ei- 
I nem späteren Zeipunk von mir die Rechte an Dritte abgegeben wer- 
den, informiere ich unverzüglich den Verlag. 

In jedem Fall stelle ich den Verlag von Ansprüchen Dritter, die durch 
die Veröffentlichung entstehen, frei. 
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COVERDISK UND 
CD-ROM 5/96 


Wir übernehmen die Garantie, daf3 jede Coverdisk und jede CD- 
ROM unser Haus in einem einwandfreien Zustand verläßt. Sollten 
doch einmal Probleme, welcher Art auch immer, auftreten, so bitten 
wir Sie, die Diskette oder CD-ROM erst einmal auf einem anderen 
PC auszuprobieren. Stellen Sie fest, daß jetzt immer noch die glei- 
chen Probleme auftreten, so schicken Sie bitte den Coupon (zusam- 
men mit dem Aufkleber oder der CD-ROM) an folgende Adresse: 


Astat Media GmbH 
1 Die eingesandten Tips & Tricks müssen von Ih- Reklamationen PC Games 
IE | 


EINSENDUNGSRATSCHLÄGE 


TIPS & TRICKS 


Damit die Rubrik Tips & Tricks in Zukunft noch 
größer und besser wird, möchten wir Sie bit- 
ten, bei der Einsendung von Ihren Spielehilfen 
die folgenden Ratschläge zu beachten: 


nen selbständig erarbeitet worden sein, d.h. sie Am Steinacher Kreuz 22 
dürfen nicht aus anderen Publikationen stam- 90 427 Nürnberg 
men oder bereits einem anderen Verlag zur Ver- 
öffentlichung vorliegen. 


PC GAMES 5/96 
O DISKETTE O CD-ROM 


Kurze Spieletips (sog. Kurztips) finden auch auf 
einer Postkarte ausreichend Platz. Das spart Ih- 
M nen Geld und uns unnötigen Aufwand. 


gen, so möchten wir Sie bitten, diese auf Dis- 

= kette zu uns zu schicken. Das gewährleistet ei- 
ne sehr viel schnellere Bearbeitung und erspart 
uns einige Nervenzusammenbrüche. 


Karten und Skizzen sollten frei sein von über- 
flüssigen Strichen und sich lediglich auf das 
m Wesentliche konzentrieren. Die Bilder mit ei- 
nem Zeichenprogramm zu erstellen und auf 
Diskette zuzuschicken, ist häufig die beste Lö- 
sung. Wenn möglich, freuen wir uns auch über 


3 Wenn Sie eine längere Komplettlösung anferti- 


bereits im Grafikformat GIF, TIF oder PCX ab- _ | Ihre Meinung ist uns wichtig! Wir wollen von Ihnen wissen, ob Sie mit 
gespeicherte Zeichnungen bzw.Screenshotszu 1! unserem Leserservice in der Reklamationsabteilung zufrieden sind. Be- 
Ihrem Tip. ı antworten Sie bitte die folgenden, kurzen Fragen, damit wir in Zukunft 


ı noch besser auf Ihre Probleme eingehen können. 


rer Komplettlösung können Sie mit einem Be- ! CD-ROM? 
trag von bis zu 300 Mark rechnen. Ein Kurztip | 

wird meistens mit 20 bis 100 Mark honoriert, ei- }UJa 

ne Komplettlösung mit 100 bis 300 Mark - ab- !QNein 
hängig von Qualität und Quantität. 


I 
5 Bei einer Veröffentlichung Ihres Cheats oder ih- _ı Hatten Sie in den letzten drei Monaten Grund zur Reklamation Ihrer 
| 


Falls Ja, wie lange hat der Ersatz Ihrer CD-ROM gedauert? 


Me EEE 0 WERE ER 


bis zu einer Woche 
länger als eine Woche 
länger als drei Wochen 
länger als vier Wochen 


wickelt haben, das Sie auch anderen Lesern zur 
Verfügung stellen möchten, so können Sie uns 
dieses auch zuschicken. Vielleicht findet sich 
noch ein Plätzchen auf unserer Cover-CD-ROM! 


6 Wenn Sie ein nützliches Cheatprogramm ent- 
za 


0000 


Fe 


War Ihre CD-ROM defekt und haben Sie dennoch nicht reklamiert? 
Natürlich freuen wir uns über jede Einsen- 0, Ausgabe __ 
dung, auch wenn die aufgelisteten Ratschlä- 

Falls Ja, waren Sie mit der Betreuung zufrieden, wurde Ihnen gehol- 


ge nicht genauestens befolgt wurden. Ihre 
Tips & Tricks zu den Spielen schicken Sie bit- 
te an folgende Adresse: 


g 


‚ haben Sie einen Ansprechpartner bekommen? 
n Sie bitte eine Schulnote von 1 (sehr gut) bis sechs (sehr 


& 
I 
g 


Sie in den letzten drei Monaten technische Fragen an unsere 


Computec Verlag 
Redaktion PC GAMES 


Nein 
Kennwort: TIPS & TRICKS Computec Verlag 
Redaktion PC Games 
Isarstraße 32-34 Schicken Sie den Coupon Kennwort: PCG Q-CHECK 


an folgende Adresse: Isarstraße 32-34 
90 451 Nürnberg 


90451 Nürnberg 


| 


Ein zweites Mal haben wir unseren rasenden USA-Reporter Markus Krichel 
auf die Fährte von Richard Garriott gesetzt. Nachdem die PC Games Wing 
IV-Reportage im letzten Jahr auf allgemeinen Beifall gestoßen ist, befanden 
wir die Zeit für reif, uns dort nach neuen Projekten umzusehen. Also platzte 
Markus Krichel - ein Kamerateam im Schlepptau - kurzerhand ins Büro 
von Lord British und bohrte erbarmungslos nach. Wie sieht Ultima 9 aus® 
Wie funktioniert Ultima Online? Wann kommt AH-64 Longbow? Warum 
hat Richard Garriott so ein breites Kreuz? Die Programmierteams bei Ori- 
gin gaben ihm bereitwillig Auskunft - und noch viel mehr: Richard Garriott 
lud Markus Krichel sogar auf sein Privatgrundstück ein. Da das Filmmateri- 
al nie und nimmer auf eine einzige CD-ROM gepaßßt hätte, sehen Sie das 
Märchenschloß von Lord British allerdings erst auf der nächsten Cover-CD- 
ROM. In Teil 1 unserer Reportage konzentrieren wir uns diesmal auf die 
neuesten Produkte, in Folge 2 dann auf das Privatleben des Ultima-Schöp- 
fers. Der Filmbericht aus Texas ist freilich nicht das einzige Highlight. In der 


CD-Rubrik „Special“ finden Sie eine Vollversion des 
Grafikadventures Tom Long, die ersten Programm- 
einsendungen unserer Leser, ein Demo-Tool, mit 
dem Sie selbst coole Pop-Musik kreieren können, 
sowie eine Light-Version des neuen T-Online Deco- 
ders. Trotz dieser Fülle an Sonderthemen wurde die 
Rubrik „Demos“ natürlich nicht vernachlässigt. Unter den 18 Programmen 
befinden sich so schimmernde Neuerscheinungen wie Die Siedler 2, Toh- 
shinden und Earthworm Jim. Auch zu Command & Conquer steht inzwi- 
schen eine deutsche Demo zu Verfügung. Wenn es wirklich noch jemanden 
geben sollte, der bei der Kaufentscheidung schwankt, kann er sich jetzt 
endlich ein (kostenloses) eigenes Bild von dem Strategiehit machen. 


=Evocation (DOS) ..ueaeeeneennaeeeeeeneeneeeeneneennennn 45 
Formel } Manager (DOS)............n 45 
Gearheads (Win 3.1/Win 95) .............................. 45 


H-Terminator Future Shock US-Version VI.20........... 48 
HPBA Bowling V1.13........ 
LAlbion Demo-Update ...... 


Tom Long - Vollversion ................... 

Die Origin-Reportage (Teil 1)... 4 
PC Games Lesereinsendungen (Teil 1) ...............- 4 
FT-Online BTX-Decider 2: Ma 47 
L_Magix Music Maker-Demo............................- 4 
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AD». legen Sie die CD-ROM in Ihr Laufwerk ein und wechseln Sie 
er \ auf den entsprechenden Loufwerksbuchstaben. In den mei- 
mp I sten Fällen reicht es, jetzt einfach das File „START.BAT” auf- 
/ 4 zurufen. Sollten Sie mit den Demos auf der CD-ROM Proble- 


me haben, was sich zum Beispiel dadurch äußern kann, daß 

ein Spiel nicht richtig startet oder Ihr System beim Start ab- 

stürzen läßt, so beachten Sie bitte die jeweiligen Min- 
destanforderungen der einzelnen Demos im 


Den vr un Menüprogramm (EMS, XMS, RAM usw.). 
tiocoYF | „mations- Wenn Sie nicht wissen, wie sich die Einstel- 
die FO finden n 11. lungen in Ihrer CONFIG.SYS und AUTO- 
Trick EXEC.BAT den Anforderungen entsprechend 
vlte ein 5 ereNn, verändern lassen, so schlagen Sie bitte in 
nicht vun to zuer$s den Handbüchern Ihres Computersystems 
joson sie min „Be nach. Sollte das grafische Menüprogramm in 
den Abe kiamie- sehr seltenen Fällen nicht auf Ihrem Computersy- 
vor si stem laufen, lassen sich die meisten Demo-Program- 


Prompt aus, installieren oder starten. 


Für Windows 95-Benutzer empfiehlt es sich generell, vor dem Start der 
PC Games CD-ROM das Betriebssystem mit dem Befehl 


Jotz! tor „Start/Beenden/Computer im MS-DOS-Modus starten” her- 
neu: Un j 5 . ' 
indows 9 unterzufuhren - auf diese Weise werden Speicherkonflikte 
infach mit manchen Demoprogrammen vermieden. Trotzdem ha- 
2 5 START.EX ben wir unser Bestes getan und das PC Games-Menüpro- 
dopp®,, gramm auf die Erfordernisse eines Windows 95-Systems ange- 
klie on! paßt. Wenn Sie das PC Games-Menü unter Windows 95 starten wollen, 


[ klicken Sie bitte die Datei „95START.EXE” doppelt. Da viele Demos noch speziell 
für MS-DOS programmiert wurden, kann es beim Installieren einiger Demos vom grafi- 


Dieser Unterpunkt 
| führt Sie in das Menü 
| mit den Demos 


| 


) Demos 


| Elektronische 
Kleinanzeigen 


| Die Tips&Tricks- 
Datenbank | 
Zurück zu DOS 


i 


me auf der CD-ROM auch ‚von Hand”, das heißt vom DOS- 


| Da die Demoprogramme auf unserer CD-ROM meist sehr frühe 

Versionen der jeweiligen Spiele sind, kann es zu Inkompatibi- 
litäten mit „exotischer“ Hardware kommen. Sollte ein Demo | 
in Ihrer Standard-Konfiguration nicht auf Anhieb starten, so 
sollten Sie die Beschreibung ein erneutes Mal gut durchlesen. Es 
Falls auch eine Änderung Ihrer Konfigurationsdateien (z.B. mit ; 
EMS-Speicher) keine Abhilfe schafft, könnte es sein, daß Sie eine 
Grofik- oder Soundkarte in Ihrem Computersystem haben, die mit der De- 
mo nicht richtig zusammenarbeitet. In diesem Fall handelt es sich um keine Beschüdi- 
gung der CD-ROM. Bitte haben Sie Verständnis dafür, daß wir keine Gewähr dafür über- 
nehmen können, doß sich jedes Demo auf jedem beliebigen Rechner starten läßt. Bei 
Fehlern, die eindeutig auf eine Beschädigung der CD-ROM hinweisen (‚Lesefehler von 
Laufwerk D:“ oder ähnliche), bekommen Sie aber selbstverständlich Ersatz. 


Der Computec Verlag übernimmt keinerlei Haftung für Datenverluste oder andere 

; Schäden, die durch Benutzung der PC Games-Datenträger entstehen. Alle Datenträger 
werden vor Verlassen unseres Hauses anhand der aktuellsten Virenscanner auf Viren- 
befall geprüft. Bei monatlich rund 50 neuen, unentdeckten Viren kann eine Infektion 
aber nicht ausgeschlossen werden. Da zwischen der Fertigstellung der Cover-CD-ROM 
und dem Erscheinungstermin im Handel mehrere Wochen liegen können, empfehlen 
wir Ihnen den Einsatz eines Anti-Virus- bzw. Virus-Shield-Programms. 


un - u al 


schen Menüprogramm aus zu Problemen kommen. u 
Falls dieser seltene Fall eintritt, starten Sie das PC . 
Games-Menüsystem bitte vom MS-DOS-Modus aus. "m Tr 


Folgende Demoprogramme lassen sich nicht unter =, 
Windows 95 starten: 
Anvil of Dawn 
Earthworm Jim 2+1 
MAG! 
Super Stardust ‘96 
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Dieser Menüpunkt 
führt Sie zu den Bugfixes 
und Updates 


Dieser Unterpunkt führt 
Sie zur Command& 
Contact-Leser-Aktion 

| Musik an / aus 


COVER CD-ROM 05/96 


> 
A 
1 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX-33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, 
VGA-Grafikkarte, Maus 
Bitte beachten: Windows-95-Benutzer können diese Demo nur vom 
„MS-DOS-Modus“ aus starten. 


Schnüren Sie schon mal Ihr Rünzlein und füllen Sie die Thermoskanne auf: New World Com- 


bufing erwartet Sie zu einem Rollenspiel-Abenteuer in einer komplett gerenderten VGA- 
elt. Auf Ihrer Tournee machen Sie Bekanntschaft mit den absonderlichsten Fantasy-Be- 
wohnern, finden Hunderte von Waffen und Artefakten und eignen sich im Lauf der Zeit 25 
nützliche Zaubersprüche an. Das Intro, das nach dem ae angezeigt wird, können Sie 
mit einer beliebigen Toste abbrechen. Wenn Sie im spielbaren Teil des Demos angelangt 
sind, finden Sie sich vor den Toren einer riesigen Burg wieder. Wenn Sie den Mauszeiger 
über den Bildschirm bewegen, verändert sich der Mauscursor in einen Richtungspfeil - mit 
der linken Maustaste können Sie eine Bewegung oder Drehung einleiten. Das Gesicht-Sym- 
bol am rechten, oberen Bildschirmrand führt Sie in den Chorakter-Bildschirm. Dort können 
Sie sich verschiedene Charakterwerte anzeigen lassen oder En Gegenstände 
(Schwerter, Rüstungen eignen Drag&Drop auf Ihre Heldenfigur ziehen. Wenn Sie auf 
Ihrem Weg auf Monster treffen, können Sie mit einem Linksklick auf das Schwertsymbol 
(rechts oben am Bildschirm) einen Hieb ausführen. Falls Sie Gegenstände aus einem Raum 


mitnehmen können, verändert sich der Mauszeiger über dem Gegenstand in ein Greifhand- 


Symbol. Um ihn in Ihr Inventory aufzunehmen, klicken Sie einmal links auf den betreffen- 
den Gegenstand und ziehen ihn auf das Gesicht am rechten, oberen Bildschirmrand. Falls 
Sie in bestimmten Situationen Zaubersprüche anwenden können, erkennen Sie das an ei 
nem neuen Symbol am rechten Rand. Obwohl eine Maus zur Bedienung von Anvil of Dawn 
vollkommen ausreicht, gibt es wissenswerte Tastenbelegungen: 


Tostaturbelegung 

TOT nieht ee Aktion 

ee ee Drehgeschwindigkeit einstellen 

| arakter-Screen aufrufen 

Le ee en ee Schwerthieb ausführen 

Kl een rn ee ir Automap-Bildschirm 

IS] re ee en ee Demo verlassen 
A2 Laeı s Te ca 

Hardware- 

Voraussetzungen: 

486 DX/2-66, 8 MB RAM, 

SVGA-Grafikkarte, Double- 

Speed-CD-ROM 


Spannende Unterhaltung ist 
garantiert bei Azrael's Tear 
von Mindscope: Dabei neh- 
men Sie ein gespenstisches 
Gemäuer unter die Lupe 
und kämpfen gegen die 


u EN 43 


haarsträubendsten Kreaturen. Unterwegs werden Sie immer wieder mit gehimschmalz-zeh- 
renden Puzzles konfrontiert. Anhand der spielbaren Demo können Sie die ersten Schritte in 
den hochauflösenden aan unternehmen! Die grundlegende Eee, des Spiels 
finden Sie gleich anschließend. Wenn Sie alle Steuerungsmöglichkeiten kennenlernen wol- 
len oder ein Bi zur Lösung der ersten Puzzles haben möchten, so lesen Sie bitte die 
Datei „README.TXT” im Spielverzeichnis Ihrer Festplatte (nach der Installation der Demo). 


Tastaturbelegung 

TaStot,e2 unsere. en tr een ee ea Aktion 
(SON öl rettete enter Vorwärts laufen 
[SHIFT] + Cursor.hoch ... seen. ee Vorwärts rennen 
(UrSORTUNOr Se nie Rückwärts laufen 
Cursor links/rechts ae Nach links/rechts drehen 
[BILD] hoch/runter.............nneeesee Nach oben/unten schauen 
EEE EEE ET EUER | HUD-Auflösung verändern 
Ne er ee rer ‚Automapping ein-/abschalten 
Ho ee an er ae ee Hilfe-Modus 
LERTIOSTE nn seniehn ini iemeeen Zwischen Bewegungs- und Kampfmodus umschalten 


Die Maussteuerung ist für den Kampf- und Bewegungsmodus unterschiedlich. Während die 
linke Maustaste im Bewegungsmodus dafür benutzt wird, Objekte zu scannen ( „untersu- 
chen”) und aufzunehmen, dient sie im Kampfmodus zum Abteuern Ihrer Waffe. Wenn Sie 
die rechte Maustaste gedrückt halten, können Sie im Bewegungsmodus den Kopf drehen. 


Chronic 


he Sword 


es of t 


Hardware- 
Voraussetzungen: 
486 DX/2-66, 8 MB 
RAM, DoubleSpeed-CD- 
ROM, SVGA-Grafikkar- 
te, Maus 


Die optischen Ähnlich- 
keiten zum Attic-Über- 
raschungs-Hit „Der 
Druidenzirkel” (alias 
Druid) sind kein Zufall, stammen doch beide vom selben Programmierteom: Chronicles of 
the Sword ist ein spannendes Adventure mit gerenderten Fullscreen-Locations, bei dem Sie 
als tapferer Jüngling zu Zeiten König Arthurs einen grausamen Mord aufklären sollen. Das 
Benutzerinterface ist denkbar einfach aufgebaut - Sie benötigen lediglich eine Zwei-Tasten- 
Maus, um alle Programmfunktionen aufzurufen. Wenn Sie mit dem Mauszeiger über den 
Bildschirm fahren, können Sie verschiedene Veränderungen in seinem Aussehen beobach- 
ten: nimmt der an die Form zweier Fußabdrücke an, so können Sie eine Location durch 
diesen Ausgang verlassen (linke Maustaste). Füllt sich der Cursor hingegen rot aus, so kön- 
nen Sie mit einem Gegenstand oder einer Person am Bildschirm interagieren (Aufnehmen, 
Sprechen usw.). Ein Druck auf die rechte Maustaste ruft Ihr Inventory auf, von dem Sie 
auch weiter in das Optionen-Menü gelangen. 
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Hardware-Voraussetzungen: 486 DX-33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, 
VGA-Grafikkarte, Maus 


Der Echtzeit-Strategie-Hit der Westwood Studios hat im Herbst 1995 wie eine Bombe einge- 
schlagen. Brillante 3D-Zwischensequenzen, ein famoser Soundtrack, perfekte Steuerung, 
ausgefuchste Levels und ein unübertroffener Multiplayer-Modus (via Netzwerk oder Mo- 
dem) katapultierten Command & Conquer an die Spitze der Beliebtheitsskala. Wenn Sie 
noch nie mit Command & Conquer zu tun hatten, ist es für Sie unabdıngbar, sich ın die wich- 
tigsten Grundbegriffe einzulesen. Virgin Deutschlond hat für alle Einsteiger einen sehr ver 
ständlichen deutschen Anleitungstext vorbereitet. Lesen Sie bitte die Datei „DEMOMAN.TXT" 
oder „DEMOMAN.WRI” im Verzeichnis „\DEMOS\CC“ der PC Games CD-ROM. Falls Sie 
außerdem noch technische Fragen haben, sollten Sie die Datei „README.TXT“ oder ‚READ- 
ME.WRI” im selben Verzeichnis konsultieren. 


Die Siedler 2: Veni, vidi, vici 


Hardware- 
Voraussetzungen: 
486 DX/2-66, 8 MB 
RAM, DoubleSpeed 
(D-ROM, SVGA-Gra- 
fikkarte, Maus 


Und da soll noch ei 
ner behaupten, daß 
Wirtschaftssimulatio- 
nen grundsätzlich o 
tisch reizlos und au 
die Dauer monoton ] 
sind: Die Siedler 2 TE .— 
von Blue Byte verwöhnen nicht nur mit herziger SVGA-Grofik, sondern sind auch ein Garant 
für monate ai Kurzweil. Die Demo-Version enthält das erste von insgesamt zehn aufre- 
genden Kapiteln, bei dem Sie alle relevanten Funktionen kennenlernen. 


Spielanleitung 


Nach der Festplatten-Installation und dem Aufruf des Programms erwartet Sie das Haupt- 
menü von Die Siedler 2. Folgende Menüpunkte werden angeboten. 


STORE TEN ne Tutorial für erei 
Starte Dart, menge Komplette Mission mit (fast) allen Gebäuden 
Letztes Spiel fortsetzen.............. EEE Lädt den letzten Spielstond 


Spiel laden................... „Lädt einen beliebigen Spielstand 

Wos gibt es Neues? .unnneeeemenn Die neuen Features im Überblick 

I ee Anpassen der Bildschirm-Auflösun 
5 NE erde Di Tara 


Zunächst sollten Sie im Menüpunkt „Optionen“ die Bildschirm-Auflösung mit der vorhande- 
nen Hardware abstimmen. Zur Auswahl stehen: 640 x 480. 800 x 600. 1.024 x 768 sowie 
VER 5 1 DC Akad. Basar war 14" Arten ya che nändinapeee Bar 
wählen, ab einem 15*-Bildschirm lohnt sich wegen der besseren Übersicht auch die 800 x 
600 Pixel-Einstellung. 

Wenn Sie noch keinerlei Erfahrung mit dem Spielprinzip und Interface von Die Siedler ho- 
ben, empfiehlt sich das Tutorial, bei dem Sie die wichtigsten Gebäude und Funktionen ken- 
nenlernen. Klicken Sie auf ‚Starte Training” und warten Sie ob, bis der Level geladen wird. 
In der Bildschirm-Mitte erscheint ein Zelt (Ihr Hauptquartier), und eine Meldung informiert 
Sie über Ihre erste Aufgabe. Zunächst sollen Gebäude für einen Holzfüller und einen Stein- 
metz sowie ein Sägewerk errichtet werden. Wenn Sie den Mauszeiger über das Gebiet be- 
ha en Sie feststellen, wie sich der Cursor verändert. Folgende Symbole können 
auftauchen: 


FO, Hier können Sie eine Fahne aufstellen 
Kleines Haus... Hier können Sie ein kleines Gebäude 
(Forsthaus, Fischerhaus etc.) errichten 

Mittleres Haus ..........uaee Hier ist der Bau eines mittleren Gebäudes 
(Bäckerei, Schmiede etc.) möglich 

Burg —— een Hier läßt sich ein Bauwerk mit rel Platzbedarf 
(Schweinezucht, Bauernhof etc.) hochziehen 


Bergwerk-Symbol «nennen. Hier kann ein Bergwerk installiert werden 
Durch Betätigen der Leertaste können Sie sich alle möglichen Baustellen anzeigen lassen. 


Suchen Sie sich eine Stelle in unmittelbarer Nähe zum Camp, an der Sie ein kleines Haus er- 
richten können. Klicken Sie dort mit der linken Maustaste, und aus einer Dialogbox wählen 
Sie das Häuschen für den Holzfäller. Nun müssen Sie nur noch einen Weg vom Hauptquor- 
tier zur Baustelle schaffen. Dies funktioniert ganz einfach, indem Sie die Fahne vor der 
Baustelle und anschließend die Fahne am Zeh anklicken - en Auf dem dazwischenlie- 
genden Weg können die Arbeiter und Boten hin- und herpendeln. Auf die gleiche Weise 
verfahren Sie beim Bau der beiden anderen Gebäude. 


Nützliche Hinweise: 

© Alle produzierten/vorrätigen Waren werden grundsätzlich von einem Fühnchen zum 
nächsten transportiert 

® Die Landschaft läßt sich scrollen, wenn Sie die rechte Maustaste festhalten und den Cursor 

wegen 

® Informationen zu einem Gebäude werden angezeigt, wenn Sie es mit der linken Mausta 
ste anklicken. 

° Den eher des Hauptquartiers erfahren Sie, sobald Sie dieses Gebäude mit der 
linken Maustaste anwählen. 

® Wege können abgerissen werden, indem man direkt auf den Pfad klickt und das Scheren- 
Symbol anwählt 

® Die Bedeutung der Iconleiste am unteren Bildschirmrand (von links nach rechts). 


Gesamt-Überblick über die bereits erforschte Karte 
Statistiken und Analysen 

Optionen, he Inden/speichern 

Aktuelle Meldungen (max. 20) 


Tastoturbelegung: 
? een... EEE Eee ause 
ee Wechselt zum Hauptquartier 
|) rmEEISTEIETRERITETEEE... EVER. RtTEeNRSTETeEFO N Schaltet zurück zur Ausgangsposition 
N oserbrereleerTeeeIEeTEI..10;CEE00n. EEE. Offnet dus Nachrichtenfenster 
ee ne Anzeige möglicher Baustellen (an/aus) 
nn. TEE EEE Zeigt die Fe der Gebäude 
a Zoomt das aktuelle Fenster 
ViiuncrenETEENEETEN erern. Spielbeschleunigung an/aus (erkennbar am Icon in der 
oberen rechten Bildschirmecke) 
Ak-W, Esc oder Rechte Maustaste... Schließt aktuelles Fenster 
EEE ....Die Siedler 2 verlassen 
2 EEE .......Spielstand laden 
FöbeeereenunEn rc. 705. SER tete ..Spielstand speichern 
N. —————neReen Karten-Fenster an/aus 
FE eeeree: — Anzeige der Tastaturbelegung 
FI nern. TEE TE Anzeige der README-Dote 


ger: ( a re 


Ab-FIO EEE TE GE Midi-Jukebox 
Fl rer ne Anzeige des nächsten Missionsziels 
El2% \ a een, | Options-Fenster 


Hardware- 
Voraussetzungen; 
486 DX-33, 8 MB RAM, 
VESA-kempatible SYGA- 
Grubikisorke, Maas, sörin- 
“ Gamepad, Windows 


Eberı norh ein Beiteller 
auf dem Sega Mega Drive, 
jetzt schon unter Windows 
95: Earthworm Jim tobt 
seit kurzem auch durch’s 
Fenster. Activision setzte 
das preisgekrönte Jump & nr 

Run von Konsolen-Altmeister David Perry (u. a. Cool Spot, Aladdin) 1:1 für den PC um. Be- 
reits in diesem voll spielbaren Demo-Level erwarten Sie Gags am laufenden Band. Die Win- 
dows-Hilfedotei enthält zusätzliche Hintergrundinformationen und Bedienungshinweise. 


u. ! ü BR Vor; 


Tastaturbelegung 

TER en EEE TEE Aktion 
We EEG ee Springen (mehrmalig für Helikopter-Sprung) 
a Feuer 
VÜNNBbeemmIBmBE innen ET Ten Peitschen 
(ursorfusten. mern ans erereene.. et as ne, Jinks/rechts/hoch/runter 


Earthworm Jim 2+1 


Hurdware-Voraussetzungen: 486 DX/2-66, 8 MB RAM, VGA-Grafikkarte, 
Tastatur oder Gamepa 
Bitte beachten: Windows-95-Benutzer können diese Demo nur vom 
„MS-DOS-Modus” aus storten. 


Die totale Wurm-Kur kommt von Rainbow Arts: Folge 2 eines der besten Jump & Runs aller 
Zeiten P& der komplette erste Teil sind in diesem Cs Lam Fü vereint. Hinreißend 
komische Animationen, arme Soundeffekte und spritzige Musikeinlagen sind nur einige 
der herausragenden Tugenden der beiden legendären Plotttorm-Hüpfereien mit dem drauf- 
güngerischen Erdwurm. 


ee Spiel pausieren 


[Ce EEE Spiel verlassen 
(erinnern. ee Frame-Rate an Ihr System anpassen 
IF] ...Zwischen hoher und Auflösung umschalten 
ee eisen air Joypad aktivieren/deaktivieren 
Rs erassnenesen nennen EEE Joypad rekalibrieren 
Alleine Plasmo-Blaster abfeuern 
SHINE nenne eenesstrosie. Peitschenhieb 
1 Springen (mehrmalig für Helikopter-Sprung) 
ÜUPSOMTOSTOREENN 2.0... EEE links/rechts/hoch/runter 
Evocation 


Hardware-Voraussetzungen: 
486 DX-33, 8 MB RAM, DoubleSpeed- 
LD-EI14 


Sie haben mit Begeisterung Myst gespielt, 
und jetzt gelüstet es Sie nach neuen intel 
lektuellen Herausforderungen? Evocation 
ist ein Adventure mit ungewöhnlichen 
Rule und wandeesere. aberıa ruf 
lerseı Kurofıl - rachi warst kauke N ' n . 
iu korplet in Deutsch ehelichen See eraken Ira und Wirklich 
Ei 


Faurmel I Manager 


ENTWIERDUNGT „un -; 


Lotung: WI Krupp 


ER En 
ksitung: WII Krupp 
Teetwischer Direktor 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX-33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Zum Formel 1-Rennspiel von MicroProse gibt nr ein passendes Manoger-Gegenstück. 
Der Formel 1 Manager von Software 2000 läßt Sie in die Welt der Männer einsteigen, die 
mit dem Motorsport das wirklich große Geld machen. Wenn Sie sich schon immer gefragt 
haben, warum Michael Schumachers Anzug mit Aufnäher und Schildern nur so gespickt ist, 

ekommen Sie in diesem Spiel die Antwort. Da ein spielbares Demo vermutlich erst für eine 
der nächsten Ausgaben fertiggestellt wird, präsentieren wir Ihnen in der Zwischenzeit das 
komplette Intro sowie einen Trailer. 


Gearheads 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX-33, 8 MB RAM, SYGA-Grafikkarte, 
Windows 3.1/95 


Sicher kennen Sie diese kleinen, mechanischen Aufzieh-Figuren aus Blech, wie es sie wohl 
in jedem Kinderzimmer gibt. Wenn mon ein paar besonders ausgeflippte Exemplare dieser 
Gattung nun gegeneinander antreten läßt, wird daraus ein überaus turbulentes Geschick 


Jichkeits-Vergnügen für bis zu 
zwei Spieler Mit der Demo-Ver- 
sıon können Sie Ihre ersten 
Gearheads-Gefechte austragen! 
Um zu gewinnen, müssen Sie 
der erste sein, der 21 dieser be- 
A Aufzieh-Figuren unbe- 
schodet auf die gegenüberlie- "= 
gende Seite des Spielfeldes diri- ' HE 
giert In der Demo haben Sie ff j | 

rei verschiedene Toys zur Ver- RT ia 
fügung. Jedes dieser Spielzeuge FE 
hat ein bestimmtes Gewicht und eine bestimmte Geschwindigkeit beim Überqueren des 
Spielfeldes Wenn sich ein Spielzeug erst einmal auf dem Spielfeld befindet, können Sie es 
nicht mehr steuern. Deshalb sollten Sie nach dem Auswählen einer Figur kurz warten, bis 
sein Federwerk weit genug aufgezogen ist. 


Tastaturbelegung 
Teer Aktion 
Spieler 1: 

Cursor Inks/rechis ensure Ein Spielzeug auswählen 
Cursor hoch/runter ..................... Vertikale Startposition für das Spielzeug auswählen 
Rechte [STRGFFROSIE a mmr messe. ek aussetzen 


Spieler 2 (Im 2-Spieler-Modus): 
Z/C 


a£ Ve ie 4 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX-33, 8 MB RAM, VGA-Grafikkarte, 
DoubleSpeed-CD-ROM 
Bitte beachten: Windows-95-Benutzer können diese Demo nur vom 
„MS-DOS-Modus” aus starten. 


Deutschlands Computerspiel-Magozine sind das Thema einer neuen Wirtschaftssimulation 
von Greenwood Entertainment: Bei Redaktionskonferenzen wird um Wertungen gefeilscht, 
Sie verteilen Testmuster und verfolgen die Verkaufszahlen der aktuellen Ausgoben. Schnup- 
pern Sie doch mal unverbindlich rein in die Welt von PC Games und Konsorten! 

Zu Spielbeginn legen Sie einige grundsätzliche Einstellungen fest. Nachdem Sie „Neues 
Spiel beginnen“ angewählt und de Anzahl der Spieler bestimmt haben, müssen Sie Ihren 
Namen sowie den Namen Ihres neugegründeten Verlags eingeben. Für den Anfang wird die 
Schwierigkeitsstufe „Anfünger” genügen. Aus den drei möglichen Spielzielen wählen Sie ein 
beliebiges aus. Anschließend finden Sie sich im Konferenzzimmer der Redaktion wieder. 


Der Konferenzraum e 

Von diesem Bildschirm aus haben Sie die Möglichkeit, sich einen Überblick über die Konkur- 
renzmagozine I, Manäine | zu verschaffen, Ihre finanzielle Im zu checken („Finanzen“) 
sowie sich am Arbeitsmarkt nach Mitarbeitern umzusehen ( ‚Stellenmarkt”). Der Menü- 
punkt „Verlag“ macht zu Ki noch keinen Sinn. Im Konferenzraum sollten Sie 
zunächst einige Mitarbeiter einstellen. Klicken Sie sich durch die Liste der ungezeigten No- 
men und suchen Sie sich anhand der Qualitäten der einzelnen Bewerber einige feste und 
freie Redakteure aus. Achtung: es kommt natürlich auch vor, daß der eine ki andere Re- 
dakteur Ihr Einstellungsangebot ablehnt. Wenn Sie Ihre Crew zusammenhaben, klicken Sie 
auf „Weiter” 

Die Aufmachung Ihres Magazins 

Jetzt geht es daran, das Layout für Ihr neues a festzulegen. Nachdem Sie sich für 
Farbe oder Schwarzweiß für Titelseite und Inhaltseiten entschieden haben, wühlen Sie aus 
den angebotenen Grundlayouts ein ansprechendes aus und geben Ihrem Kind schließlich 
noch einen Namen. Anschließend gilt es, die Rubriken (Themenbereiche) Ihrer Startausgabe 
festzulegen. 

Spielbeginn: Ihr persönliches Büro 

Jetzt kann das eigentliche Spiel beginnen. Da MAG! über weitaus mehr Optionen verfügt als 
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andere Wirtschaftssimulationen, würde eine detaillierte Beschreibung aller Möglichkeiten 

unsere CD-ROM-Seiten sprengen. Verschaffen Sie sich daher selbst einen Überblick über alle 

Räume und Funktionen, indem Sie vom Flur aus alle Zimmer besuchen. Wir geben Ihnen im 

folgenden ein paar wichtige Tips zum Spiel 

° 7, Spielbeginn sollten Sie einige fühige Auslandsredakteure einstellen, die das Magazin 
mit wichtigen Infos und News aus aller Welt versorgen. 

® Achten Sie darauf, daß das Preis-Leistungsverhältnis Ihres Magazins stimmt. Wenn Ihr 
Bar bei gleichem Preis weniger bietet als die Konkurrenzmagazine, werden Sie nicht 
viele Leser gewinnen. 

® Vergessen Sie nicht, einen Abonnentenservice einzurichten. Er bringt Ihnen eine ständige 
Einnahmequelle. 

® Achten Sie bei der Arms der Testmuster darauf, daß ein Mitarbeiter auch möglichst nur 
Spiele aus seinem Fachbereich zugeteilt bekommt. Andernfalls kommt es zu ungenauen 
oder falschen Wertungen. 

® Versäumen Sie es nicht, die Rubrik „Kontaktpflege” ausreichend auszubauen. Als Spiele- 
magazin sind Sie schließlich auf die Testmuster der Spielefirmen angewiesen. 


Manic Karts 


Hardware- 
Voraussetzungen: 
486 DX/2-66, 8 MB 
RAM, DoubleSpeed-CD- 
ROM, VGA: bzw. SVGA 
Grafikkarte, Maus/To- 
statur/Joystick 


Erinnern Sie sich noch an 
Super Karts? Das Renn- 
spiel von Manic Media 
morkierte bereits vor ei- | 
nem Jahr einen Quasi 
Standard unter den Kart-Simulationen. Der Nachfolger Manic Karts bietet u. a. hochauflö- 
sende Grafik und abwechslungsreichere Strecken. Der London: Parcours dieser spielbaren 
Demo-Version läßt sich ohne nschrinkingen befahren! Da nur wenige Tasten während 
der Rennen benötigt werden, bietet sich die Tastatursteuerung on, Its und Joysticks 
werden natürlich auch unterstützt. Standardmäßig ist die Demo auf Tastatursteuerung ein 
estellt, wenn Sie andere Einstellungen möchten, so machen Sie diese vor dem Rennen im 
ptionen-Menü. 


Tastaturbelegung 
ern ee TTETEEISEETETEE Ce Aktion 
ee Beschleunigen 
ne FREE —— Bremsen 
Komma-Taste nn Links 
FUNKE Token. en. Rechts 
Allee een re Feat 
[TAB]... „Sonderfunktion auswählen (Turbo, Super nn) 
EEE, Sonderfunktion aktivieren 
ET EA fine Kameraperspektive festlegen 
[ESG erweisen nee Zurück ins Hauptmenü 
Allee. A Zurück zu DOS 
Wenn Sie eine el Übersicht der Tastaturbelegung mit allen Shortcuts für die zahlrei- 
chen Kameraeinstellungen einsehen möchten, so lesen de bitte die Datei „README.DOC’ 
im Verzeichnis „\DEMOS\KARTS” der PC Games CD-ROM. 

Shannara 


Hardware-Voraussetzungen: 
486 DX/2-66, 8 MB RAM, DoubleSpeed- 
CD-ROM, SVGA-Grafikkarte 


Ist's nun ein Adventure oder ein Rollen- 
spiel? Den Freunden des renommierten 
Fantasy-Autors Terry Brooks mag's egol 
sein, denn Legend Entertainment hat 
nach einer Reihe von erstklassigen Text- 
Adventures tief in die Trickkiste gegriffen 
und Shannara mit SVGA-Grafik, Te evol- 
en Animationen, lauschiger Musik und 
phantostischer (deutscher!) Sprachausgabe ausstaffiert. 


Super Stardust ‘96 


Hardware-Voraussetzungen: 386 DX-40 (486 DX/2-66 empfohlen), 4 MB RAM (8 
MB RAM empfohlen), VGA-Grafikkarte 


Stellen Sie sich Xenon 2 von den Bitmap Brothers in 3D vor, und Sie haben Super Stardust 
"96: Satte drei von insgesamt 30 Levels des neuen Arcade Action-Shooters präsentiert Ihnen 


Gametek auf der Cover-CD-ROM die- 
ses Monats: An Bord eines kleinen 
Raumschiffs donnern Sie Tunnels 
entlang und eliminieren die geren- 
derten Objekte, die Ihnen mit Irr 
sinnsgeschwindigkeit ent egenrasen. 
Die Tastaturbelegung wird in der De- 
mo erklärt. 


Hardware- 
Voraussetzungen: 

486 DX/2-66, 8 MB RAM, SVGA- 
Grafikkarte, Maus 


Das Looking Glass-Teum kehrt vom 
Flight Unlimited-Cockpit wieder auf 
den Boden der Titzcheh zurük- 
und dort geht es mächtig zur So- 
che: Ihr neues Actionspiel Terra No- 
va ist ein Feuerwerk aus Gefechten 
ın einer 3D-Landschaft, Videose- 
quenzen und schweißtreibenden Missionen. Testen Sie das einmalige Terra Novo Feeling an: 

and des spielbaren Demo-Levels! Bevor Sie in das Demo einsteigen, empfehlen wir Ihnen, 
den Testbericht in dieser Ausgabe durchzulesen. In einem Extrokasten erklären wir Ihnen 
alle Bedienelemente im Inneren Ihres Kompfanzuges. 


Tastaturbelegung 

De ee ie ‚Aktion 
Gen ee: Vollbild-Darstellung 
N Ne. EN error Anfrorot-Ansicht 
Leertaste.... Por — „.Jumpjets aktivieren 
[FI}-LF3] -— Squad-Mitglied rufen 
[A] nt r REAL ie Ad Komplette Squad rufen 
[FB]... en 6 Fr he Missionsziele anzeigen 
| ae REN Ve ER ER Woffenauswahl 
[SHIFT] - Bindestrich PET ARE Hilfebildschirm anzeigen 
Punkt-/Kommataste ......-—.................... -—— Kartenausschnitt zoomen 
a: ZUBE h - Kartenfenster/Sichtfenster vertauschen 
DL NEL -Blick nach links/rechts drehen 
71 12000 > Wr EEE. Blick nach oben/unten drehen 
I re TE Blick zentrieren 
0 eier HUD-Ausschnitt vergrößern / verkleinern 
en. Waffe abfeuern 
REchteiNaRleste ent Eee ern Zielsystem aufschalten 
Wi nein: iii Vorwärts bewegen 
Din, un. u. eier Nach links/rechts ana 
1 EEE EEE. Sidestep nach links/rechts 
7 BENEREEEER "RBENZERSEZE: Dani REN Mögliche Ziele durchgehen 
De a TEE nn Optionen-Menü 
[STROH EIN umneonee nmnrnEEETETEEGGE ‚Mission abbrechen 
ME. nn nee Spiel beenden 


THINK-X für Windows 


Hardware-Voraussetzungen: 

486 DX-40, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD- 
ROM, SVGA-Grofikkarte, Windows 
3.13.1195 


Eine echte Bereicherung des in letzter Zeit et 
was unterrepräsentierten Denkspiel-Genres 
liefert das junge österreichische Label Jo- 
WooD Produchons 168 Levels lang ist es Ihre 
Aufgabe, zwei oder mehr Spielsteine 

durch Berühren verschwinden zu lassen. De- 
tailliert he Grafiksets und ein flotter Soundtrack sind weitere Hank von THINK- 
X. Die deutsche Hilfefunktion erklärt Einsteigern das Spielprinzip in verständlichen Sätzen - 
klicken Sie nach dem Spielstart einfach auf In „HELP”-Button! 


Tohshinden 
Hardware-Voraussetzung: 486/66, 8 MB RAM, Double Speed CD-ROM 


Am Beispiel von Virtua Fighter Remix, Panzer Dragoon und noch anderen Saturn-Knüllern 
beweist der Videospiele-Gigant SEGA derzeit, daß in Bit-Konsolenspiele in ähnlicher Quo- 
lität auch auf PCs machbar sind. Dem schließt sich der Hersteller Playmates jetzt an: das 
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PlayStation-Beat ‘em Up Tohshinden wird 
ohne 3D-Beschleunigerkarten auf PC 
lauffähig sein. In der spielbaren Demo 
können Go einen Probekampf wagen 
Nach dem Intro landen Sie im Haupt-Aus- 
wahlbildschirm, wo Sie mit den Cursorto- 
sten und [RETURN] eine Spielvarionte 
bzw. das Optionen-Menü auswählen kön 
nen. Wenn Sie kein Gamepad als Einga- 
begerät angewählt haben, gilt für die De- | 
mo folgende Tostenbelegung: ' 


Tastaturbelegung 
I us u ne Aktion 
er 

(EEG LE LE EEmse: EEE sechs /inks 
WS trör Serbehemeinsenedeehuneheenlndehsseheenereee essen eEeeTIre ET ‚nach oben/unten 
Re ae Schlag 
TreneneneEeIereRFEEETIIrEREEEIIEERIEEGERARTEERFON RENTEN ‚hoher Schlag 
F a Fußtritt 
6... ...hoher Fußtritt 
1/0 ‚Rolle nach links/rechts 


Tr — Combo #1 


Für eine ae der Tasten des zweiten a im Mehrspieler-Modus rufen Sie bitte 
den Menüpunkt „Options” im Hauptmenü auf. 


Virtual Snooker 


Hardware-Voraussetzungen: 
486 DX/2-66, 8 MB RAM, DoubleSpeed- 
CD-ROM, SYGA-Grafikkarte, Maus 


Neben Darts und Cricket gilt Snooker » eı- 
ne ungemein reizvolle Variante des hier: 
zulande äußerst Bo Pool-Billard - 
ok eine der beliebtesten Freizeitbeschöfti 
gungen auf der britischen Insel. Die De- 
i-Version lüßt Sie zum virtuellen Queue 
en und alle elementaren Features en 

jer brandneuen Snooker-Simulation von Interplay ausprobieren. Die Spielsteuerung, die 
Snooker-Regeln und weitere Feinheiten finden Sie in der umfangreichen Hilfefunktion, die 
Sie während des Spiels jederzeit mit der rechten Maustaste aufrufen können. 


Tom Long - Vollversion 


Hordware- L 
Voraussetzungen: E 
286er, Maus, 590 KB freier 
Hauptspeicher, 10 MB Fest- 
plattenspeicher, unterstützt 1 
Adlib, SoundBlaster 1" 


An diesem Spiel werden 
nicht nur passionierte Pom- 
mes-Fresser, sondern auch 
die Adventure-Freaks ihre 
Freude haben. Die Vollversi- 
on des Grafikadventures, 
das im nr. des Kartoffelstreifen-Herstellers McCain programmiert wurde, versetzt Sie in 
die Rolle des halbwüchsigen Ketchup-Experten Tom Long. 

Der Junge ist in großen &chwien keiten. Seine Freundin Helen ist verschwunden, entführt 
vorn miesen Don Tomato - hinterhältig in einen Computer verbonnt. So beginnt Tom Longs 
längstes Abenteuer. Ein Programmierer hilft Tom Long in das Computersystem. Bei der auf- 
I Suche nach Helen erlebt Tom Long Zeitreisen in den Wilden Westen zu berühmten 
Helden, nach Sherwood Forest zu Robin Hood und in ferne Urzeiten, in denen schreckliche 
Dinosaurier hausen. Don Tomato taucht überall auf, mischt kräftig mit, stellt immer wieder 
raffinierte Fallen und hat jede Menge üble Tricks parat. Sum es Tom Long, den bösen 
Don Tomato zu überlisten, kann er seine schöne Helen wiederfinden? 


PC Games ODrigin-Reportage (Tell 1) 


BEE 


g 
B 


Fdeparl 


..zum zweiten Mal haben wir unserem Amerika-Korrespondenten Markus Kriechel ein 
Filmteam an die Fersen geheftet, um sich im Land der unbegrenzten Budgets nach heißen 
Neuigkeiten umzusehen. Bei seinem Besuch in den Origin-Hallen präsentiert er Ihnen dies- 
mal erste Bilder von brandneuen Spielen. Im zweiten Teil unserer Reportage (auf der näch- 
sten PC Games) wird er von Richard Garriott sogar in dessen Domizil eingeladen. 


Magix Music Maker-Demo 


Anspruchsvolle Techno- oder Donce-Stücke selbst programmieren? Kein Problem - mit dem 
Music Maker der Firma Magix können Sie mit einigen Mausklicks den Grundstein für Ihr ei- 
genes Musikstudio legen. Bevor Sie die Demoversion mit Ihrem abe 
über die Datei „D \MUSMAK-D.EXE” starten, sollten Sie die Textdatei „MUSMA 
D.WRI” gu durchlesen. Weitere Informationen über die Bedienung dieses außergewöhnli- 
chen Tools finden Sie in der integrierten Windows-Hilfe 


T-Online Decoder 


Für alle, die es noch nicht wissen: T-Online ist der neue Online-Dienst der Deutschen Tele- 
kom, der einfach olles kann. Btx, Btx plus, Internet und eMail. Sie brauchen sich nur einmal 
anzumelden, und schon können Sie überall mitmischen. Ob Home-Banking mit Bix oder 

lobale Kommunikation via eMail, ob Weltreisen im Internet oder Online-Chats in Btx plus - 

rem Arien sind praktisch keine Grenzen mehr gesetzt. In der BER, speziell 
für PC Games-Leser angefertigten Light-Version (ohne Internet- und eMail-Software) kön- 
nen Sie über den re. schon einmal AT Doppelklicken Sie 
über den Windows-Dateimangger eintach das apa „INSTALLEXE” (Verzeichnis 
D:\TONLINE). Nach abgeschlossener Installation sollten Sie die Kurzanleitung in der T-Onli- 
ne-Programmgruppe durchlesen. 


Leser-Einsendungen (Tell 1 


Jetzt hat unser Aufruf zu aktiven Be also doch gefruchtet: wir präsentieren Ihnen 
die ersten Einsendungen von PC Games-Lesern, die Ihre selbstprogrammierten Schätze ger 
ne mit anderen teilen möchten. Da inzwischen wöchentlich neue en von Spielen, 
Leveln usw. bei uns eintreffen, ist der Leser-Ecke auf der PC Games CD-ROM ein fester Platz 
sicher, Im Verzeichnis „LESER“ der CD-ROM finden Sie diesmal die folgenden Programme: 


Titel Typ Autor b Unterverzeichnis _ 
Shipshot Spiel Frank Meyer, 31535 Neustadt SHIPSHOT 
Tron Spiel M. Bachmann und 5. Dietz, TRON (vor Installation auf 
45145 Essen eine Diskette kopieren!!!) 
X-AROW Spiel M Bachmann und S. Dietz, X-A-ROW 
45145 Essen (vor Installation auf eine 
Diskette kopieren!!!) 
Warcraft 2 Level Björn Zenker, 91126 Schwabach WAR2-] 
Warcroft 2 Level Nicolai Liebetanz, 22826 Ahrensburg WAR2-2 
Warcraft 2 Level Thomas König, 75181 Pforzheim WAR2-3 


Damit die Heißigen Programmierer neben dem Ruhm auch eine greifbare Entschädigung 
für ihre Arbeit bekommen, schicken wir jedem Autor eines Spiels, Levels oder Cheats ein 
derzeit aktuelles Spiel zu. Wenn Sie sich selbst an der Rubrik „Leser-Einsendungen” beteili- 
gen möchten, so benutzen Sie bitte den Einsendecoupon im Tips & Tricks-Teil der vorliegen- 

len PC Games. Und denken Sie daran: auch Chris Roberts, Peter Molyneux und Sid Meier 
haben einmal klein angefangen... 
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su-27 Flanker V 1.03 
Die Version 1.03 der Win95-Flugsimulation von SSI/Mindscape ersetzt alle hisherigen Pat- 
ches: Die vorliegende Harn Ba für mehr Stabilität und beinhaltet u. a. Änderungen an 


der Benutzeroberfläche, der Missions-Struktur, dem Level-Editor und dem vielgelobten Flug- 
modell. 
Albion V 1.25 r a 
Wer sich nach dem Durchspielen der Demo-Version von Blue is vielbeachtetem Fantay- Terminator Future Shock US-Versi- 
Rollenspiel Albion die komplette Fassung gegönnt hat, wird au 


einige Buss gestoßen sein. h a on VI.2l n | 
Dieser Patch schafft Abhilfe: Die Automap-Option funktioniert nun selbst dann einwandfrei, Dieser Patch beseitigt einige Probleme aus der US-Version des Spieks VR-Brillen werden 
wenn man Spielstände der Demo-Version weiterverwenden möchte. jetzt richtig unterstützt; die Frame-Rote bei schnellen PCs stimmt endlich und gelegentliche 
Abstürze sollten auch nicht mehr vorkommen. 
CivNet V 1.0.2 


Besitzer der Multiplayer-Version von Sid Meiers Civilization können aufatmen: Das brandak- «» "Torin’s ee i 
tuelle yecyr rottet eine Reihe hartnäckiger Bugs aus, die sich in die ausgelieferte Version Wenn Sie bei Al Lowes jüngstem Adventure bislang Probleme beim ine bzw. Laden 
geschlichen haben; u. a. wurden die Ursachen für ominöse Systemabstürze entdeckt (und von Spielständen hatten, sollte dieser Patch für Abhilfe sorgen. Bitte beachten Sie, daß be- 
natürlich bereinigt) sowie Probleme mit Netzwerk-Treibern, Modem-Konfigurationen und reits vorhandene Spielstände nach Anwendung des Patches nicht mehr funktionieren! Aller- 
Windows 95 ausgemerzt. dings ist es bei Torin’s Passage möglich, in jedem beliebigen Kapitel einzusteigen. 


PBA Bowling V1.13 
Dieses Update beseitigt Probleme in allen PBA-Versionen bis Versionsnummer V}.12. Lesen 
Sie die Datei „PBAUPDTS.TXT” für einen Beschreibung aller beseitigten Fehler. 


Wie wir in der letzten Ausgabe angekündigt haben, weiten wir unsere Modem- 
spiel-Aktion auf verschiedene andere Spiele aus. Die im Menü befindlichen Spiele sind lediglich zur An- 
regung Ihrer Phantasie gedacht. Grundsätzlich ist jedes modemtaugliche Spiel in dieser Rubrik denkbar. Wenn Sie sich an der 
Aktion beteiligen möchten, genügt es, den Command & Contact-Coupon aus dem Tips Trick-Teil auszufüllen und an den 


Computec Verlag « Kennwort „Command & Contact” « Isarstraße 32-34 = 90451 Nürnberg 


zu senden. Wenn Sie an der Aktion nicht mehr länger teilnehmen möchten, bitten wir Sie, uns kurz schriftlich zu benachrichtigen - 
Ihr Name wird dann umgehend aus der Liste gelöscht. 


Bedienungshinweise 

Diese Rubrik verfügt über eine ähnliche Benutzeroberfläche wie die elektronischen Kleinanzeigen. In einem Telefon-Tostenfeld kön- 
nen Sie einen Suchstring festlegen. Kommen Sie beispielsweise aus Nürnberg, so geben Sie die Vorwahl „0911” ein und worten, bis 
das PC Games-Menü Ihnen die passenden Einträge herausfittert. Wir haben die Liste der Teilnehmer übrigens so organisiert, daß Or- 
te mit öhnlicher Postleitzahl nah beieinander stehen. Sollte für Ihre Vorwahl also kein Teilnehmer vorhanden sein, so geben Sie als 
Suchstring einfach die vorgegebene „0” an. Blöttern Sie die Liste durch und suchen Sie nach nahegelegenen Wohnorten. Eine ande- 
re Möglichkeit wäre, nur den Anfang Ihrer Telefonvorwahl als Suchkriterium einzugeben, also beispielsweise ‚091. 

Damit wird dann zum ersten Eintrag aus Ihrem Großraum vorgeblättert. 


4 
I 
a 02.0 0» 
Unsere Rubrik Kleinanzeigen ist in mehrere Unterpunkte aufgeteilt. Je nach- u 1 Mei nnche, Drau Bpmuet €, 
dem, ob Sie Hardware, Software oder sonstiges suchen, wählen Sie einfach die entsprechende Ru- a or. 
brik on. Auf Ihrer Suche nach dem gewünschten Artikel können Sie sich von Anfang bis Ende durchklicken oder sich von Äyeı e . 

der eingebauten Suchfunktion unterstützen lassen. Suchen Sie beispielsweise nach einem Pentium- oder AB6er Prozessor, so 2. 

genügt es, die Zeichenfolge „PENTIUM” bzw. „486” als Suchstring einzugeben. Wenn die von Ihnen vorgegebene Zeichenfol- g JWENur ru. 

ge in einer Anzeige gefunden wurde, blättert das Menüprogramm automatisch zum ersten passenden Eintrag vor. Wollen Sie Harıware en; 


die Suche mit dem selben Suchbegriff fortsetzen, so klicken Sie einfach erneut auf die Suchen-Taste - andernfalls werden Sie 
aufgefordert, einen neuen Begriff einzugeben. 
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GAMBLERSOFT 


LADEN & VERSAND 


Tel/Fax: 07 11/34 33 87 
Laden: Esslinger Str. 37 
73760 Ostfildern-Nellingen 


Conquest of t.N.W.D.d 79,9 
D d 79,90 
Urban Runner d 79,9 


PC CD-ROM 


11th Hour d 69.90 Rebel Assauf 2 ATID 
Tth Gusst A24,90 Aad Ghost 479% 
Sth Musketser 469.90 Fodge Racer 459,0 
3D Lemmings A 89,90 Rıse ot ine Rovots2 A8B4.90 
3 D Prmball A 64.90 Sam & Max 93% 
Adams Famıty Pnbal A 74,90 Snannara 770 
Aces Collecbon A 69,%0 Shell Shock 377,0 
Ar Power 469,0 Shvers 974% 
Albeon d84,90 Sıd Meer Classac 985.0 
Alan. A 69,90 Silent Hunter 474% 
Amenka 1861-1865 d 79,90 Silent Thunder ABS 
Apache Longbow 72,90 Sam City 2000 CD Coll. d 89,90 
Ascendancy 479.90 Sim Isie d 74.9 
Assauf Rags 969,0 Sim Tower 74% 
Batman Forever 478,%0 Sm Town 98,80 
Battle Isle 3 479,% Samon t. Som. 2+TS. 465.90 
Bang! 464,90 Space Buks 063,0 
Bertuß A55.% Space Marines 979% 
Bramdead 13 d 69,90 Star Trek „A Fınal Unty* d 89,90 
Caesar Il d 74,90 Steet Panthers 474% 
Caprtalhsm A 79,90 Stoneksep d89,%0 
Camer Sırıke Force d79.90 Stnke Base d67,% 
Cnewy-Flucht von FS d 72,90 Termmal Velocrty A 66.0 
Chromel. ol ıhe Sword d 74,90 Terminator Fut.Shock A 74,90 
Chronomaster d 74,90 TFX 2000 479,90 
Command & Conquer 489,90 The Dig 479.90 
Com.&Cong.Miss.Drsk d 34.90 Thunderhawk 2 97% 
Crusader-No Remorse d 79,90 Tre Fighter 079.9 
Cyber Judas ATI Ti 457.0 
Cybana 2 486,90 Top Gun-Fre at Will d97.%0 
Cybermage d 79.90 Tonın's Passage 979% 
Das Schwarze Auge 3 d 89,90 Virtual Karts 984% 
Day ofthe Tentact d34.90 Voligas (Full Throttieh d 84,90 
Deep Space Nine A 79,90 Warcrati 2 479% 
Der Druenzirkel 964.%0 Warhammer d74,% 
Descent 2 A 79.0 Warlords 2 Deluxe e77,% 
Destruction Derby A 89,90 Warnors 474,90 
Die Fugger 2 475,90 Werewoll vs Comanche d 79.90 
Discword 475,90 \Werewotl vs Comanche e 69,90 
Earthsiuge 2 ATI, Westwood Comp 079,90 
Earthworm Jim d67,%0 Wetlanas 061,0 
Entomorpn A 74,90 Whales Voyage 2 d 78,0 
ESPN Extreme Games d 59.90 Wing Commanger 3 d81,%0 
Extreme Pınball 95.0 Wing Commander 4 d 97,0 
F-1 Grand Pnx 2 497,90 Wipe Out ABI, 
Fade to Black 484,0 Worms d67.%0 
Fast Anack 467,% WWF Wrestierana A 83,90 
Fatal Racing A66,0 X-Wing 469.0 
FIFA Soccer 96 479.90 Z 474% 
Flight Simulator 5.1 d 106.90 


Flight Unlimfted d89.%0 PC 3,5" 
FX-Fighter A740 


Gabnel Knight I 479,0 Adadın A590 
Gender Wars 478,0 Das Dschungelbuch A 46.90 
Grand Prıx Manager u84,% Hanse -Die Expedition d 46.30 
Goblins 1+2 322,0 König der Löwen 459,0 
Goblıns 3 422.% Pınbalt Ilusions A 64,90 
Hattnck (Ikarion) 4 78,% Pole Position 989,0 
Heroes of Migtit & Mage: a 79,90 Sım City 2000 484,90 
Hexen A69,0 Sım Tower d79,%0 
Hi-Octane d 49,90 Simon the Sorverer 2 479,0 
Hugo 3 469,90 Tie Fighter d57,% 
Ice & Fire 469.90 Tre Fighter Mss.Disk d 29,0 
Indiana Jones 4 323.0 Worms d%2.%0 
Indy Car Racing 2 474% X-Wing Compilaton d 76.90 
Johnny Bazookatone 469,90 2 969.90 


Magsc Carpet 2 474% 

Mechwarior2Exp.Pack d 39.90 
Mechwameor2Spec.Editd 74.90 

Micro Machines 2 A 65,90 CH Flight Stick Pro 114,890 
Myst Sp. Edition 963.90 CH Virtual! Pılot Pro 169,0 
NBA Jam Tournament A 83,90 Gravis Fireded 9% 
NBA Lve 96 979,0 Gravis Phoenia 166,90 
Need for Speed 478,90 Sound BI 16 PnP 179,00 
NHL Hokey 96 d 79,90 Sound BI. 32 PnP 277.00 
Panzer General 2 A 69,90 Soung B: AWE 32 PnP 418,00 
PC Games Chast d 29,90 YAMAHA DBSCXG 199.00 
Perteckt General 2 A 76,90 YAMAHA SWW2C Sou.Edge 242.00 


Phantasmagona 479,90 

Pindall Ilusions A 59.90 Playstation 
Pınnall 35 449,9 

Prfall Mayan Adv Win 95 d 74,90 Grundgerat 570,00 
Pole Posrbon 484,90 Memory Card 47,90 
Police Quest SWAT 474,0 Assault Rıgs AB4.I0 
Prıma! Rage A 69,% Batte Arena Toshmden A 84.90 
Prırnoe oi Persia Co& A440 Destruchon Derby A280 
‘Pro Pınbaß-The Web A 49.90 Extreme Games ABA, 
Purty Squad A 74,90 Krazy Ivan ABO 
Alan Soccer d 79.90 Akige Racer AR 
Ran Traner 2 d74,%0 Texken ABK 
Rayman A 63.30 War Hawk ABA 
Rebel Assault MR Wıipe Out AR 

ADI Lernsoftware je 75,90 
Preisliste kostenlos! 
Lösungshefte je Stück (Porto inklusive} 18,- DM 
Bitte Neuheiten telefonisch abfragen 
d = kpl. deutsch, e = kpl. englisch, A = dt. Anleitung 

Vernandkosten: Vorkasse (nur ECN 6.90, NN 9.% » 3,- NN Geböhr. 


Annshmeverweigerung: 
25 %ı Kaufsumme aber nıcht wenıger ats 30 DM! 
Ladenpreise können vanieren. 
Imürmer und Drucktetiler vor&ehalten. 
Es gelten unsere AGB. 


ELECTRONIC 


3 20:00 Uhr! 


Großhandel 


Somputarspiele 
und Zubehör 


AL: jeden Mittwoch B 


ei 


Wir liefern auch: 
CD-ROM:- 
Laufwerke 
Controller 
CPU’s 
Drucker 
Festplatten 
Grafikkarten 
Joysticks 
Kabel 
Monitore 
Motherboards 


Netzwerk- 
zubehör 


PC-Gehäuse 
Soundkarten 
Simm’s 
Tastaturen 


Bitte nur 
Händler- 
anfragen! 


halline news sel: 1-8405 Spätscht 


Ab DM 250.- Rechnungsbetrag 
VERSANDKOSTENFREI (Inland) 


- NEU 


d gebuhrenpflichtig 


Groß Electronic 


Computerspiele + Zubehör 
Passauer Straßei3 


D-94133 Röhrnbach 
Tel. 085 82/9605-0 
Fax 085 82/9605-99 


Unfreie Retouren werden nichl angenommen! 


Änderungen und Irrtumer vorbehalten! 


Annahmeverweigerungen 


Am Graben 2 


Anvil of Dawn 62.90 
Apache Longbow Dv 6890 
Arcade America 78.90 
Archibald Appelbrooks DV 68.90 
Ascendancy Dv 6200 
Assault Rıgs DA 68.90 
B 17 Flying 19.50 
Baryon DA 54.90 
« Batman Forever DA 82.90 
Battle Isie 3 DV 71.00 
= Batties in Tıme DA 75.390 
Beavis & Butthead DV 65.90 
Bermuda Syndrome DV 77.90 
Big Red Racıng DV 7290 
Bung DV 59.90 


Ha: 


GRAND PRIX 


zZ 


» Braindead 13 DV 65.90 Hugo 3 


Referenzkarte Larry 1-6 
Links 386 pro 


Casino Deiuxe DA 4990 Locus 
Championship Manager 2_ 89 90 Loom 
Championship Pool 30 90 Lost Eden 
Chewy Esc. 1. F$ DV 62.90 Mad News 

» Chronicle ot Sword 75.90 Mad TV 

= Chronomaster DA 75.90 eMad TV 2 
Civil War/Amerca OV 82 90 Magic Carpet 2 
CıvNet DV 8990 « Manıc Karts 
Cwilzation 2 aA Mechwarrior 2 
Clearıng House DV 66 90 - Mission Disk 


Stammkunden ‚Rechnung DM 6.50 


poon 2 Multimedia Ed. 75.90 


24% 


FORMULA ONE 


ChssrMase 


commaroen 99, © 


Bioforge DV 56.90 Heroes of Might + Magıc 72.90 Torıns Passage DV 82.90 
Bieifuß DV 56.90 Hıstory Line Classic DV 256.90 Touche-5th Musketier DV 68.90 


Capıtalısm DV 68.90 - Course Cog Hill 
Caribbean Disaster DV 85.90 - Course Mauna Kea 51.90 Wing Commander 3 DV 79.90 
Carrier Strike Force DV 82.90 Little Big Adventure DV 69.90 Wing Commander 4 DV 99.00 


Colonızatıon DV 85 90 Mephisto Genius 2 


Lernsoftware, 
nun CREATIVE LABS: ---------- 
SB 16 Value Edition pnp 165.- 
SB 32 PnP 259.- 
SB AWE32 PnP 395.- 
PhoneBlaster V.34 529.- 
nun ROLAND -------------- - 
SCD 15 399.- 
kann YAMAHA --------- 
DB 50 XG 189.- 
SW 20 PC SoundEdge 159.- 
YST-MS5 Stereolautsprecher 95.- 
YST-MSW 10 195.- 
nn ne GRAVIS ----------------------- 
Ultrasound MAX 285.- 
Ultrasound ACE 169.- 
Ultrasound PnP 229.- 
Ultrasound pro PnP 319.- 
ee en CD-ROM Laufwerke ------- 
MITSUMI FX 600, 6x 279.- 
CREATIV 6x incl. Controller 225.- 
NEC 4Fach Spin 159.- 
PIONEER DR-U 12 4x, SCSI 319.- 
SONY CDU 77E 4x, AT 219.- 


Okay Soh 


92557 Weiding 


Tel. 09674 -1279 Fax 09674-1294 


3D GSC + Menü DV 81.00 «= Fantasy General DA 67.90 Rivers ol Dawn 67.90 
3D Ultra Pinball DA 65.90 = Fast Attack DV 65.90 Sam + Max DV 35.90 
7 Tage 7 Nächte DV 25.00 Fatal Racing OV 62.90 Screambail 51.90 
A-IV Networks DV 82.90 Fifa Soccer 96 Dv 79.90 = Sensible Golf DA 62.90 
Aces of ıhe Deep DV 79.390 Flight of Amazon Queen 43.90 ® Shannara DV 75.90 
Across the Rhine DV 53.90 Fiugsimulator 5.1 DV 99.90 ® Shellshock DV 75.90 
Action Soccer Deluxe DV 72.90 Form. Ona Grand Prıx 2 94.90 Shivers DV 79.90 
AH-640 Longbow DV 84.90 Frankenstein DV 82.90 Silent Hunter DV 69.90 
Albıon DV 79.90 Fritz 3 DV 45.90 Space Marines DV 68.90 
Alıens DV 69.90 Gabriel Knights 2 DA 76.90 St. Thomas DV 55.90 
Alıen Odyssey DA 69.90 Gene Wars DV 79.90 Star Trek:A final.. Ov 72.90 
= Alıen Virus DV 78.90 Gone Fishing 39.90 Steet Panthars DV 67.90 
« Alone i.t. Dark Trı DV 68.90 Grand Prix Manager DV 85.90 Stonekaep DV 89.90 
Angel Devond 62.90 ® Hardbali 5 DA 74.90 = Sukhoi SU27 DV 69.90 


« Supreme Warrior 77.90 
Team Chef DV 81.90 
Tempest 2000 DA 59.90 
® Terminator F- Shock DV 75.90 
Terra Nova DA 73.90 
TFX Eurof. 2000 DV 82.90 
Tne Dark Eye DA 74.90 
s The Dig Dv 73.90 
e This means War! DV 86.90 
Thunderhawk 2 DV 75.90 
Thunderscape DV 69.90 
« Tie Fighter DV 75.90 
Tilt-Pinball 56.90 
Time Gate 1: Knights Ch. 79.90 
Top Gun-Fıre at Wıl 82.90 


71,90 
80.90 


DV 62.90 Trivial Pursiut DV 75.90 


Bundesliga M. Hattrick 62.90 Imperum Romanum DV 79.90 Turrican 2 DV 57.90 
= Burning Stee! 4 ON 68.90 = Indiana Jones 4 
Caesar 2 7790 Indy Car Racing 2 


DV 35.90 Under a kıllıng Moon DA 47.90 
DA 7590 US Navy Fighter Gold DV 83.90 
DV 62.00 - US Marine Fighter DV 15.00 


Jagged Alliance - 2 
YAMAH John Madden 96 DA 7990 Vınual Kans DV 82.90 
Johnny Bazookatone DA 69.90 Vollgas DV 62.00 
Kaıser Deluxe DV 59.90 » War College DV 62.90 
B- S0XG Kings Quest 7 DV 38.90 Warcraft 2 DV 74.90 
Kiyeko & die Diebe... DV 59.90 «- Data Disc DV 26.90 
DIE Wavetable Krypton Egg 44.90 Warlords 2 Deluxe 74.90 


DA 49.90 = Wayne Gretzky All Stars 69.90 
DA 74.90 Werewolt vs Coman. DV 76.90 
51.90 Wetlands DA 55.00 


DA 87.90 Worms DV 65.90 
29.90 Woodruff= the Shnıp. DV 71.90 
DV 75.90 WWF Wrestle Mana DA 89.90 
DV 67.90 X-Wıng Enhanced DV 68.90 
DV 23.90 Zone Raıders Er 68 90 
73 90 
DV 4700 
35.90 
DV 75.90 
42.90 
DV 82.90 


% 
in 


Comanche ıncl. Miss. DV 44 90 Micro Ma 2 Specal DA 47.90 I >, 8 R 
Command + ConquereDV 87.90 Millennıa DV 62.90 { ) 
- Mission Disk DV 29.90 Mission Critical DA = 90 D fach CD £ 
- Mission Dısk engl 39.90 Monopoly DV 62.90 fw: 
. Sicmsiete Carriers at War 73.90 Myst Dv 6890 H I1Co toll Dune \ 
Conqueror ad 1081 DV 75.90 « NBA Live 96 DA 79 AR en or en nn 
s Conquest o t New World 83 90 NBA Jam Tournament 82.90 ” 
Crusade - No Remorse DV 79.90 Need for Speed DV 79.90 WINDOW. S95 
"Cyber 2 DV 75.90 = NFL Quaterback Club 96 82.90 Cinemanıa 96 53 90 
Cybermage DV 80.90 NHL Hockey 96 DV 79.90 ® Claım to Power 78 90 
s Cyberstorm DA 7190 Noctropolis Classce DA 22.00 Command Aces ot.Deep 77.90 
= Cyrl Cybervunk DA 4390 Nonh - South 12.50 Cyberspeed Dv 6990 
® Daggerlall DV 81 90 Oldtimer Dv 2500 * Deadalus Encounter 87.90 
Day of Tentacle DV 35 90 Panzer General 2 DA 68.90 Earth Worm Jım Dv 65.90 
® Deadline 69.90 Perlect Pinbali DA 29.90 "Lode Runner On-Line DV 75.90 
Death Gate DA 7590 - Scenarıo + Edıror 42-90 * Magic tne Gathering DV 98.90 
Der Clou + Profidisk DV 29 90 PGA Tour Golf Classıc DA 28.00 Mechwarrior 2 (Netz) 75.90 
Der Patrizer DV 3490 PGA Tour Golf 96 DA 79.90 Pınball 95-Full Tılr DA 5390 
Der Planer 2 DV 7390 Data Disc DA 39.90 Pitfall DA 76.90 
Der Seelenturm DV 65.90 Phantasmagoria Dv 82.90 Pool Champıon 62.90 
= Descent 2 DV 8790 Pinball Illusson DA 59.90 Sim Cıty 2000 Colı DV 8790 
Destruction Derty DA 8890 Pınball Wizard 2000 DV 68.90 Tele Info 41.90 
® Die Fugger 2 DV 79.00 Pınball World DA 61.90 The Hıve DA 62.90 
Die Siedier Classc DV 35.90 Pırates Gold DA 39.90 Thexder DA 53.90 
® Die Siedler 2 Dv 69.90 Pole Posıtion DV 84.90 Warhammer bv 63.90 
Dime Cıty DV 7990 Polıce Quest Swat DA 71.90 
Discworld DV 7590 Prince of Persia Co! 49 90 Pi N White abe: 
Dogtight 19 50 Prisoner of Ice DV 6300 C,eature Shock DV 2490 
Drudenzirkel DV 6290 Pro Pınball DA 55.90 Kyrandıa 3 DV 24.90 
® Duke Nukem 3D aA Psycho Pinball DA 68.90 Nascar Racın DA 2790 
Dungeon Keeper DV 8590 Psychic Detective DA 7490 Shadow o.t Chris DA 2990 
Dungeon Master 2 DV 29.0C Quaterback Attack 78 90 Sear Treck 2 DV 2990 
® Earthsıege 2 DA 7190 Quast for Fame DA 8790 Superkarts DA 24 90 
= Ecco the Deiphne DV 5990 Ran Trainer 2 DV 68 90 
Empire 2 64.90 « Rayman DA 6590 SIERRA Originals; 
Essential Selection Flıght 47.00 Realms of Chaos DA 44.90 Acas over Europe 25 90 
Essential Selection Spon 47.00 Rebel Assault DA 36.90 Beırayal at Krondor DR 25 90 
Essential Selection Business 47 OO ® Rebel Assault 2 DV 7990 Caesar I DV 2590 
ESPN Extreme Games 56.90 ® Red Ghost DV 85 90 Gabriel Knight 1 DV 2590 
Evocatıon DV 69 90 ® Renegade-Return to 57.90 Gobluns 1 & 2 DA 25 90 
Extreme Pınball DA 5990 ® Rıdge Racer OV 55 90 Gobluns 3 DV 2590 
F-117 A Nightnawk 19 50 Rıng der Nibelungen DV 862.90 Incredible Machine Dv 2590 
Fade to Black DA 3900 =» Rıse of the Robots 2 DA 82 90 Rüsselsheim Dv 25.90 


222... kostenlose Komplett-Liste anfordern: ... 
das komplette Spiele-Angebot, Lösungshefte ab 9, 90 
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nun JOYSTICK's: GRAVIS ----- 
Analog schwarz 39, 
Analog pro schwarz s9.- 
Gamepad 39.. 
Thunderbird 93. 
Firebird 115. 
Grip Pad Sport Set \NHL96 159. 
Grip Pads (2 Stück) s7.- 
nunanann- THRUSTMASTER --------- 
XL-Action 65. 
F16 Flight 239. 
F16 TQS 259, 
Formula T2 Lenkrad aayR 
zunanennnn CH-PRODUCTS ----------- 
Flight Stick Pro 125. 
Virtual Pilot Pro 175. 
Rudder Pedals Pro 197. 
un LOGITECH ----------------- 
Wingman extrem 85. 
Wingman light 49. 
nn Microsoft -------------------- 
Sidewinder 3D pro 92. 


Sidewinder 3D pro & Fury 3 112. 
Nachnahme + 3.- Zkgeb.DM 9.2 


Vorauskasse DM 6.50| Ausland - Vorauskasse DM 18.0 
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BEWERTUNGSSYSTEM EEE 


Die besten Spiele im Überblick 


Bislang präsentierten wir Ihnen auf diesen Seiten Monat für Monat die besten Spiele einer be- 
stimmten Kategorie. Ab dieser Ausgabe haben wir den Modus allerdings ein wenig geändert: die 
Einteilung in verschiedene Sparten entfällt, dafür finden Sie hier nun die besten 50 Spiele aller 
Zeiten. Dabei werden Sie unweigerlich feststellen, daß einige Spiele herabgewertet wurden. Das 
liegt einzig und allein am Zahn der Zeit, der natürlich auch an Computerspielen nicht spurlos 
vorübergeht. 


NBAlve95 794 93% Sportspiel  Mai95 Electronic Arts 


Wing Commander 4 93% 3D-Action Apr 96 Origin 


92% Strategiespiel Okiu95 
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Formula One Grand Prix 292% Rennspiel _ Apr 9% MicroProse 


Terra Nova 92% 3D-Action Mai 96 Electronic Arts 


ivNET 91% Strategiespiel Sep 95 MicroProse 
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9% WiSimulation Jul 95 Ikarion 
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91% Rollenspiel Mai 94 Origin 


Civilization 2 9%0% Strategiespiel Mai 96 MicroProse 
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90% Adventure Jul 93 LucasArts 
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Adventure Dez 95 Sanctvary Woods 
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%0% Strategiespiel Feb 96 Blizzard Entertainment 
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89% Action-Adventure Dez 95 Origin 
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89% Sportspiel Dez 95 Electronic Arts 
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89% Adventure Jan 96 LwcasArts 


Bleifuß 


88% Rennspiel Jan % Virgin 


Mechwahrior‘2 88% 3D-Action Okt 95 Acthiälen 


WWF Wrestlemania 88% Sportspiel Jan 96 Acclaim 


Aladdin 87% Jump&Run Nov 94 Virgin 


Discworld 87% Adventure Apr 95 Psygnosis 


Hardball 4 87% Shortepiel Apr 95 Accolade 
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Magic Carpet Dez 94 Bullfrog 
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Die Referenzen Entertainment 
Für jedes Genre gibt es die sogenannten Referenzen, an denen Computer-& Videospiele Versand 
die Neuerscheinungen gemessen werden. Neben den PC GA- „online with the future 
MES TOP 50 finden Sie auf diesen Seiten fortan für jedes Genre 
das absolute Topspiel. In Bezug auf technische Umsetzung (Gra- 
fik, Sound) und Spielspaß (Gameplay, Handling) repräsentieren 
diese Spiele die Creme de la Creme. 


Bestes Sportspiel 


FIFA Soccer 96 


Bestes Jump & Run 


Bestes 3D-Achionspiel 


Wing Commander 4 


Bestes Rollen spiel 


Ultima 8- Pagan Bestes Denkspiel  / Beste: Bennspie | 
FIGP 2 
ee a 
Bergen} 
Beste Flugsimulation ‚06° Süent Hunter di 


Sitent Thunder dt (WIN ’95) 


Strike Commander Sim City 2000 CD-Call. at 
15, 


Bestes Adventure = 
| Day of the Tentacle | N 


Beste WiSimulation 


Eu lliepen SimCity 2000 
Pro Pinball - The Web Bestes Strategiespiel 


Bewertungskästen 


” Diese Auflösungen 
L werden unterstützt. |” 


Diese Te] 
werden unterstützt. 
So viel Speicher HD 


(CD) wird benötigt 
je belegt). 


gabegeräte 


werden akzeptiert. 


Diese Ein 


ame 


u = 
Die von der SH 
Redaktion empfohlene 5 ? 
Konfiguration. = & 
Das Spiel ist 3 3 Ti Guest dA 
Modem-, Nullmodem-, 88 ne 
& Chriitzation dA 


Netzwerk- fähig. 


$ 
Mech Warrior 2 Mission CD dA 39,95 
sch Warrior 2:Spec. Ediioa 78,06° 


In dieses Genre 
* ; Spiele waren bei Anzeigenschluß noch nicht Bsferbar 


| 
| läßt sich das Spiel 
einordnen. 
kännan aber Inzwischen erschienen sein, Vorbestellung möglich! Stand 13.03.06 


— gr Einzelwertungen Versionef: di=kompiett deutsch , dA deutsche Anleitung ; ev = englische Version 
|| Ale Komplettlösungen von Hin Shop und Magic Line erfiätächtit 
im Überblick. 


Telefonische Bestellannahme: 


en (0 20 66) 5 41 64 


z :  — | von Montag bis Samstag 10 - 20 Uhr 
Telefax : (0 20 66) 5 40 59 
Handbuch E77] a Moerserstr. 61, BRUT Ferne 
Hersteller EEE") 
= | So werden die 
Preis’ EEE NT 
Miele gut — ROMausgenutzt. | 


Platz Vormonat Titel Hersteller 


Warcraft 2 Blizzard 

Hugo 2 ITE 

Command & Conquer Virgin 

Caesar Il Sierra 

FIFA Soccer 96 Electronic Arts 
TFX Eurofighter 2000 Ocean 

Rebel Assault 2 LucasAris 

The Need for Speed Electronic Arts 
Bleifuß Virgin 

Police Quest SWAT Sierra 
Megapak 3 Koch Media 
Til! Virgin 
Monopoly Hasbro Interactive 
Grand Prix Manager MicroProse 
Indy Car 2 Virgin 
Megapak 3 Koch Media 

3D Ultra Pinball Sierra 

Myst (Windows D) Broderbund 
Bundesliga Manager Hattrick Software 2000 
Worms Ocean 
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Platz Vormonat Titel Hersteller 


Wing Commander 4 Origin 

C&C: Ausnahmezustand Virgin 

NBA Live 96 Electronic Arts 
Command & Conquer Virgin 
Warcraft 2 Blizzard 

Top Gun: Fire at Will MicroProse 
Fade to Black Electronic Arts 
The Need for Speed Electronic Arts 
FIFA Soccer 96 Ele<tronic Arts 
Terminator: FS Virgin 


a a Wr 


iD 00 


Joysoft Charts Floppy 


Platz Vormonat Titel Hersteller 

1 - AOTD: Mission Disk Sierra 

2 1 Pole Position Ascon 

3 4 Worms Ocean 

4 8 _ Das Dschungelbuch Virgin 

5 2 Hugo ITE 

6 SimTower Maxis 

7 » Simon the Sorcerer 2 Adventure Soft 
8 . Psycho Pinball Codemasters 
9 . Dungeon Master 2 Interplay 

10 3 Dime City Starbyte 


3 
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De mie 5 A RD a 


Fax: 


Comsoft-Versand 


Rauher Berg |, 24217 Schönberg,Annahme: Mo-Frei 10-18 ‚Sa: 10-13 
Bestellung unter: 04344-41777 

oder 04344-41778 

04344-41779 


DA !Ith Hour STR 95.- DM DA Silent Thunder ACT 84,- DM 

DV 3D Ultra Pinball SIM 69,- DM DV Sım City 2000 CD (WIN 95)- Collection SIM 99,- DM Brotkasten - CD 

DV Abuse ACT 69... DM ° DV Sim Tower SIM 84,. DM ser 1100 Diskerien 

DA Adams Family Pinball SIM 69.. DM * DV Sımon the Sorcerer 2 - Relaunch 64,- DM it Sof, f SE... 22 

DV AH - &4D Longbow SIM 92,-DM* EV Spy Craft ADV 89,-. DM “ Br . 

DV Airbus 2 (WIN 95) SIM 69,- DM * DA Star Trek - Deep Space Nine 79,-. DM" Fun ic Domam 

DV Alien Virus ACT/STR 82.- DM DV Star Trek - Generations ADV 95,- DM re 8-Bit Rechner. Incl. Smanıaanı 

DV Alone in the Dark Triologie SAM 69,- DM * EV Star Trek - Klingon INFO/ADV 84. DM" der erforderlichen Emu 

DV Angel Devoid 66,- DM * DV Star Trek - Next Generation SIM 79,- DM 

EV Ansil of Dawn ADV 76.- DM DV Steel Panthers STR 75.- DM ig ER RE er 

EV Arcade America ACT/GES 84,- DM * DV Stonekeep ROL 88,- DM a ag. au un 

DA Assault Ri 74.- DM * DV Strike Base STR 64,- DM * ; 

DA Bad Mojo ADV/SIM 84.- DM” DV SU27 Flanker SIM 75,- DM 

DA Baryon ACT 59,- DM DV Super Star Wars ADV 59,. DM * 

DV Bernhard Langer Golf SIM/SPO 64,- DM * DV Synergist ADV/ROL 89,- DM" 

DV Big red Racing SIM/ACT 76.. DM * DA T-MEK ACT 83,- DM 

DV Bleifuss SIM 56.- DM DV Talisman ADV 79,- DM 

DV Bundesliga Manager Hatrick 3, Incl. Editor SIM 66,- DM DV Teamchef SIM 89.- DM 

ER ee L i er ar Ex DA Te ET er = a Flight Unlimited (Light). Terminal Velocity. FX-Fighter. Pinball 
urning Steel Be * empest Bu E ; f 

DA Caesar 2 SIM 79... DM DA Terminator Future Shock ACT 79..DM be El a u 

DV Capitalism, Der Kapitalist SIM 79,- DM DA Terra Nova Strike Force Centauri ACT 79,- DM * artords 2. Entomorph und Great Naval Battles Alles 

DV Chessmaster 4000T WIN 95 SIM/STR 74.- DM * DV TFX Eurofighter 2000 SIM 92,- DM Original Spiele 79,- DM 

DV Civilization 2 SIM 95,. DM* MV The Dark Eye ROL/ADV 79. DM“ ul Pack I 

DA Chronicles ofthe Sword ROL 89.- DM * DV The Darkenıng ACT/SIM 99.- DM Vltra Fack I 

DA ag a ADV 2 DM* EM The Dig ge. DOS oder WIN95 78.- DM Universal Lexikon '95. Gec Route. Tele-Info-Fax Auskunft. PCS 

DA Claim to Power STR 4,- DM* A The Hive SIM 59,- DM , Es 

DA Comix Zone ACT Sega-Adaption 57,- DM * DV The Lost Eden ADV 79... DM Serge a on ee 

DA Command&Conquer Mission CD ZUS 29,- DM DV This means War!! STR 89.- DM * schreibung, Geothek Weltatlas. Gesetze und Leitsatz Kartei, 

DV Conqueror AD 1086 STR 79,- DM DV Thunderhawk 2 ACT 83.- DM Euro-Trans, Mitsubishi Hotelführer 79,- DM 

DV Congo The Movie ADV 94.-DM * DV Tie Fighter endlich auf CDROM Incl. Mission SIM 76,- DM 

DA Conquest of the new World SIM 89,- DM" DV Time Gate - Knights Chase ADV 89.- DM * 

DA Cyberia 2 ACT 79.- DM DA Tilt 3D Flipper SIM 59.- DM 

DV Sr Darklight Awakening ACT 85,- DM DA Tomcat Alley ACT Sega-Adapticn 57,- DM 

DVD AC 88,- DM ' DV Top Gun Fire ar Will SIM 99,- DM 

DA Daggerfall ROL 85,- DM" EV Toxal Distortion{Win) ADV 75.-. DM 

DA Dark Seed II ADV 94,- DM DV Trivial Pursuit (Win) ADV 77,- DM 

DV Das schwarze Auge 3: Schatten über Riva 95,- DM" DA Unnecessary Roughness '96 79, DM“ 

EV Death Gate ADV 79. DM* DV VID Grid SIM 55,- DM * 

EV Deathkeep ACT/ROL 74. DM * DV Warcraft2 STR 79,- DM 

DA Defcon 5 ACT 79,. DM * DA Warhammer - STR 69,- DM * 

DV Der Planer 2 SIM 73.-DM* DA Wayne Gretzky 96 SPO 78,- DM * 

DA Descent 2 ACT 79. DM * DV Willi Lembkes Fußballmanager SPO/SIM 59,- DM 

DA Destruction Derby SIM/SPO 95,- DM DV Wing Commander 4 - The Price of Freedom SIM/ACT 99,- DM 

DV Diabolo SIM 79,- DM * DV Worms ACT/STR 69,- DM 

DV Die Fugger II SIM 79. DM * DV Zork Nemesis (WINIS/WIN3.x) ADV 79,- DM * 

DV Die Siedler 2, Die Römer 88,- DM * DA "Z" STR 79. DM" 

DV Druidenzirkel ROL 69,- DM Weitere Programme und Neuheiten auf Anfrage. 

DA Duke Nukem 3D ACT 94,- DM“ 

DV Dungeon Keeper ROUSTR 92.- DM * 


DV Earth Worm Jim (WIN9S) GESIACT 69,- DM 


DV Earth Worm Jim 2. incl. Teil I J&R 67. DM* Sy di in A 2 En R 
DA Earthsiege 2: Skyforce ACT 79,- DM Om ERE DAR “ A = * 
DA ECCO the Dolphin ACT/GES Sega-Adaption 57. DM* DV Berrayal at Kondor ADV 22.- DM Duke Nukem 3D Deutsche Anleitung 79,- DM 
DAESPN Extreme Games 79,. DM * = Se ! a 2er Er Action Spiel des Jahres - Shareware Version 12,-DM 
DV Evocation ADV 77. DM INA, “ 
DA Extreme Pinball SIM 59,. DM need > Pe Terra Nova-Strike Force Centauri DA 79,-DM* 
DV Gabriel Knight 2 ADV 89.- DM* as schwarze Auge | ADV/STR 39,. DM a - 
DV FI Grand Prix 2 SIM/SPO 99.-DM* DV Der Reeder SIM 49,- DM Resness Action-Epos von Looking Glass 
DV Formular | Manager 96 SIM 78.- DM * DV Die Siedler SIM 35,. DM R 
DA Fantasie General STR 76.- DM * Er in Bun PR =, En Zork Nemesis Deutsch 79,- DM* 
VF kA 9,- ® ade to Blac > 
EM Kr Er Im gr a. DV Flight ofthe Amazon Queen AD/ 39.- DM Gefangen in der Ewigkeit des verbotenen Landes 
DV Gender Wars STR 73.- DM * DV Hi Octane ACT 22.- DM - 
DA Heart of Darkness ACT 88,- DM * n . joreg nn = 2" Formular One Grand Prix 2 Deutsch 99,- DM* 
EV Hexen ACT 49,- DM ndy Car Racing & 3 
DV Hugo - bekannt vom Kabelkanal 3,5" GES 59,- DM EV Kings Quest 6 ADV 25.. DM Auf den Spuren von Michael Schumacher 
DV Hugo 3, neue CDROM.Version 69.- DM er pe De 7 a ee Es 
DV John Madden Football 96 SPO/SIM 79. DM' egend of Kyrandıa 2. Hand of Fate Dt. Untertite| h m - 
age urn BeBME  DVLegend ofkyrandıa 3° ADV 25.DM« Yllaxı Sound 
DV MAD TV2 SIM 73. DM‘ DA Lemmings 1 2 GES 23... DM UI ZZ ounorusıc swırD 
DV MAG! WIRT/SIM 76-DM* Dykallypop JER. u 
DA Master of Antaris STR j 99. DM* DV Maniac Mansion 2, Day ofthe Tentacle ADV 32.- DM 
DA Metal Lords ACT 79.- DM* DA PGA Tour Golf Windows SIM 29.-DM 
DV Mechwarrior & Mission Collection ACT 85,- DM * DV Police Quest IV ADV 22.. DM 
DV Mechwarrior 2, Mission Disk | ZUS 49.- DM DA Populous 2 & Powermonger STR 33... DM 
DV Millenia ADV 68,- DM DA Privateer EA-Classics SIM 33,- DM 
DV Myst Spezial Edition Incl. Strategie-Handbuch ADV 69,- DM DV Railroad Tycoon Deluxe SIM 35,. DM 
DA NBA Jam SPO/SIM 94.- DM DV RAN Trainer I SIM 24.- DM 
DV NBA Live '96 SPO!SIM 85.- DM * DA Rebel Assault dt. Untertitel 32.- DM 
DV Need for Speed SIM 85.- DM DV SAM & Max SIM 35.. DM 
DA NFL Quarterback Club 96 SPO/SIM 89.- DM DV Simon. the Sorcerer | ADV 29.- DM 
DV NHL Hockey 96 SIM/SPO 85.- DM DV SSN-21 Seawolf EA-Classics STR 33,- DM 
DV Offensive STR 79,- DM* EV Star Treck 25th Anniversary Edition ACT/ADV 25.- DM 
DV/EV Phantasmogoria (7 CD's) ADV je 89,- DM DA Strike Commander EA-Classics_ SIM 33,- DM N “ I r 
DA PGA Tour Golf 96, Datadisk neue Plätze ZUS 39,. DM* ae Sea en Maxi SoundCD 32 4x D - MultiMedia Kit 
DV Pinball ‘95 SIM 59.- DM ‚ Enemy HRNOWN a en 
DV Pinball Wizard 2000 6 Tische + Construction Kit 6.DM: DA Ulitma Underworld | +2 ROL 29.- DM Maxi Sound 32 Wave FX. 4-fach-CDROM ATAPI. Lautsprecher. 
DV Pole Position SIM CDROM 95-DM* DA Ultima 7 Bundle ROL 29. DM Gamepad. Software: Sound Impressions. Recording Sessions und 
DV Police Quest SWAT ADV 79.- DM \ © r EEBBM Cakcwalk Express. Zusatzlich: Action Soccer. Rayman. Litile Big 
EV Prey ACT 49,- DM & Adventure und Wingcommander Ill 469,- DM 
DA Projekt Paradise ADV 85,-DM* 
Er Se Darer ADY nr En ) Maxi Sound 16 D 109,-DM Uber 200 Lösungen lieferbar, bitte m Ladenverkauf j 
: * MaxiSound 32 Wave FXD 189, DM anfragen. oder Liste anfordern Unser Angebot können Sie auch direkt in folgenden Läden kaufen 

DA Quest for Fame SIM 85.- DM & 
DA Radix ACT 59.- DM Maxi Korg Wave 32D 199,-DM ACHTUNG!!! NEUN Die Ladenpreise können von den Versandpreisen abweichen. 
DV RAN Soccer SIM/SPO 79,- DM Maxı Power 120W Boxen 69.-DM Ab sofort versenden wır die Los- Computer Börse Essen 
+ > Tr SIM/SPO Ir ar Maxi TV Video Karze 479,-DM ungsbücher versandkostenfrei. Sie Befflner Ser Ki 45144 Essen. Tel:0201-751138 

ayman = & ' 2 5A . Tel: 5 
DV Rebell Assault 2 DOS oder WIN9S je 84. DM* a hen Toshiba 2 = zahlen nur die Nachnahmegebuhr Cybernet 
DV Red Ghost Science Fiction ADV 89,- DM * ‘ ! iz Zeichenerklärung: Kelkelstr. 24. 66763 Dillingen. Tel: 06881-976717 
DA Revolution X ACT 89,- DM * Alle Maxikarten mit Software für Dv-D v D ü 
DA Ridge Racer SIM 79... DM* Windows 3.x und Win9S # or ur en HCL-MultiMedia 
DV Riddle of Master Lu ADV 89,- DM * Lösungsbü ss a ® den EV- > En Knooper Weg 136a, 24105 Kıel, Tel: 0341-578180 
DA Ripper ADV 84,- DM“ BIING 19,95 ers.. -Multilinguale Anl. Die e a alfa 
DA Rise of the Robots 2 - Resurrection ACT 84,- DM Kürzel hinter den Programmen: Händler-Anfragen erwünscht 
DV RTL - Samstag Nacht STR 49,. DM * Ey ea & Conquer . Kerken, AÖg-Advemem 
DV Schleichfahrt SIM 95.- DM* alisıyan , GES-Geschicklichkeit. J&R-Jump & Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse UPS oder 

5 h 5 . |&R-Jump 
Ei ee = = ki wa, er Run. ROL-Rollenspiel. SAM-| | Post. Auslandssendungen nur gegen Vorkasse (Euroscheck zzgl 
DV Shell Shock SIM 69.- DM a 1 Sammlung, SIM-Simulation, STR- 20.-DM Versandkosten). UPS-NN zzgl. 17.-DM, Post-NN zzgl 
DV Shivers ADV 79.- DM Police Quest SWAT 19,95 Strategie. SPO-Sport. 12.-DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-DM. Auf Wunsch versenden wir 
DV Sid Meyers Classic SIM/SAM 89,- DM Varsnart 2 19.95 * Bei Anzeigenschluß noch nıcht auch ın Sicherheitverpackung (* 3,50DM). Hardware nach 
Colonisation, Civilization, Railroad Tycoon, Pirates Gold Frankenstein 19,95 Meferbar: Aufwand. Ab 250,- DM versenden wir Versandkostenfrei !!!!! 
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der Art gibt der Verfasser die Zustimmung 
zum Abdruck in den von der Verlagsgrup- 
pe herausg en Publikationen. Eine 

Gewähr für die Richtigkeit der Veröffentli- 
chung kann nicht übernommen werden. 


Urheberrecht Text 

Alle in PC Games veröffentlichten 
Beiträge sind urheberrechtlich ge- 
schützt. Jegliche Reproduktion oder 
Nutzung bedarf der vorherigen, schrift- 
lichen Genehmigung des Verlags. 


Urheberrecht Coverdisk und CD-ROM 
Alle auf der PC Games Coverdisk und 
CD-ROM veröffentlichten Programme 
sind urheberrechtlich geschützt. Kopieren 
oder gewerbliche Nutzung bedarf der 
vorherigen, schriftlichen Genehmigung 
des Verla s. Der Verlag übernimmt kei- 
nerlei Hafüna für evil. auftretende Kosten 
oder Schäden. Für den Inhalt der Pro- 


gramme sind die Autoren verantwortlich. 


Der Verlag übernimmt für Fehler, die 
durch die Benutzung der auf CD-ROM 
oder Diskette enthaltenen Programme ent- 
stehen, keine Haftung. Die Programme 
stellen keine Entwicklung des Verlags dar, 
sondern sind Eigentum anderer Hersteller. 
Die Benutzung und Installation der Pro- 
gramme geschieht auf eigene Gefohr. 


179.455 Exemplare 


Black Legend 
Blue Byte 


En Arts 


BCE EEE re; 35 
Jöllenbeck 


Ma 
Media Point 


Micro Fun 
Mindscape 
MLC 


MMD SPA nn une eins 49 
Multimedia Soft 

Mystic Computer Parts 

Okay Soft 


Psygnosis 

Ritter Sport 
Roby Rob Shop 
$ 


VS ee ee een are ie ee 2 
Wial Versan 
Ziff Davis 


Der Auflage liegt ein Beihefter der Firma Pearl Agency bei . 
Einem Teil der Auflage liegt eine Beilage des Computec Verlags bei. 


Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 


Tel.: (0 8142)5 9640 - Fax: 5 4654 
E-Mail: 100255.1073@compuserve.com 
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 900-1800, FR. 900-1700 
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PC/IBM-Disketten CD-ROM-GAMES Versand in Österreich 


ALACDIN (DISNEY, DT.ANL. 59.90 | EXTREME ZINBALL DT. ANLETUNG 79,99 . E 

BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL, DEUTSCH 18.30 | F1 MANAGER 96, KOMPL. DT. ISw2ooo) + 75.9 Tel.: 027 63/2047 - Fax 027 63/20 31 
BUNDESLIGA MANAG. HATTRICK SUPPORTER K.D. 9,90 | F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB. 19,9 = 

CRYSTAL CALIBURN (FLIPPER) DT. ANL. 20 FADE TO BLacK KOMPL. DEUTSCH 24.90 Hauptstraße 5 u n Mo. - Fr. un Se 
DELTA Ve 3,5" 3.50 | FANTASY GENERAL - SSI - 5, ki mrechnungsmodus: :öS = x 

DER TRAINER KOMPL. DT. 9.90 | FASTATTACK KOMPL 82.90 A-3161 St. Veit/Gölsen 9 2 

DSCHUNGELBUCH DT, AND. 3,5" 2990 | FELDS OF SLORY KON 399 

FUSSBALL TOTAL KOMPL. DT. 9,90 | =IEA SOCCER 96 KOM 85.90 

HANSE DE LUXE KOMPL DT © | FEAINT. SOCCER INCL GRAN 49.30 CD-ROM-GAMES 

HUGO _DT.ANL 35° FIFA INT. SOCCER CLASSICS DT. ANLEITUNG * 29,90 


TER OF MAGIC KOMFL FLIGHT OF T PINBALL LUSIO THIS MEANS WAR! 83.90 
ZOBERANZAN DT ANL 35" FLIGHT UNL P 2 © KOMPL. D 7 THUNDER IN PARADISE DT. ANLEITUNG * 52.90 
MEPHISTO ADVANTAGE 123 FLUISSMULATOR 5 1 A AL ANLEITUNG 83.99 THUNDERHANK 2 - FIRESTORM - KOMPL. DT. 738% 
MESHISTO GIDEON KOYF ELÜGSIMULATOR = D' DT. ANLEITUNG 39.90 | THUNDERSCAPE - SSi- 83.50 
MEPHISTO 99 SCHACHSCHULE KOMPL DT. B AN ADVENTURE- ‚er 7980 | FTIE FIGHTER ENHANGED VERSION ENGL/UPDATEF. 79.90 
DER OXYD KOMPL JEUTSCH HULATOR PLA . DEUTSCH * 85.90 | TILT- PINBALL - DT. ANL. 39,90 
REUNION KOMPL. DT. FLUGS. SCENERY PACK HAWAITJAPAN/KARIBIK PO KOMPL. DT. 59.90 | TIME GATE- KNIGHTS CHASE KOMPL. DT. 85.9C 
SFANGHAI2 DT. ANL &, ONE GRAND PRIX DT ANLEITUNG 2990 | PO 7 79.90 | TFX. = TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT- K.D. 29.90 
Ne En en MULA * GRAND PRIX 2 KOMPL (u 39,50 Po N 79,99 T-MEK KOMPL. DT. 89.90 
0 FORMULA ONE GRAND PRIX 2 (DV) Ion 62.20 | TOP GUN „FIRE AT WILL" ENGL. VERSION 79,90 
INCL. THRUSTMASTER FORMULA T2- OWERMONGER ICLASSIC DT.ANL.29.90 | TORINS PASSAGE KOMPL, DT 7990 
LENKRAD + 279,90 ON 8 JES COLLECTON MR: 29.99 | TOTAL DISTCATION KOMPL. DT. 82.20 
cD- ROM- GAMES FRANKENSTEIN - INTERPLAY - DA INGE 59.90 2 - SIMILATION KOMPL. DT 19.90 | TEWER-FLUGLOTSENSIMULATION-WIN 95 DTANL 89.90 
FREDDY PHARKAS DT. ANL. 19,90 3E OT. ANLEITUNG 32.90 | TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT. 29.90 
2 D ULTRA PINBALL -OUTPOST- ISIERRA! D. A. E ERITZ 4 IWIN) - CHESSBASE - «.D 129.90 | PRINCE Or PERSIA COLLECTION 54.90 | TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K.D.85.9C 
5TH MUSKETEER KOMPL. DT. 3 FRONT LINES DT. HANDBUCH PRISONER OF ICE K.DT. INCL. LÖSUNGSBUCH 45,90 | TURRICAN 2 DT ANLEITUNG 55.90 
"TH HOUR KOMPL. DT 9 NTEAGE SCOTBALL 98 SEASON N 2990 | UEFA CHAMPION LEAGUE DT. ANL. 5.90 
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT. ANL. g 89390 | U.F.O. ENEMY UNKNOWN KOMPL. DEUTSCH 19,90 
ABUSE KOMPL. DT TeiN = KOMPL. DT 2430 | ULTMA vi COMEILATION DT. ANLEITUNG 29.30 
AGES OVER EUROPE CLASSIC - 8390 | ULTIMA UNDERWORLD & ii (CLASSIC) 23% 
ACROSS THE RHINE KOMPL DT NS 23.99 | ULTRA PACK VOL I (KOCH MEDIA) DT. ANL. 79,90 
AFTER LIVE - LUCAS ARTS - ENGL. VERS. * SOBINS » & 2 ISIERRA ORIGNALE' «.D 3950 | UNDER A KILLING MOON inki. LÖSUNG DT.HANDB. 49.90 
AIR HAVOC CONTROLLER SCHÜNS 3 3590 | URBAN RUNNER LOST IN TOWN) * 89.90 
IR POWER 52.90 | US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.DT. 89.90 
ALBION KOMPL. DT. 7996 | U.S.$S.- TICONDEROGA KOMPL. OT. 29.90 
AL UNSER JR. ARCADE 22.90 | VOLLGAS KOMPL. DT. 85.90 
AUEN LOSIC IS$H: - SKYREALNMIS - 79.99 | WACKY WEEELS 22.90 
ALIEN ODYSEE DT. ANLEITUNG €9.90 | WARAT SEX COLLECTION (OQP) 59.99 
ALONE IN THE DARK TRILOGY 1-3_KOMPL. DT. r 2339 | WARCRAFT 2 EXPANSIONCD KOMPL.DT * 24.90 
AMERICAN ARCADE KOMPL. DEUTSCH * HEXEN IT-ANL 49,90 | WARCRAFT II - TIDES OF DARKNESS - K. D. 89.90 
AMERIKA 1861-1863 “OMPL.DT HI-OCTANE KOMPL. DEUTSCH SAULT «P DTDT. UNTERTEL 39.90 | \WARGAME COLLESTION -SSI- 73.9C 
ANYL OF DAWN ENGLISCHE VERSION HIGH SEA TRADERS KOMPL. DEUTSCH 29.90 ASSAULT ENGL. VERSION 29.30 | WARHAMMER FANTASY BATTLESYSTEM-KD. 79.90 
APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH “STORY LINE 1914 - "818 CLASSIC KOMPL DT REBEL ASSAULT N KOMPL. DT. 85.00 | WARLORDS Iı DELUXE 73.90 
ARCHIBALDS APPLEBROOKS ADVENTURE K.D. HOT NEWS 2 SHOST KOMPL. DT 83.90 | WARRIORS DT. ANLEITUNG 24,90 
ARDENNEN - DIE GROSSE SCHLACHT - KPL. DT. 4USC II ALLE NEUEN LEV - BATTLE FOR JACOBS STAR - 24.90 | WEREWOLF VS TOMANCHE KOMPL DT 72% 
ASCENDANCY KOMP. DEUTSCH IMFERIUM ROMANUM KON SE- EN TO JACOBS STAR -5S:-# 8590 | WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - 89.90 
ASSAULT RIGS IT, HANDS * INSA TOLLECTION KOMP t HASTERLL KOMPL DEUTSCH 79.99 | WESTWOCD COLLECTION INKL. LANDS OF LORE 
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT INDIANA JONES & RIDDLE OF THE RUNES (TSR SCREENSAVER)/WIN 95 9,90 -KYRANDiA ı 8 2 | DUNE2 DT VERSION 89.90 
ATARI 2600 ACTION PACK VOL Ill INDY CAR RACING IPRPY SIDGE RACER DT. ANLEITUNG 430 | WHALES VOYAGE II - DIE ÜBERMACHT-K.D. 19,90 


ATF US (ORIGIN) KOMPL. DEUTSCH * 
AWARD WINNERS GOLD COLLECTION 
AWARD WINNERS PLATINIUM COLLECTION 


INDY TAR RACING N 

NFERNO 

INTO THE VOID ENGL/UPDAT! 
ESER 


PPER KOMPL.DT. * 79, WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 95/96 CA 
Kb 2: THE RESURRECTION DT. ANL. 69,90 1,2 GIGABYTE, DEMOS. VIDEOS. ETC. DM 5.99 
HN DT. ANLEITUNG # 69.90 WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGER KPL. DT. 19,90 


E FÄHIG * 
5 SPIELE 


BAD FLIGHT SHOF FÜR FLUSSIMUL EI KD T SAME FROM THE D: re DT ANLTIUNG 69,90 WINGS ARMADA DT. ANL 35.99 
BARYON DT. ANLE:TUNG JASGED ALLIANGE KON S AEcU EM ENHANCED KOMPL.DT. 29 WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 29.50 
BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG JOHN MADDEN en 85% WING COMMANER 2 - CLASSIC DT. ANLEITUNG- 23,90 


BATTLECHESS COLLECTION DT. ANL. JCHNNY BAZOOKATO USH PINBAL, DT. ANLEIT 29.99 WING COMMANDER 3 KOMPL. DT. 89,59 
BATTLEGRUISER 3992, AT KOMFL, DEUTSCH # JOURNEYMAN PROJECT TORSO ATL SAMSTAG NACHT KOMPL. DT. & 45,90 WING COMMANDER IV KOMPL. DT. 99,90 
SATTLEISLE 3 INCL. LOSUNGSSSLCH XD JUNGLE STRIKE EiN KOMPL. DEUTSCH 29,30 WING OF G_LORY DT_ANL 29.90 
BATTLEBEAST (WIN 95) KOMPL, DEUTSCH ; SSIC PARK TADTE FÜR SIM CITY! 29.90 WIPE OUT DT. ANLEITUNG 29,90 
BATTLES IN TIME (QQP) ZA DELUXE KOMPLT SEMAM HIT THE ROAD -LUSAS AFTS- K D 29.90 WITCHAVEN DT. ANLEITUNG 49,90 

\S & BUTTHEAD AT STIPIIITY. DT ANL KINGDOM O MAGIC KOM T SCHATTEN ÜBER RiVA_ KOMPL. DT. * 75,90 WORMS KOMPL. DEUTSCH 65.90 
BERMUDA SYNDROM KO OT. AINGS QuEs? 7 KOMPL SCHLEICHFAHRT KOMPL.DEUTST- * 72.39 WWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAME {WIN 98} 83.% 


BING’ KOMPL.DT KLICK N PLAY GAME PACK 9,95 SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT. 29.90 X-COM: OR FROM THE DEEP (UFO 2; K.D. 29,9% 
BIOFORGE KOMPL. „oT KOLLMRUS CHRISTOPH KIMPL DT 35,30 SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 24,90 X WING COLLECTORS KOMPL. DT. 79.90 
SITMAP BROTHERS COL_EITICN DT ANL KYRANDA 2 = HAND OF SATZ - 39,90 [SE SOLF DE ANL 59,90 2" (BITMAP BROTHERS! DT. HANDB. } 79,90 


SLEIFUSS KOMPL_DT KYRANDIA TRILOGY |, Il, II. ENGL. VERSION 49,90 LD OF SOCTER KOMeL DT 8950 | ZONE RAIDER DT.ANL 59.90 
BOLO DTANL LANDS OF LORE OT. ÄNL 32.90 TASTER KOMPL.DT 29.90 | ZOAR: NEVWESIS * 85.96 
BRAINDEAD +3 KOMPL DT ANDS OF LORE 2 KOMPL 83.90 HADCH OF THE COMET ‚Koveı DEUTSCH 23.90 

BUNDESLIGA MANAGER HATTEICK KOMPL DT ARAY 1 - 6 COLLECTION _ 3990 | SHANNARA KOMPL, DEUTSCH] 89.90 

BUNDESLIGA MANAGER | KOMPL. DEUTSCH LAST OYNASTY KOMPL 67 3899 | SHANNARA ENGL. VERSION 59,90 CD-ROM-MULTIMEDIA 

BURN CYCLE KOMPL. DEUTSCH LEGEND O= KYRANDA 8 100! 29% | SHELLS=OCK DT ANLEITUNG 79.99 - 

BURNING STEEL & MISSION 1-3 KOMPL.DT LINKS 386 COGSHILL DaB 5 4999 | SHIVERS IT ANL 7990 | 60. JAHRE VW-KÄFER - GESCHICHTE IN BILD + TON 39,90 
BURNING STEEL Ili_DT. ANLEITUNG LINKS 388 COURSE Aıy © Y 4930 | SIEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 29.99 | ABC WORLD CF ANIMALS [WIN9S) # 99.90 
CAESAR 2 KOMPL DEUTSCH LINKS 388 SCENERY CEWLS SAND 49.90 | SIEDLER 2 KOMPL. DT. 69.90 | SERTELSWANN UNLEX 1996 KOMPL. OT 89.90 
CAMPAIGN ! & 2 KOMPL DEUTSCH LT OR "330 | SOMEER SLASSIO COLLECTION KOMEL DT 8980 | BOB DYLan -HIGHWAY 5° INTERAKTIV- 39.90 
CAR & DRIVER = STORMOW'K SU 25 BUNDLE UTTE BIG ADVENTURE CLASSICS KOMPL. DT. 29,90 KOMPL. DT. 79.90 | CINEMANIA MS 96 / WIN9S -ONLY- 59,90 
CARRIERS AT WAR COMPLETE (SSG) LODERUNNER «NETWORK: KOMFL DEUTSCH 79.90 UNDER 85.90 | CLINTEASTWOOD 59.90 
CHAOS ENGINE DT. AN. LOLLYPOP KOMPL. DT. IM ANTOLASSIC KOMPL DEUTSCH 4995 | DAS GROSSE DEOOW KOMPL DT. (COMPACT VERLAG) 39.9C 
CHAOS OVERLORD KOMPL. DT. x LOST EDEN KOMPL. DT 13% S CB COLLECTION KOMPL Dr 8290 | D-Fax 29,90 
CHEWVY. ESCAPE FROWF5 KOMPL. DT. LOSTIN TIME 182 KOM 29.99 I HANGED VERS. DT ANL 2290 | D-INFO 2.0 35.90 
SHRONICLES OF THE SWORD KOMPL. DT. * LOTHAR MATTHAUS SUPERSC 29.30 | sw SICS 2 INKL. SIMEARM ) SIM EARTH ENCARTA WORLD ATLAS 96 :09.90 
SABONOMASTER DT. £NL LUGAS ARTS ARCHIVE INKL. IR A 43,99 EVOCATION KOMPL. DT. (NAVIGO} 75,90 
CIVILIZATION I| KOMPL. DEUTSCH * i AN 8 MAX. BEBEL ASSAULT es | Mm CLASSIC KOMPL DELTSI= 4995 | FORMEL ! KOCH MEDIA) KOMPL. DT. 39.90 
CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MIORORROSE- 89.30 | LICKS ARTS TOP ADVENTUFE r FRRIS - 7990 | GOETHEIN WEIMAR KOMPL. DT 79.90 


CLASSIC ADVENTURE INKL. LOOM  MANIAC MANSION TENTACLE.! MONKENY CLASSIC C_ KOMPL ee 49.95 HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMFL DT79.90 


NDIANA JONES 3 : MONKEY 'SLAND 1 KOMPL DT EWS INCL. EXTAABL- 69,90 ER WINDOWS DTANL 69,90 HAYDN - AUF DEN seÜ REN VON - KOMPL DT. 59.90 
SOMANCHE \NKL SION 82 KOMPL.DT. MADE IN GERMANY COLL. INCL. "ANSTOSS, WWN_ KOMPL, DT 69.9C HENFY MASKE: MEIN BOXLEXIKON ex 
COMMAND & CONQULE= K.D. 'NOL. LÖSUNGSBUCH STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 KPi. DT. Ss WON THE SORTERER! KOMPL \ ursch 35.90 KELLERS MUSIK KATALOG 1996 39,9 


SOMMAND & GENAUER MISSIONS-SCENERYS MAD TW2 KOMPL. DEUTSCH * BEER 2 Ko ner osnosa 6290 | LELOUVRE- GEmALDE & PALAST-KOMPL_0T 35.80 
SOMMAND & CONAJER MISSION ENGL. VERS MAG KOWEL DT SKUNNY OT ANLEITUNG 59.99 | MONTY YTHONCOMFLETEWASTEOFTWE 38.90 
COMMAND & CONQUER LEVEL EDITOR (DWEV) MAGIC CARPET Il KOMPL. DEUTSCH SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG 2990 | MWunfLu 54.99 
GOMMAND.ACES O* T-E DEEP KOMPL DT MAGIC CARPET PLUS KOMPL. DT. KD ST ANLEITUNG 19.30 | MUSIC oe 39.3C 
SONGO: DESCENT MANIAC KARTS DT. ANLEITUNG TaRS SE DT ANLEITUNG a 52.30 
CONQUEROR AD "998 MASTER OF ORION & U/F.O. ENEMY UNKNOWN SPACE HULK SLASSICS 29.90 | PAMELA ANDERSON SCHEENSAVER DT.ANL. 19,90 
CONQUEST OF THE NE MASTERPIECE COLLEC SPACE MARINES KOMPL. DT, 24.90 | PEGASUS 2.85 |DOPPEL-CH) 28.90 
CREATURE SHOCK DT ANLEITUNG AL GADIM } =RAVENLOFT 182 KOMPL, BEUTSCH 28'90 | PEGASUS GAMES DOPPEL-CD) 23.9 
ERUSADE - GASENWOOD- KOMPL DT MASTER OF MAGIC KOMPL.DT. NEL LÖSUNGSBUCH 32.90 | PESASUS WINDOWS 98 23.89 
OVBERA 2 KOMPL DEUTSCH »* 1a WECHNARRIOR II EXPANSION SET KONPL DT 44.0 PLUS 50 GAMES 28.90 | ausstronr 33.0 
SYBERMAGE-DAFKLIGHT ANAKENING- KOMPL. DT WESHWARROR II - OLANS - KOMPL DT 85'50 | SPEED HASTE DT. ANLEITUNG # 59.90 | viısrapaow :68.80 
CYBERSPEED DT.ANL. MEGA PACK 5 (KOCH MEDIA) DT. ANL. 79.90 | SPORTS BUNDLE INKL. FIFA 98 SOCCER / vOOIOC 23.80 
SVBERSTORM MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHAND 73/20 PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G. P. 39,90 

CYRIL CYBERPUNK DT. ANLEITUNG MEPLISTO SCHACHLEHRER «ON 59.80 | SEvCarrT THE GREAT GAME KOMPLDT* 585.90 — 

„D* KOMPL. DEUTSCH MICROCOSM 19.30 AACRUSAGER KOMPL. DT. INCL. DATA 19.90 PC-Soundkarten/Zubehör 
LAGGERFA,_ KON UTSOH * MICROMACHINES | DT ANLEITUNG 43,97 = ANNINYSPRATHAUSGABE 24,30 

DAS SCHWARZE AUGE DSX| KOMPL.DT MICH? 8 MAGIC TRILOGY 3% ISSARY COLLECTON 39.30 | FCS MARK ı FLIGHT STICK - THAUSTMASTER - 129,90 
DRIN BATROL MILLENIA = ALTERED DE f 5 


ü 
R 
3 


STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT. 49,90 ELCS F-16 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 249.9 
RB sUDGEN AENT RIGHTS aa ae 63,90 FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 199,90 
\ RITES- WHITE LABEL 29,90 GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INCL. NHL 96 129,90 


DAY OF TENTACLE -M. MANSION |I- KOMPL. DT. 
DEATH GATE DT ANLETUNG * 


MIRAGE 
MISSION CRITICAL DT. ANL. 


DEATHKEEPR AD AD DT. ANLEITUNG * MONKEY ISLANDS II KIMP_DT b ATON KOMPLODT 63.9 GRAVIS GRIP PADS (2 STCK) 59,90 
DEEP SPACE NINE DT. ANLEITUNG MONDPOLY PYESTWOCDI KON DT SUPES EDITION DT.ANL 24.99 GRAVIS JOYSTICK ANALOG SCHWARZ 39,90 
DEFCON V MIVST inkl. STRATEG EHANDEUS=: «or u.BT } 2% MS SIDEWINDER SD PRO JOYSTICK INCL. FURY 29,90 
DER REEDER KOMPL.DT. NASCAR RACING - INTERFLAY - 89,99 PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 219,90 
DESCENT DT. ANL. NASCAR TRACK FAOK 79,80 PHONEBLASTER v34 DT HANDBUCH 369.90 
DESCENT - LEVELS OF THE WORLB - NSA JAM TOURNAMENT ET ANLEITUNG - OLASSICS - DT. ANL. 34,30 AUDDER PEDALS RSS - THRUSTMASTER — 219.90 
DESCENT 2 DT ANL NBALWE 86 DT. ANL KOML. DT. * 69.9C SOUND! TER 32 PrP DT. HANDBUCH 9% 


DESERT STRIKE & JUNGLE STRIKE NEED FOR SPEED DT. HAND E32 PnP DT. HANDBUCH 39% 


STRIKER 96 KOMeL DEUTSCH 75,90 SOUNDB RAN 


DESTRUSTION DEREY IT. ANL NHL IOEHOCKEY 36 DT H 43.90 THRUS Mas R WIZARD PINBALL CONTR. 89.% 
DIE FUGGER 2 KOMPL. DEUTSCHx NHL 95 CLASSICS DT. Al LEITUNG 3 FLus 50 SAMES 23,90 TOS F-15 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER -239,90 
DIE VERRÜCKTE RALLYE INKL. GAMEPAD NIGEL MANSEL RACING DT ANL SUPER STAR WARS KOMPL. DEUTSCH & 65,90 WEAPON CONTROL WCS MARK I! 199,99 
DISTWORLI DT, ANL NOCTROPCLIS KOMPL DT. RE 2 TURBO DT. ANL. 29.90 XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER - 65,90 
DOPPELPASS [ANSTOSS - WORLD CUPI K.DT, NORMALITY INC. KOMPL. DT. # IS (SLASSICH TT.ANL 29.99 ACM GAME CARD USTMASTER - 54,9C 
DRAGON _ORE - „EGEND BESINS - KOMPL. DT. NORTA & SOUTH KOLASSIC KOMPL DT 35,90 „OSITEC 99.90 
DRUIDENZIRKEL KOMFL. DT OFFENSIVE KOMPL, DEUTSC 322 DT.ANL 19,90 ACTION N 4.6 DT.HANDB,. "89,00 
DREAMWEB OLDTIMER INCL. MAUSMA OMAL, DT. 85,90 ELIMS NATOR Ga ARD GRAV'S 69,90 
DUKE NUKEM 2D ISHARYNAHE OPGANIS ART - SCREENS, DT. AL EDITION KOMPL. DT. 9, FIBEBIRD \SRAVI 119,90 
DUNE II - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT, PANZERGENERAL DT HAND DT ANL 59,90 Sa GAME PAD 39.% 
DUNGEON KEEFER DOSNNINIE KOMPL. DT * PANZERGENERAL 2 DT ANLETUNG 5 52.90 N 52.90 
DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT. PATRIZIER KOMPL. DT SITY - VOLLVERSION - “2.20 89,950 
EA SPORTS RUGBY DT. ANLEITUNG PC SAMES CHEAT OR FUTURESHOCK «OMPL. DEUTSCH 75.59 119,90 
EARTH WORM JIM 1 +2 KOMPL. DT. * PERFECT SENERAL || TERMINATOR FUTURESHOCK ENGL. VERSION 69,90 PHOENX FÜGHT& WOS (ADV GRAVIS; 69,90 
EARTH WORM JIM -AOTIVISION- WIN 85 K. D PERFECT GENERAL Il MAP EDITOR & SCENARIO TERRA 6: SUPERMISSION 1.0. KOMPL. DT. 24,90 PRO PEDALS!CH PRODUCTS *69,9C 
EARTH SIEGE 2 * FERFEOT PINBAL. DT. ANL TERRA NOVA - STRIKE FORCE CENTAURI DT. ANL.79,90 SCREENBEAT ACTIVBOXEN F ALLE SOUNDKARTEN 39,90 
ECCO THE DOLPFIN AIMPL, DT. 2GA TOUR GOLF SE DTHÄNZBUTH TEX EFZON EURO FIGHTER KOMPL. DT. 79,90 En TUAL PILOT PRO DTANL 159,90 
ELECTRONIC ARTS "T Pac K COLLECTION FSA TOUR SOLF 86 DATA DISK DT ANL THE DIG KOMPL. DEUTSCH INCL. LÖSUNGSB. 79,90 AANDER Iv MALISMATTEN DIV. MOTWE je 9,90 
ENTOMORPH - THE PLAGUE- PGA 486 CLASSICS DT. ANLEITUNG Tner NYSE 85.90 -50 XG WAVETABLE DT. HANDB 239.90 
ESPN EXTREME GAMES DT ANLETUNG #* THER N PROJECT INCL. MAUSMATTE 22.90 -20 PC SCUND EDGE DT. HANDB. 259.90 
EVEN MORE \INCREDIBLE MACHINE THEME PARK CLASSICS KOMPL. DEUTSCH 23,90 YAMAHA VST-MSX10 SUB WOOFER DT. HANDB. 199.90 


* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur 
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Eyroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 
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Charthbreaker 


Mit Ihrer Beteiligung bei der folgenden Umfrage kön- deutet das auch für die Softwarefirmen einen klei- 
nen Sie uns helfen, PC GAMES noch besser nach Ihren nen Wink mit dem Zaunpfahl. Alle persönlichen An- 


persönlichen Wünschen zu gestalten. Natürlich be- 


Nennen Sie uns drei Spiele, die Ihr Interesse am stärksten 
wecken. Kreuzen Sie dazu bitte in der ersten Spalte genau 


drei Spiele an! 


(2 Nennen Sie uns die Spiele, die Sie definitiv kaufen werden! 


Kreuzen Sie dazu bitte die entsprechenden Felder in der 


zweiten Spalte an! 


AH64D Longbow 
BattleArena Toshinden 
Blood & Magic 

Das Hexagon Kartell 
Deadlock 


Maximum Road Race 
Metallwerks 
Missionforce: Cyberstorm 
Orion Burger 

Pete Sampras Extreme Tennis 
Planet der Affen 

Return Fire 

Skullcracker 

Space Simulator 

Storm 

The Elkmoon Murder 
Time Commando 

UEFA Champions League 
Ultima 9 


Er} RL | 
N 
3 


nö 


Welchen Rechner besitzen Sie? 


U 386 U 486 


Laie 


LÜUCUDLUDOLDOLODDUDECDDVUOLVULCLTDILHUDDLD 


I) Pentium 


(@& Besitzen Sie ein CD-ROM-Laufwerk? 


U Nein CO] Ja, und zwar: IIx 32x U 3x J 4 


e& Welches Genre interessiert Sie am meisten? 


U] Beat ‘em pp I Strategiespiel 


I 3D-Aton U Rollenspiel 
U Sportspiel U] Adventure 
I Flugsimulation [I Wirtschaftssim. I Interaktiver Film 


BB) Sonstiges: 


ÜCOCDOOCODOOOCODDDDDLLEIDGHOETDLDHDOD 


U Arcade-Action 


U Rennspiel 
I Jump&Run 


gaben werden natürlich streng vertraulich behandelt. 


nr 27... -- 


Der Gewinner der Leserumfrage in PC GAMES 4/96 I 
ıheißt Andreas Karkosz und bekommt das Spiel | 


I Magic Carpet 2 I 
> ni dem Fachgeschäft I 


Dieses Spiel wurde 

I P MD. für Computerspiele I 
I zur Verfügung A Ki in Nürnberg und | 
Igestellt von | 
I Erlangen. I 


Be a en Er a a a 


© Wollen Sie in den nächsten sechs Monaten 
Ihren PC aufrüsten? 
I Nein Ja: 


Wie gefällt Ihnen die aktuelle Ausgabe der PC GAMES 
Schulnote: 


(8) Was gefällt Ihnen an dieser Ausgabe besonders? 


©" gefällt Ihnen weniger? 


wie finden Sie die Titelseite? 
Schulnote: 
® Wie alt sind Sie? 
Jahre 


12) Wieviel geben Sie monatlich für Spiele aus? 


ca. 
13) Sind Sie? 


U männlich [I weiblich 


rn --[.-.--- non 


DM 


Name, Vorname 


Strafe 


Wohnort 
Schicken Sie den ausgefüllten Coupon an folgende Adresse: 


Computec Verlag @ Redaktion PC GAMES e Kennwort: 
'Chartbreaker @ Isarstraße 32-34 e 90451 Nürnberg 


Ba a nn en Al 


Mn m a a a un 
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Th quest Hashbach L=Pi ver/m of Ihe ohoniam {mit Vosungen und - #h vorhngden 
Ih Heer ... Right of "he amazon queen ....... iL-P' tetumm to zurk .. : \-P} Plänen zu mehrerer Spielen) 
Fa hreddy pbarkos nu. Le? "ex nebulür .. un... FF Alone in the Dark 1-3 LP 
ol codım - uch des Gabriel ka 2. ziddle el master In (1+P) Bard s Tale ® LP 
aıen YOgIt pobriel kulght — IP nngworld L-Pi Chrono Quest 1-2 1 .. 
allen odysse getewoy to the z. frantter = 1-P sam umd max - hit me root ....... i=Pı Corquests ot Comelor/>i Longbow LP 7 
olone ın the dark 3 DIN. -- LP! senotz om sibersee ... il-Pi (PS Sammelband 1 .... LF Sı E MOC HTE N GE LD SPARE N 
armberstor emenll . shadow caster . L-P. De +2. ii | ; ® 
SPndOw SOrcerei ... t-Pı er stihes ba:k f 
h ne IM = E ip Unsere Preissenkungen helfen Ihnen dabei: 
Br al ; = TE I) ul Be u. | i ° Lösungen mit Plänen jetzi nur noch je 19.95 ston bisher oft 30.-; 
ewestb. 1? der L- ° Sammelbände für his zu 6 Spiele jetzt nur noch je 25.- statt... rechnen Sie selbst: 
Fir od alle (LM | sariolahen ——..— (1-f Imo 1+2 —. - « vergleichen Sie selbst die Preise unserer CD-ROM TOP TEN! 
(key -» Kom from #5 We jewels of örech - L=P) su re Mi (=? ii a 1 A g RN 
mmand & tonguer _ 1 + jsuraoyman's prejedh 2 _. |1+P) sione (1) ne (1+P} ir I-; L BR MN . 
A a ep EE (1+P) zum? UP King's Quast 16 L? Jeder Sammelband enthält Lösungen und - wo vorhanden - auch Pläne zu mehreren Spielen. 
kalghts of zantar un. {1+P} se gi mn ILAFI Looeo Bow 1,2 — LE Die enthaltenen Lösungen mit Plänen können Sie auch einzeln zu 19.95 je Band erhalten. 
= . Iore — ern, Rh _ ne Iıfı Legend of zul 7 £ A B } 
asi dynasty — ___....  Ib+P) tellsman —.. 11-P) tsısre Hit lom 16. Lf R . 
jogend of oerghail Mm | timn.gate 1 Knights chase (L-P) Manhuntar 142. Ti; EHTUNG: NEUE BESTELLZEIT und RUF-/FANNUMMER! 
legend of kyrandio 3 — (1+P) terin 5 pussoge i-P) Moniot Mansion 1+2 ld 
Be iR . Is manley kst inka =... (1+P urmg 8 + pagem 'L4P) "ight & Magk 3-5 —: ı’ 
a. u Ah | WERNE nn He nr dörkness I Er Hi er LP CPS FRANK HEIDAK 
sun 2 - wäke of rovoger t-Pı host aden. Miyst. nochtap (le je "UP west 14... LP 
death gote messen Le | Beruf 2 I Pr ol Persia 1-2... LP Abteilung "DIE RATGEBER" 
dig, fi mission eritleel . —. I [schribble of ezimuth — &t* Quest for Glary 1-4 -.. [pP 
discworld ... er DMON CONSPIDY au zak mc kracken .. i- Spare (west 1-5 Ur BÜRGERSTRAßE 8-10 + 50667 KÖLN 
grezan lore . = - phantasmagonn .. r fett gedruckte Titel "sind wi Spellcasting '01+301 L 
texansphere sr verree MAPL pollto quest: w .. (1+P} Sror Fhgft 1+2 L 
d’eamweb. u Ä nerom — (L+P ee - {LP} (PS Summeinond 1 pie I Sfar Trek 25th orf--Sror Trek 2 - LP ” u ne Be 
dungeon mastt 2 au... I-# prophecy of the shndow ........... 'L-P Lösungen+z.1. Fione. dıue Forze Lrmcaı Ylnmo 38 ........ 4 ; n r P < 
ecsmetica e ER rovenloft 1 strahd’s nossessien .. :u-P Path, Iran Helix, Journeyman’s Preject. Man 9 | Ultima 7/1-U I Farge e.vim LP bei Vorkasse per Verrechnungs-Scheck oder Kreditkarte ....... DNS 95 
er« the unren ravenlaft 2 stone prophet. ...... il-F' Engugh, Pıvetger une Rene! Assault. Umo Underworld 1-2 LP bei Versand per Post-kochnchme ... ee IM 9,95 
dade ta bier rebel assauli 9. ..... (kP) cPs-Sammelbend I... 25. DM Wızordng 6+7 „led {bei Nochnahmen kessıert die Post zusätzlich Dm3- - Tahischeimentgelt) 


u : ur A A| BESTELLANNAHME MO.-FR. 90-172 UHR Miliz ya rLYAlvr 
| ACHTUNG: NEUE BESTELLZEITEN UND NEUE RUF-/FANNUMMER! 


Außerhalb dieser Zeiten steht Ihnen unter der obigen Nummer ein Anrufbeantworter zur Verfügung. 


Auch unser Fax ist rund um die Uhr für Sie bereit. FAXGERÄT 0221) 25 69 86 


Für Post- oder Faxbestellungen morkieren Ar here zur zu unseren beschäfsdedingungen! Irscxsenla: Immer un4 Preessnderungen veraenztan Wi Ersnemcng oeser Anzeige werden Stere Ängescte unimg- 
3 Me p 9 
Sie bitte oben bzw. links eindeutig die AUFTRAGGEBER 6 05% 


gewünschten Artikel. Dann tragen Sie bitte 
rechts die benötigten Daten ein und schneiden 
die Anzeige aus bzw. kopieren sie - fertig! 


DIE WEITEREN PLATZE 
4. PHANTASMAGORIA DV . 
5. WARCRAFT 2 DV ....22022022000000nn00smme ee 79.95 
6. DRUIDENZIRKEL (DRUID) DU. .mmeesorenenen 69.95 
7. CYBERMAGE:DARKLICHTDV zeercsserecneneen 89.95 
B. CAESAR 2 DV esesnecancsnennesnesorenuense «79.95 
GABRIEL KNIGHT 2 DV 89.95 
DER SEELENTURM DV ........ 


ACHTUNG - HÄNDLERI Ä| > ÜDE nenn 
Unser Großhandel ın Konsolen, Modulen, 
Softwure und Lösungen erwortet Sie bereits. PPPPPEPFFPFPEEEEEEP EI POOEPEPELTETTITTLTTLTORTERLTERLLTELEELERLERTELTELTELERTELERERLTELTETTILTELTIILETITELTELTTITEEIUTTETTTG 
Einen Händlerkotalog senden wit Ihnen gern 
nach Zugang des Gewerbenachweises. 


. KUNDEN-NR. (falls vorh.) 


Lutz Altnoff Rebel Assault 2° Druyn 


Computerspiele Red Chası bei.. Zubehör Mainboards-CPUÜ Speicher 
97 Kerboc Riddle of Muster Lu” DHS.90 ACTION REPLAY 5% k 
34497 Korbach Rıdıe Racer” Hin su Aktivboxen 25W 486 PCI 256 Cache 195,00 


486 PCI 256 Cache 2*EIDE, 
2°SER, 1*PAR 249,00 
Pentium 299,00 


AMD80486DX2/80 99,00 MCACHE-SATZ 256k 85.00 


Cyrix80486DX2/80 88,00 
5 Volt 


CPU Lufter f 486er 
CPU Lufter Pentium 
Diskerten 3,5" format 
Floppy LW 3,5” 
Gehause BigTower 
Gehause MiniTower 


JIOMEGA Zip Drive 
100MB 
Medium Zip I00MB 


Rıpper” Dos 
Rise o.r. Rubens 2” 1183.90 


BTX: Althoft# 
TEL : 05531-913191 
FAX : 05331-913192 


Preisliste kostenios - Vorsond Im Sicherhefiskarion 


Silent Hunter” 
Silent Thunder” IIR8.-- 
Sımon 1+2Sper EJ DRS AM 
Simon 2 mit T-Shirt 167.90 
Space Bucks* D 64,90 
Star Trek:A final unıy D 72,90 


SIMM > PS/2 Adapter 29,00 


Stromversorgungsadapter 
3.3V’ CPU auf 5V Board bh 
u 


i 5 uad 
Joystick R Be 
Laplınkkabel par —z NE oRa73 279,00 


Null-Modemkabel EROD 


rue  postelle nie 11336, Ag 


j „D-ROM 


DSA 3: Schatten ü.R.* D 76,50 
uke Nukem 3D* H Aufr. 


Din Cuy 


a BEER Dungeon Master 2 D 84, 5 

Dungeon Master I DI. Earihriegez-xkıforce*H 79. WNuper Star Wars” H 89.90 Mouse ser n 8 1133 ” \ Sach son 

Fl ifi non Earıhw Jim - Win? Do6 AU fTeamcher DES SU Tastatur für wirds \ Tele [) 03963 a 

Pule an = Be Earthworm Jım |:2" D 685.90 Terru Novu Hr2y0 n 49, 007 Br €: dd ii CD-ROM 9.80 

Simon the Sorcerer 2D 78.90 T x SE F SCANNER Br- addy für 

; erminutor Fut.Shuck D 70,94 BC Be 

Horm 16690 TFX Euronichter zu D 82,00 IMAGERY 1200 \ ar _.. fh 

PC- Spiele CD - Rom: The Dig* D 79.90 A4 16,6 mio Farben Karte NE2000 ko BNC 49.00 

iD l.emmings H 69,90 This means Wur'"  D84,90 inc1.SCSI Schnittstelle 623,00 Öspre 387/40 = ‚00 |_ Pam NE2000 BC und 

Albıon D 82.90 Thunderhawk 2 D 76 50 ne 185 off Pcı 65.00 

Angel Devoıd” a nıy ie USYV 250VA 155,00 9 280486 DX4/120 185,00 giur 

gel De Timegate I Knight Ch DEI 9 USV 400VA 32200 MAMD 133 199.00 Mi Netzwerkkabel 

ut D 56% "3800 Mi NCkonfekti 10m 13,00 
Top Gun-Fire at Will E 84.90 se ee ee ee 
Torıns Passage D 82.90 . : N PER 
Total Distortion“ D 69 90 Ei VGA Karten 11P120 599.00 BlChrimpstecker BNC u 


iP133 889,00 E 
Afür 38Ser Aufsteiger 


DIAMON Stealth SE 179,00 
Isa Winner Trio 64 285,00 
ifoCRYSTAL 12 SD 199.004 Festplatten 
mir\VIDEO 20 SD 283,00 | Conner CFS 635A 
PCI IMB 153,00 9 Conner CFS 850A 
VLB IMB 115,00 Ed Conner CFS 1275A 
|Spea Showiime+ 2MB 698,00 Ei Conner CFP 10805 
-1Spea V7 Mirage P32_ 199,00 DECATL. ST 5850 


- Sth Musket 


Burning Steel 4° B 
Caesar Il D 76.90 
Chewy - Esc vonf5 D62.90 
Civilisation 2” D 88,90 
'omi D 56,90 


Aufrüstsatz konfiguriert 
und getestet 


Warcraft 2 Exp.Disk" D 25,90 
Warhammer” D 69 90 
Wing Commander 4 DY7,90 


“ DECATL ST 51080A 


a os # }Schnittstellen on Board (2*ser 
juchhaven ? 1 ]1*par. 1*FDD,. 2°HD 
Worms D 66.0 a ‚_ Drucker ueD AC 2635 ‚0 ÜlCpt AMDaB6 DX 2,80 
’ WWF Wrestlemana  D 84.90 EPSON Stylus Color II 795.00 =, WD AC 2850 00 ICPU Kühler und 
Conqu.o.i.new World* D 84,90 z* D 7:.90 HP Desklet 660c 859,00 5 WD AC 31200 26) 00, Bea PS/2 Adapter 295.00 
Congo* H 73.90 Zork Nemesıs* Eg- |IHP DeskJet 850c 966.00  WDAC 31600 678.00 | gs 2 : 
Crusader- no remorse D 79.90 Wi 4% . HP LaserJet 5P 1765,00 | . ! wi q 
Cybermage Darkl Aw D 79.90 ee NEC P2Q 345,00 Monitore Dana en. 
« D 79 goWk so dhorten. Joysticks u. Lösungen. 600 8 00) TSı5 MPR Il dig 543.001 
PGA European Tour® D 79, OKI Laser 60 Dan | Abholung und Anlieferung 
IPGA 96 Data CD H 39.90 OKI FB 390 1555.00 | | TS17 MPR Il dig 866.00: jper UPS 
* Bei Amzeigemschlall wech alcht Ileferbar j 


j 
TSUNAMI Computer Lieferung per Nachnahme Preise freibleibend, 


E englische Veruion I deutsch Hamdbach 
D kemplstt deutsche Veruen 


chräkime # -I. are: Woldegk GmbH Post oder UPS Zw ischenverkauf, Irrtum 
Descent 2 Mission B * H 39.90 ie Mi Ze 17348 Woldegk Preis nach Gewicht und Änderungen 
Destruction Derby H 88,90 MEBBEBE, MS Mühlendamm 1 min. 12,80 DM vorbehalten 


Rechnung + 8.50 Stammkundeo 
Annabmeverweigerung: 15. Kostenanteil 


Irrtum und Preishaderumg ren vorbehalten 


Discworld 


TSUNAMI Woldegk 


N | 


REVIEW 24 


Das Rätsel des Master Lu 


Wer den Wunsch nach unserem Spiel des Monats der 
Ausgabe 12/95 bislang vergeblich beim Händler vor- 
getragen hat, hat ab sofort bessere Chancen: 
Sanctuary Woods hat Lee Sheldons Meisterwerk 
„The Riddle of Master Lu” komplett eingedeutscht. 


ein Wettrüsten um die Zahl 

der mitgelieferten CD-ROMs 
veranstalten, überrascht unser 
Testkandidat allein dadurch, 
daf man nur eine einzige Disk 
in der Schachtel entdeckt. Dar- 
auf befindet sich ein Adventure 
von der Güteklasse, mit der 
LucasArts noch vor wenigen 


n einer Zeit, in der Hersteller 


Statement 


Er spricht wie 
Indy, er handelt 
wie Indy, und 
wenn er jetzt 
noch einen Drei- 
tagebart hätte 
und den Hut 
wechseln würde, dann sähe er 
ihm zum Verwechseln ähnlich: 
Robert Ripley ist der Indiana Jo- 
nes ‘96! Wer’s gespielt hat, wird 
mir beipflichten, wenn ich ohne 
Übertreibung sage: Solch ein 
gutes Adventure hat es seit Fate 
of Atlantis nicht mehr gegeben. 
Gehört in jeden guisortierten 
Haushalt! 


Jahren Computerspiel-Ge- 
schichte geschrieben hat. Er- 
zählt wird die Geschichte des 
„Kunstsammlers” Robert Ripley, 
der für seine berühmten „Belie- 
ve it or not“-Museen die skur- 
rilsten Artefakte aus aller Her- 
ren Länder zusammenträgt. 
Auf der Suche nach einem my- 
steriösen Talisman verschlägt 
es den Tausendsassa u. a. 
nach China, Südamerika und 
auf die Osterinseln. Dort löst 
man die vielen und erquickend 
geistreichen Puzzles noch nach 
der herkömmlichen Methode 
(sprich: Icons, Multiple-Choice- 
Gespräche, Inventory). Im Ge- 
gensatz zu den Indy Jones-Ad- 
ventures wurden in diesem Fall 
trendige SVGA-Locations mit 
gerenderten Objekten einge- 
baut, vor denen digitalisierte 
Schauspieler auftreten - und 
die machen das offensichtlich 
nicht zum ersten Mal. Wichtige 
Szenen werden obendrein als 


Alle Kurztrips rund um den Globus werden vom Reisebüro aus gebucht; hier 
erhält man auf Anfrage beim Angestellten auch praktische Tips. 


Einbürgerung 


Alle Gegenstände werden in der Stutusleiste am unteren Bildschirmrand 
permanent angezeigt; drei Icons reichen für die Steuerung völlig aus. 


Close-Up (meist in Form einer 
kurzen Videosequenz) heraus- 
gezoomt. 

Ein gutes Vierteljahr nach dem 
US-Release kommen endlich 
die deutschen Adventure-Fans 
zum Zuge. Alle Bildschirmtexte 
hat man mit sehr viel Finger- 
spitzengefühl übersetzt, 
während die opulenten Dialo- 
ge von film- und fernseherfah- 
renen Profisprechern synchro- 
nisiert wurden. Believe it or 
not: Der Hauptdarsteller hat 
sogar einen ähnlichen Tonfall 
wie die deutsche Stimme von 
Harrison Ford... 


Petra Maueröder I 


REQUIRED 
486 DX33, 8 ME RAN, 
DoubleSpeeo 


RECOMMENDED 


Pentium 60, 16 MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 
keine Multiplayer-Option 


zu Zen 

Die Osterinseln sind immer eine 
Reise wert - erst recht bei einer 
solch attraktiven Begleiterin. 


ee 


Unterwegs in geheimer Mission: Auf 
seiner Tournee kommt Robert Ripley 
ganz schön herum. 


CD-Advantag; 


ern Far me rar on ee irre ne Tan B Sale 1 Se Yu Per EEE Sa Kerner 


Eins Anzeige der Bundeszentrale für gesundheitliche Aufklärung - Konzept und Gestaltung: Froyekl PFYPadberg Bon 


Klaus ist in seiner Clique angeblich der einzige, 
der noch nicht mit einem Mädchen geschlafen hat. 
Die anderen belächeln ihn schon und machen dumme 
Witze, denn schließlich sei er schon 17! Nun denkt er 


es ihm eigentlich bisher ganz gut so. Der Funke ist „ Broschüre 


ständig daran, wie er »nachziehen« kann. Dabei ging 
eben noch bei keiner u »Merhiü 


Lie 


übergesprungen. ee , 
5 ım CE 
= 


Vieles über das »erste 
Mal«, über Freundschl 
’ TE io 


AUFRÜSTEN UND ABFAHRER! 


Dachiet Ihr eiwa es 


Dann zieht 


Euch jetzt warm an! 


WORMS REINFOR CEMENTS 


Re E q r- 3 E d Ss k h 
v d h 


Das bombige Aufbaupaket zu WORUS 


verschafit Euch noch mehr Spaß, Action 
und Nervenkitzel. Jetzt könnt Ihr Euch 


übers NET 7WERK® sechzehnt! 
ordentlich einschensen. 

NEUE FEATURES: 

e4 zusätzliche Sprachpacks 

e Sound-Editor für eigene Sprachaufnahmen 
eliehr als 15 neue Spieloptionen 


Zz.B. Rückzugsoption, Blindgänger... 


e25 wählbare Landschaften und die 
Option eigene zu entwerfen 


eNeue und noch bessere Waffen 


Z«B. zielgerichtetes Kamikaze, Dynanmit... 


eAlles auch per liodem 
*IPX-NETZWERK 
WORMS REINFORCEUENTS 
ist die ultimative Aufrüstung mit 
explosiver Durchschlagskraft. 


Aber VORSICHT: 
Einmal geladen gibt's kein Zurück. 


"um Spielen von En 
voraS AEIBFORCENENTS Bf ix. u — 
benötigt man die 

Original-Worms-CD! 


In Exalusiv-Vertrieb von 
BOMIEE 


REVIEWV En 77777737 1 28 


The War College 


Fruhlings-Manöver 


Wer gehofft hatte, daß sich mit dem Ende der 4,77 
MHz/CGA-Ära auch gruftige Spielprinzipien wie die 
des legendären Universal Military Simulator 2 erle- 
digt hätten, sieht sich getäuscht. Strategie-Guru Ezra 
Sidran kann’s einfach nicht lassen und feiert nun mit 


The War College sein Comeback. 


The War College ein Echt- 
zeit-Strategiespiel, da das 
Programm ohne Spielzüge auf 

Rundenbasis oder Hexagon- 
Felder auskommt. Die vier 
weltgeschichtlich relevanten 
Schlachten (Pharsalus, An- 
tietam, Austerlitz, Tannenberg) 
werden auf einer schmucklo- 
sen, zoombaren 3D-Land- 


m Grunde genommen ist 


Ärgerlich: Nur fest vordefinierte Ge- 
biete können herausgezoomt werden. 


Hintergründiges zum Durchklicken - 
so spannend kann Multimedia sein. 


Statement 


alles andere als spektakulär. 


Zielgruppiger geht‘s wirklich nicht mehr: Wenn Sie 
Ihrer Festplatte gern beim Defragmentieren zuschau- 
en, werden Sie auch The War College etwas abge- 
winnen können. Bei allem Respekt vor den aufwen- 
digen Recherchen und der komplexen Berechnung: 
Es dauert einfach viel zu lange, bis überhaupt was 
auf dem Bildschirm passiert, und wenn, dann ist dies optisch 


schaft durchsimuliert. Via Dia- 
logbox erteilt man seinen 
Streitkräften Befehle, ändert 
die Anordnung der Bataillone, 
definiert Waypoints oder gibt 
den Befehl zum Angriff. Und 
jetzt wird’s erst richtig span- 
nend: Der Menüpunkt „Start 
Movement” setzt die ausge- 
wählten Einheiten in „Bewe- 
gung”; im Abstand einiger Se- 
kunden rücken die schmalen 
Blöcke um ein paar Pixel nach 
vorne. Grafisch erinnert dieses 
unerhört fesselnde Schauspiel 
an eine Kolonne farbiger Re- 
genwürmer auf einem Kom- 
posthaufen. Treffen zwei Units 
aufeinander, erscheint eine 
Einheits-Rauchwolke, und die 
Statuszeile meldet die Gefalle- 
nen und Verwundeten. Da- 
durch kann z. B. die Moral 
der Truppe den Bach runterge- 
hen, was die Siegchancen 
doch erheblich mindert. Für 
Was-wäre-wenn-Untersuchun- 
gen darf man die zugrundelie- 
genden Werte im Options- 
Menü editieren. 


Gut zu wissen 


The War College ist das Sechs- 
gänge-Menü unter den Strate- 
giespielen - eine historisch fun- 
dierte Simulation für Strategie- 
Gourmets, die mit dem derzeit 
grassierenden Echtzeit-Fast- 
food wenig bis gar nichts an- 
fangen können. Zusätzlich 
muß man schon ein extrem 
zerrüttetes Verhältnis zu Sid 
Meier-Strategiespielen oder 
den Panzer General- bzw. 
Battle Isle-Serien haben, um 
sich für ein derart träges Stra- 
tegiespiel erwärmen zu kön- 
nen. Wenn Sie tatsächlich je- 
manden aufstöbern, der Ihre 


REQUIRED 
486 DX2-6b, 8 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


RELOMMENDED 
Pentium 60, 8 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 
MEULTIPLAYER 


' Modem-fetzwerk-Option 
für je zwei Spieler 


Dies ist die genaueste der drei Zoomstufen. Die roten Pfeile symbelisieren 


Begeisterung für The War 
College teilt, läßt sich eine 
Modem- bzw. Netzwerk-Partie 
arrangieren. Sie fragen sich zu 
Recht: War das schon alles? 
Nicht ganz - quasi als Zugabe 
gibt’s dazu einen sehr ausführ- 
lichen und kompetenten, aber 
leider recht einfallslos aufge- 
machten Infotainment-Teil. Hier 
werden seitenweise Hinter- 
grund-Infos satt geboten, er- 
gänzt durch Illustrationen, Fo- 
tos und Gemälde. Nach dem 
Vorbild des Windows Help- 
Formats bekommt man dank 
der eingebauten Links ungeläu- 
fige Begriffe und Persönlichkei- 
ten explizit erläutert. 

Petra Maueröder 


Hersteller 


Witcher ausreichend 


Das Böse wird siegen. 
Teuflisch gut auf PC CD. 


pULLFRUD 
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Fantasy General 


Wenn jemand Strategiespiele mag, heißt das noch 
lange nicht, daß er sich auch für Bomben, Raketen 
und Panzertruppen begeistern kann. Warum also 
nicht dem Beispiel von Blizzard folgen und ein Strate- 
giespiel mit Fantasy-Inhalt entwerfen? In Fantasy 
General setzt SSI seiner bewährten Panzer General- 
Engine ein neues Gesicht auf. 


arum sollte man ge- 
gen Russen, Deut- 
sche oder Franzo- 


sen Krieg führen, wenn eine 
Schlacht gegen Drachen, Ritter 
und Gnome viel unterhaltsamer 
sein kann? Das dachten sich 
vermutlich auch die SSI-Pro- 
grammierer, als sie sich an den 
. Entwurf von Fantasy General 
machten. Wie der Name schon 


Wirtschaftliche: Auch bei Hl 
General kostet jede Einheit Geld. 


Zu Spielbeginn muß man sich für einen 
von vier Charakteren entscheiden. 


Statement 


Wer historische Kriegs-Szenarien nicht mag, zu ei- 
nem gut gemachten Strategiespiel aber nicht gene- 
rell nein sagt, der liegt bei Fantasy General genau 
richtig. Detailreiche SVGA-Grafik, der phantasti- 
sche (!) CD-Soundtrack und das Magiesystem 
schaffen eine Atmosphäre, die Strategie-Fans ein- 
fach fesseln muß. Zur 90er-Wertung fehlt lediglich noch eine 
brauchbare Multiplayer-Funktion. 


andeutet, kommt das Hexagon- 
Spielsystem aus Panzer General 
zum Einsatz - nur gibt es dies- 
mal keine Panzer und Artillerie- 
Geschütze, sondern Gnome, El- 
fen-Bogenschützen und Magier. 
Insgesamt stehen über 120 ver- 
schiedene Einheiten zur Verfü- 
gung, deren Kampfstärke und 
Magiebegabung in einem ein- 
fachen Punktesystem festgehal- 
ten wird. Je nach Charakter 
(Krieger, Magier usw.), den der 
Spieler zu Beginn einer Kampa- 
gne auswählt, kann er als Heer- 
führer jetzt auch eigenhändig in 
das Kampfgeschehen eingreifen 
- mit einem Heilungszauber ku- 
riert er alle seine Einheiten von 
Verletzungen oder schickt ein- 
fach einen Wirbelsturm, der 
den gegnerischen Truppen die 
Motivation und einige Lebens- 
punkte raubt. Gespielt wird 
nach dem bekannten Rundensy- 
stem. Der Spieler plaziert seine 
Einheiten auf dem in kleine 
Sechsecke aufgeteilten Spiel- 
feld, greift Gegnereinheiten an 
oder läßt magiebegabte Fabel- 


wesen ihre Zaubersprüche auf- 


General-Streich 


med men mtr mom RE then site 
Goblins und Elfen statt Panzer und Flaks - das Panzer General-Spielprinzip 
einmal mit ganz anderem Hintergrund. Eine tolle Idee für Fantasy-Freaks. 


rufen. Wenn alle Aktionen ab- 
geschlossen sind, ist der com- 
Putergesteuerte Gegner (der 
„Shadowlord”) an der Reihe. 


Briefschach? 


Wer es etwas geselliger mag, 
hofft leider vergeblich auf eine 
verbesserte Multiplayer-Option. 
Genau wie bei Panzer General 
2 ist eine Play-By-Mail-Option 
die einzige Möglichkeit, mit ei- 
nem menschlichen Gegner zu 
spielen. Doch wer tauscht 
schon gerne Spielstände per E- 
Mail aus? In puncto Spielge- 
schwindigkeit hat sich erfreuli- 
ches getan: da man bei SSI 


SPELS 


Tastatur 


SoundBläaster ® 


RECOMMENDED 
Pentium 60, 8 MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 


AILULTIPLAYER 


selbst eingesehen hat, daß die 
lähmende Windows-Umge- 
bung aus Panzer General 2 
den Spielspaß nur bremst, wur- 
de jetzt wieder auf die bewähr- 
te DOS-Engine zurückgegrif- 
fen. Ansonsten ist Fantasy Ge- 
neral oberflächlich nicht von 
PG 2 zu unterscheiden: alle 
Icons sind an der selben Stelle 
zu finden, und auch die Ter- 
raingrafik sieht gleich aus. 
Wem die vorgegebenen Kam- 
pagnen zu langweilig sind, der 
kann sich in der „Arena“ übri- 
gens auch eigene Schlacht-Sze- 
narien einfallen lassen. 


Thomas Borovskis 3 


Handling 


ie! 


Telefon: 089-61 
Telefax: 089-61. 
Händle 


efwünscht 


NenscH, Denu Doct HAL NACH ... 


EIN TOLLER ABEND. 
BIS ZUM SCHLUSS. 


MEHR ALS 155.000 JUNGE MENSCHEN IM ALTER VON 

15 BIS 25 JAHREN VERUNGLÜCKEN JÄHRLICH BEI 

VERKEHRSUNFÄLLEN. MEIST NACHTS, AM WOCHEN- 

ENDE. OFT IST ALKOHOL IM SPIEL. MENSCH, DENK 

DOCH MAL NACH! WENN DU GLAUBST ALKOHOL 

GEHÖRT DAZU, DANN LASS DIE HÄNDE WEG VOM 
LENKRAD. 


DEUTSCHE VERKEHRSWACHT e.V., „AKTION JUNGE FAHRER 
53338 MECKENHEIM 
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Kingdom 0° Magic 


Schlag-fertig 


So, Sie sind also als Simon the Sorcerer im Fastfood- 
Restaurant des Sumpflings eingekehrt, haben sich in 
Gabriel Knight 2 einen Wolf geklickt und als Hoagie 
den Kirschbaum in George Washingtons Garten umge- 
holzt. Bereit für neue Herausforderungen? Im Kingdom 
O’Magic erwartet Fantasy-Fans ein bizarres Abenteu- 
er mit einer ungewöhnlichen Story, ungewöhnlicher 
Grafik und gewöhnlicher Benutzeroberfläche. 


hah-Ron hat neben 
Si Haaren auch 

noch eine Harald- 
Schmidt-Show-taugliche 
Oberweite und trägt ein feu- 
errotes Bustier sowie farblich 
abgestimmte Hot-Pants. Be- 
reits ohne ihr loses Mundwerk 
kann sie sich also der gestei- 
gerten Aufmerksamkeit ihrer 
Umgebung sicher sein. Thid- 
ney ist einfach nur eine grün- 
glitschige Mischung aus Rep- 
til und Mensch. Das ist aber 
nichts Besonderes - zumindest 
im Kingdom O’Magic. Hier 
trifft man auf Kinder, die in 


riesigen Vogelkäfigen gehal- 
ten werden, kampflüsterne 
Zwerge („Krieg! Krieg!”), ei- 
ne komplette Goblin-Football- 
mannschaft, indisponierte 
Ringgeister, ein halbes Dut- 
zend Elfen, vereinsamte Zau- 


Genial: Einer der vielen möglichen 
Abspünne veräppelt WarCraft 2 (In- 
tro-Szene) und Command & Conquer 
(achten Sie auf die manipulierte 
GDI-Flagge im Hintergrund). 


berer, Riesenspinnen, die 
mächtig stolz auf eine einge- 
fangene Kuh sind, und Mu- 
tanten in allen Formen und 
Farben - kurz: alles was der 
Fantasy-Markt an absonderli- 
chen Geschöpfen hergibt, 
lebt hier mehr oder minder 
friedlich beisammen. 


| did it my way 


Für jede der beiden Haupffi- 
guren gibt es drei Missionen 
mit Unterschieden in Schwie- 
rigkeitsgrad, Puzzle-Dichte 
und Spieldauer. Mal lautet 


die Aufgabe „rescue the dra- 
gon, steal the princess and 
kill the treasure”, ein ander- 
mal sollen elf wackere Mit- 
streiter zur Verteidigung des 
Königreichs rekrutiert wer- 
den. Egal wofür Sie sich ent- 
scheiden - die Geschichte 
verläuft jedesmal komplett an- 
ders. Das behauptet zumin- 
dest der Hersteller. Wir haben 
die Probe auf's Exempel ge- 
macht und ein und dieselbe 
Mission eines Charakters 
vier-, fünfmal angespielt. Und 
tatsächlich: Plötzlich lassen 
sich Türen öffnen, die zuvor 
an gleicher Stelle noch ver- 
schlossen waren. Oder die 
Gespräche führen zu völlig 


u Shah-Ron “ 


jean AEHFITZER 
Schlag-Anfall: Shah-Ron prügelt sich 
mal wieder mit einem der rauflusti- 


gen Bewohner des Königreichs. Im 


oberen Bildschirmbereich zeigen zwei 


Energieleisten die derzeitige Verfas- 
sung der beiden Kontrahenten. 


ungewohnten Ergebnissen. 
Man trifft auf andere Charak- 
tere, kann neue Utensilien mit- 
nehmen und, und, und. Oben- 
drein ändert sich regelmäßig 
die Tageszeit, was bei einigen 
Puzzles (man kommt z. B. nur 
nachts in den lokalen Tanztem- 
pel) eine große Rolle spielt - 
das hat es seit seligen King’s 
Quest IV-Zeiten im Adventure- 
Bereich nicht mehr gegeben. 


Hau den Lukas 


Denkbar einfach: die Steue- 
rung. Der Mauscursor meldet 
durch einen intensiven Fun- 
kenschlag, sobald interessan- 
te Gegenstände oder Figuren 


Statement 


Kingdom O’Magiic ist eindeutig eines dieser Entwe- 
der-man-haßt-es-oder-man-liebt-es-Spiele. Die zwei 
CD-ROMs stecken voller Anspielungen, teils wirklich 
origineller Puzzles und abgefahrener Zwischense- 
quenzen. So weit, so gut. Doch irgendjemand bei SCI | 
hatte den fatalen Ehrgeiz, durch Zaubersprüche und 
Zweikämpfe soviel Rollenspiel wie möglich einzubauen. Die Folge: Im 
magischen Königreich stirbt sich‘s besonders schnell. Shah-Ron tappt 
nichtsahnend in eine Höhle - und endet als Steinfigur. Thidney labert 
einen Ringgeist an - und überlebt das darauffolgende Handgemenge 
nicht. Mit solchen Mätzchen hebt man weder Stimmung noch Motiva- 
tion. Egal ob man Grafik, Musik oder Dialoge hernimmt: Das SCI-Ad- 
venture ist so ganz anders als das, was man von LucasArts oder Sier- 
ra kennt, schrammt damit haarscharf am Massengeschmack vorbei 
und ist somit nicht uneingeschränkt empfehlenswert. Wenn Sie aber 
auf Fantasy und britischen Humor in seiner schrägsten Form stehen, 
dann lohnt sich ein Abstecher ins Kingdom O’Magic auf jeden Fall. 


— Mliter blclaie, our” kr uoeerii 


F; 


Die beiden Goblins nehmen den 
Mund etwas zu voll - Zeit für eine 
saftige Abreibung! 


zu sehen sind. Klickt man ein 
Objekt an, erscheint eine 
Scheibe mit bis zu sechs ver- 
schiedenen Icons. Das Inven- 
tory ist in einer breiten Status- 
Leiste am unteren Bildschirm- 
rand versteckt. Ungewohnt für 
ein Adventure ist die Tatsa- 
che, daf3 man unterwegs 
Schriftrollen mit Zauber- 
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PC FUN..." 


Computerspiele 


\ 


Vertriebs GmbH 


Schillerstraße 22 - 80336 München -Tel. 089/591269 - Fax 089/59 1276 


PC SPIELE 35 CD | PCSPIELE 35 CD | PCSPIELE 35 CD 
AD & DColtectorsEed - 75.- | Fantasy General -  75,- | Rayman - 799 
Age ot Rıfles* - 89,95 | Fast Attack 69.95 | Rebzl Assaul‘ 2 = 75,- 
Alıen Trilogy” - 89.95 | FIFA Soccer '96 85- | Riddle ol Master Lu The ” 85.- 
Arcade America 79.95 | Fight Unlimited 8995 | Ripper 89% 
Bad Mojo 89,85 | Fiugsimulator 5.1 89,95 89.95 | Rise 2 - Resurrection - 85 
Batman Farever = B5.- | Frtz4 = 149,95 | Snannara u 8,- 
Battie Isle 3 WINIS - 75 | Fugger 2. Die” - 85 | Shell Shock“ = 79,95 
Bartlecrurser 3000 AD* 89,95 | Gabriel Knight 2 - B5.- Sıd Meier Collection - 8995 
Beavıs & Butthead WINGS- 69,5 | Hardbal'$S - 75.- | Sıedier 2. Die = 89.95 
Big Red Racing” - 79,3 | Harpoon 2 Deluxe - 8995 | Sılent Hunter - 8995 
Bleituß r 59,95 | Hugo iKabel 1) -  75- |} Sılent Thundaı 2 89.95 
Brain Dead 13 - 69,95 | Inaveno mouth,.andi  - 99.95 | Sim Say 2000 8985 9.- 
Caesar 2 =  85,- | IndyCar Racing 2 - 89,95 | Space Bucks - 89,9% 
Championship Manager 2 = 95.- | Into tte Shadows“ = 89,8 | Spyeraft - 8- 
Cnlization 2° - 9.- | Jagged Alliance Data° 49.95 49,95 | Star Trek - TNG > DB- 
CvNet ”- 89.95 | Jerfighter 3° - 99.95 | Steel Panthers - n- 
Crusader-No Remorsee - 85.- | John Madden 96* =  85,- | Teamchef - 8% 
Command &Conwer - B5.- | Lanas®Lore 2 - 89,95 | Terra Nova = 89,95 
C& 0 Scenario 1 - 29:95 | Mad TV 2° 5- | 59.95 
Congo - 7995 | MAG - _75,- | TFA Eurofighter 2000 - 89.8 
Conqueror A.D 1086 -  85- | MagietheGaihenng” 89.95 89.95 | Thıs means War . 79,95 
Conquest o.t new World’= 89,95 | Maniac Karts - 49,95 | Top Gun-Fire at Will 85.- 
Cyber 2° -  85.- | Master ot Drion 2" -  %8- | Tower . 
Daggertall - Arena 2° 99.95 | Mechwarrior 2 "Data - 85,- | Transport Tycoon Deluxe 

Micro Maschines 2 Spez -— 55.- | Urban Runner” 

z US Navy Fighters Gold 


am BT) 2. 41 


Vollgas 
Warcraft 2 


Jr Li 


11TH Hour 79,00 DM 
11TH Hour KD . 89.00 DM 
1944: Across the Rhine 69,00 DM 
Action Pack2 - Win95 59,00 DM 
| Aliens 59,00 DM 
"Batman Forever 79,00 DM 
Battle B 59,00 DM 
| Bloodwin: 59,00 DM 
Bleifuss (Eoreamer) 59,00 DM 
Bioforge 39.00 DM 
Brutai DS 69,00 DM 
Buried in Time 72,00 DM 
Eine ogsp Manager 2 75,00 DM 
Command & Conquer 76,00 DM 
Crusader: No Remorse 69,00 DM 
Oybermage DS 
B< 
hi 79.00 DM 
*Descent 2 79,00 DM 
Destruction Derby 69,00 DM 
Discworld 59.00 DM 
*Duke Nukem 3D 79.00 DM 
Earthworm Jim 65,00 DM 
“F1 Grand Prix 2 85,00 GM 
FIFA Soccer 96 DS 69,00 DM 
"Fire Storm Thunderhawk !| 68.00 DM 
Frankenstein 76,00 DM 
EX-Fighter _ 54,00 DM 
Gabriel Knight 2 79,00 DM 
Gazillionaire 59,00 DM 
Grand Prix Manager 79,00 DM 
Hexen 55,00 DM 
Hi-Octarı DV 59.00 DM 
Indy Car Tecnd 1 69 00 DM 
“Judge Dredd 74.00 DM 
Locus 69,00 DM 
Magic Carpet 2 DS 74,00 DM 
"Maximum Surge 69.00 DM 
Mechwarrior II 69.00 DM 
Mega Pack 4 (11 cDo's-10 Spiee) 69,00 DM 
Panzer General Si Aca.Dawn Patrol, Soccer 94... 
‚Mega Pack 5 (10 CD's-10 Spiele) 79.00 DM 
Flight Unlimited. Jagged Allance,Great Naval Battles... 
Millenia 9,00 DM 


je 19.90 DM, beim Kart mit Spiel -14.20 DM 


vorkassa DM 9.50 Ab DM 250 DM helem wie Vi 
CD-ROM 


Acht, 


vormehahen Bis zu eınem Besisiweni von DM 250 - berechnen =) DM "0.50 Versandkosten zul 
esanckosienitrei. Bei Annahmeverwergerung berechnen wir DM 30. Kostenpeuschale 
. "Bei Anzegenachluß nach nicht verfüaber. Vorbestellungen erwünscht 


Mission Critical 9,00 DM 
NBA Tourmament Edı. 75.00 DM 
Need for Speed DS 69,00 DM 
NFL Quaterback 96 69.00 DM 
NHL Hockey 96 DS 69,00 DM 
Orion Conspiracy 9,00 DM 
PGA Tour Golf 96 69.00 DM 
ermamageria 69.00 DM 
Pitfall (Win95) 69.00 DM 
Primal Rage 65,00 DM 
Psycho Pinball 59,00 DM 
I Assault li 66,00 DM 
"Revolution X 74.00 DM 
Separakon Aniexty &8.00 DM 
ration Ani \ 
Shannara 72.00 DM 
Shockwave Assault 79,00 DM 
Star Trek (A final Unity) 76,00 DM 
"Star Trek Deep Space 9 73.96 DM 
‚00 DOM 
Super Street Fighter 2 69.90 UM 
Temptation Pa 24,06 DM 
Terminal Velocity 59,09 IM 
The Dig 62.00 DM 
The Raven Projekt 64,00 DM 
Thexder II 74.00 DM 
Tie Fighter 69.00 DM 
Top Gun 79,00 DM 
Transport Tycoon 55,00 DM 
y Tryst 69,00 DM 
"Urban Runner 79.00 DM 
US Navy Fighter GOLD 79.00 DM 
Virtual Pool 59.90 DM 
Warcraft 2 72,00 CR 
Warcraft 2 KD 85,00 DM 
arnammer 69.00 DM 
Warriors 49,06 DM 
Wing Commander IV 89,00 DM 
Wing Commander IV KD 99.00 DM 
Wipeout 69,00 DM 
Witchaven 69,00 DM 
Worms E 59,00 DM 
WWF Wrestiemania 79,00 DM 
X-Com DS 59,00 DM 
Die deut. Anleitung. DS= dad. Spracteungaise KDe deu Version 
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ge Geschöpf bildet sich mächtig was 
auf die eingefangene Kuh ein. 


sprüchen findet, die abhängig 
von der ureigenen Magie- 
Kraft eingesetzt werden kön- 
nen. Außerdem verfügt man 
über einen Vorrat an Gold- 
münzen, der für 70er-Jahre- 
Klamotten, Perücken oder 
Bootsfahrten ausgegeben 
wird. 

Neben gepflegtem Small-Talk 
ist es für Shah-Ron und Thid- 
ney auch möglich, widerspen- 
stige Kreaturen einfach mit ei- 
ner Waffe nach Wahl zu ver- 
kloppen, sofern dies die Kraft- 
leiste (wird durch zahlungs- 
pflichtige Nickerchen in Wirts- 
haus-Betten wieder aufge- 
frischt) noch zuläßt. Durch un- 


be Mate für Buckermant 


ehe zu 


Mit dem Mauscursor (die gestikulie- 
rende Hand) manövriert man Shah- 


Ron bzw. Thidney durch die Locations. 


IDr= ver ade nt unmarn as De 


Im Inventory werden neben den Ad- 
venture-üblichen Utensilien auch Waf- 
fen und Zaubersprüche aufbewahrt. 


geschickte Fragen und Antwor- 


“ ten bei Multiple Choice-Ge- 


sprächen oder auch durch pu- 
ren Zufall wird man direkt an- 
gegriffen und nicht selten exe- 
kutiert; der Wieder-Einstieg ins 
Geschehen ist NUR durch ei- 
nen hoffentlich vorhandenen 
Spielstand möglich. 


Die Gehkieg BrückeT 7 


Night & Day: Alle Locations gibt es in je einer Tag- und Nacht-Fassung. 
Manche Gestalten kann man nur in der Dunkelheit antreffen. 


E 


Der städtische Figaro versteht sich 
als Künstler und legt nicht an jede 
Frisur Hand an. 


Schall 
und Rauch 


Einen durchaus gediegenen 
Eindruck hinterläßt die geren- 
derte VGA-Grafik des Spiels. 
Besonders spektakulär sehen 
die oft etwas zu pixeligen Loca- 
tions und Animationen aller- 
dings nicht aus - unter anderem 
deshalb, weil man sich mitller- 
weile ziemlich satt am Durch- 
schnitts-3D-Look mit den typi- 
schen Effekten (Wellen, Feuer- 
flackern, Qualm etc.) gesehen 
hat. Außerdem haben einige 


Konkurrenten inzwischen auf ei- 


ne höhere Auflösung (siehe 


MULTIPLAY 


Neben gerenderten Zwischense- 
quenzen gibt es Ausschnitte aus ul- 
kigen 50er Jahre-Fernsehserien und 
B-Movies zu sehen. 


Chronicles of the Sword) umge- 
stellt. Was erfreulich Unkonven- 
tionelles wird endlich mal wie- 
der im Bereich Sound abgelie- 
fert - immer unberechenbar und 
schön abwechslungsreich. Das 
englische Original enthält 
obendrein originelle Sprach- 
ausgabe von professionellen 
Synchronsprechern; für die 
komplett deutsche Version, die 
ab Ende April erhältlich sein 
wird, will Funsoft (die Kaarster 
sind u. a. auch für die Lokalisie- 
rung der LucasArts--Games zu- 
ständig), eine Reihe prominen- 
ter Namen engagieren. Bis Re- 
daktionsschluß stand allerdings 
nur die deutsche Stimme von 
Dennis Hopper als Erzähler fest; 
die weitere Besetzung werden 
wir in der News-Rubrik der 
nächsten Ausgabe nachreichen. 
Petra Maueröder II 


sad to Sierra On Line 


re en swlirademarks of, 


< 


A-10 TANK KILLER 2 


Basiert auf der Aces/'Al0-Serie 
(über eine Million verkaufte Exemplare) 


24 Missionen und 3 Kampagnen 
(Korea, Kolumbien und Mittlerer Osten) 


Ultrarealistische Landschaften: 
Schluchten, Täler, Flüsse, Gebäude... 


Rock-Soundtrack in CD-Qualität 
Hochauflösende 3D-Grafik in SVGA 


Einstellbare Instrumente erleichtern die 
Eingewöhnungsphase auch für Neueinsteiger 


Karrieremodus und echte zZ } | 


si ER KK A°' 


REVIEW 


Chronicles of the Sword 


Krnıght-Llub 


rwischt hat’s diesmal ei- 
FE: Geistlichen, der inmit- 

ten einer riesigen Blutla- 
che auf dem Fußboden der 
Hofkapelle gefunden wird. Al- 
les deutet darauf hin, daß die 
Zauberin Morgana, die teufli- 
sche Halbschwester des Kö- 
nigs, diesen Mord zu verant- 
worten hat. Morgana wird 
nach einer kurzen Gerichtsver- 


handlung verbannt, kann aber 
noch rechtzeitig flüchten und 
will das gesamte Königreich 
auslöschen. In einer eiligst ein- 
berufenen Krisensitzung zwi- 


* schen Arthur und Chef-Magier 


Merlin wird beschlossen, daß 
Gawain, unser frischgebacke- 
ner Ritter, die Hexe finden und 
eliminieren soll - und das mög- 
lichst fix. Gawain, der kraft sei- 


Die recht hübsche Introsequenz: Gawoin wird von König Arthur im Rahmen 
eines feierlichen Rituals zum Ritter geschlagen. 


ner beeindruckenden Muskel- 
masse aussieht wie der junge 
Schwarzenegger zu glorrei- 
chen Conan-Zeiten, macht sich 
auf die Socken und wird im 
Lauf eines mörderischen Wett- 
laufs mit der Zeit schon bald 
vom Jäger zum Gejagten. 


Der erste Ritter 


Chronicles of the Sword er- 
scheint zwar bei Sony Interac- 
tive, ist aber eigentlich eine 


Wußten Sie schon, 
daß der berühmte 
Zauberer Merlin (be- 
kannt aus Funk, Fernse- 


hen und der Artus-Sage) 
entgegen landläufiger Mei- 
nungen KEINEN Bart trägt, Kö- 
nig Arthur hingegen schon? Und 
das ist bei weitem nicht die einzi- 
ge faustdicke Überraschung für Lieb- 
haber mittelalterlicher Stoffe, die Sie 
bei Chronicles of the Sword erwartet. 
Das feudal ausgestattete Adventure aus 
dem Hause Psygnosis spielt um das Jahr 
500 n. Chr. und erzählt die Geschichte des gar 
tapferen Knaben Gawain, der noch während der 
Zeremonie seiner Ritter-Schlagung mit einem 
mysteriösen Mordfall konfrontiert wird. 


Produktion von Synthetic Di- 
mensions; das immer noch 
weithin unbekannte Label aus 
Birmingham konzipierte bis- 
lang Spiele wie Gauntlet, As- 
sault Rigs oder Der Druidenzir- 
kel (Attic/Sir-Tech). Kein Wun- 
der also, daß der Grafikstil 
frappierend an den letztge- 
nannten Titel erinnert. 
Während der Odyssee des 
Helden werden Sie unglaublich 
detailreiche, perfekt gerenderte 
HiRes-Locations zu sehen be- 


Viele Locations, wie der Rittersaal (hier trifft die Tafelrunde zusammen), 
können aus mehreren Blickwinkeln eingesehen werden. 


kommen. Davon gibt es über 
100 Stück, die sich auf zwei 
CD-ROMs verteilen. Zum Dis- 
kjockey werden Sie dadurch 
aber nicht, denn die zweite 
Scheibe kommt erst dann zum 
Einsatz, wenn alle Rätsel in und 
um Camelot geklärt wurden. Im 
Gegensatz zu den Hintergrün- 
den könnten die Animationen 
noch etwas Feinschliff vertra- 
gen; einige der herumhampeln- 
den Akteure sollten sich direkt 
bei der Augsburger Puppenki- 
ste bewerben. Zumindest den 
sonderbaren Moonwalker-Ef- 
fekt (die Figur schwebt augen- 
scheinlich auf der Stelle) und 
die unschöne Verpixelung beim 
Zoomen des Hauptdarstellers 
hätte man ausmerzen sollen. 


Unterwegs 
in Camelot 


Der Speisesaal 


Die Kapelle 


Der Thronsaal 


Ber Innenhof 


Der Zugang 
zum Schloß 


Der Soundtrack mit seinen mit- 
telalterlichen Instrumental- 
stücken harmoniert sehr gut mit 


der Thematik, doch der charak- 


teristische Hauptteil wiederholt 
sich zu oft und variiert 
während des gesamten Spiels 
nur geringfügig. Eine halbe 


Stunde Chronicles - und Sie be- 


kommen die Melodie den 
ganzen Tag nicht mehr aus den 
Gehörgängen. 


En detail 


Nach eigenen Aussagen wer- 
den die LucasArts-Adventures 
von den SD-Designern als 
Meßlatte angesehen - an die- 
sem Ziel sind die Herrschaften 
knapp, aber konsequent vor- 
beigeschossen. Flexibilität 
gehört z. B. sicherlich nicht zu 
den Tugenden von Chronicles 
of the Sword - Puzzles löst man 
nach Schema F, basta. Andere 
Lösungs-Ansätze als der einzig 
„richtige“ werden rigoros ab- 
geschmettert. Auch die Benut- 
zerfreundlichkeit ist alles ande- 
re als optimal. Wenn der 
Maus-Cursor beim Abgrasen 
des Screens rot anläuft, dann 
heißt das für den Spieler: 
Attenzione, hier lauert ein ana- 
Iysierwürdiger Gegenstand! 
Problematisch wird’s, wenn ein 
durchtriebener Programmierer 
diese „Hot Spots” verflixt gut 
versteckt. Die meisten Locations 
müssen deshalb wirklich Bild- 
schirmzeile für Bildschirmzeile 
gefilzt werden. Wegen der ge- 
radlinigen Story tauchen viele 
Gegenstände außerdem erst 
nach und nach unter Tischen 
oder Brücken auf, weshalb die 
Sucherei nach jedem gelösten 
Rätsel wieder von vorne 
losgeht. 

Umständlicherweise muß man 
sich im Inventory durch ganze 
Wagenladungen an Utensilien 
durchklicken, weil immer nur 
ein Objekt angezeigt wird - 
und das ohne jegliche Be- 
schreibung. Hinweise bekommt 


i 7779137 


|'Where will I find Merlin?’ 

"Teil Me® more about the ®i 

why Äld you nominate me ta become # knight, 'Lancelot?” 
What d68# Merlin wänt ot me?" 

"What happened t6 Ihe priesı? Who de you Mhink killed him? 


aa una tina Merlin." 


Noch mal über alles reden: Es gibt viel zu bequatschen im Lande Camelot. 


Sprachausgabe - demnächst 
auch komplett deutsch - ist da- 
bei selbstverständlich. 


man allerdings zuhauf von den 
anderen Bewohnern Camelots, 
die man zu drängenden Pro- 
blemen im Multiple Choice- 


Interview befragen kann. Petra Maueröder MI 


Statement 


Chronicles of the Sword spielt sich wie ein „King’s 

Quest für Erwachsene”; ein mittelalterliches Schloß 

muß nicht unbedingt wie die Villa Kunterbunt ausse- 

hen. Viel Atmosphäre, eine ordentliche Story, appetit- 

liche $SVGA-Grafiken - da kann man wirklich nicht 

meckern. Weniger toll sind die Puzzles, denn die ent- 

behren zwar nicht einer gewissen Logik und werden auch rasch kom- 
plexer, aber Rätsel von „Um-die-Ecke-denken“-Kaliber haben wir nicht 
entdeckt. Sonderlich tolerant ist die Game-Engine ohnehin nicht: 
Wenn Gawain Wasser besorgen soll, darf er seltsamerweise nur sei- 
nen Ritterhelm dazu verwenden, nicht aber den Eimer, den Krug oder 
einen Kelch, die ebenfalls im Inventory vorhanden wären. Schwamm 
drüber: Wenn Sie die angesprochenen Schnitzer verzeihen können, 
bekommen Sie mit Chronicles of the Sword ein wirklich spannendes 
Adventure „vom alten Schlag”, das verglichen mit anderen Never- 
scheinungen der letzten Zeit noch am ehesten der Tradition unserer 
Referenz-Titel entspricht. Eine Spielzeit von 40 bis 50 Stunden sollten 
Sie selbst als erfahrener Haudegen einkalkulieren. 
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MULTIPLAYER 
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REVIEW un 


„Schuld“ an allem ist ei- 
gentlich Rebel Assault - 
seitdem vergeht kein Mo- 
nat, ohne daß nicht eines 
dieser possierlichen Ac- 
tionspiele mit vorberech- 
neten Rendergrafiken un- 
ser Testlabor heimsucht. 
Jetzt wird der letztjähri- 
ge 3D-Hammer Cyberia 
fortgesetzt. 


ak Kingston ist wieder 
frei - und damit fangen 
die Probleme erst so 


richtig an. Ein Trupp Rebellen 
holt ihn nach drei Jahren 
Schönheitsschlaf aus dem Tief- 
kühlfach und will seine vielfäl- 
tigen Talente dazu einsetzen, 
die hinreichend bekannte Free 
World Alliance (richtig, die 
„Bösen“ aus Cyberia 1) zu 
zerschlagen. Bei Folge 2 geht 
es erneut darum, unvermittelt 
erscheinende Rivalen, die Ih- 
nen am Boden oder in der Luft 
entgegenkommen, mittels La- 
serkanone und Fadenkreuz 
möglichst schnell zu liquidie- 
ren. Stures Auswendiglernen 
& la Wann-taucht-wo-welcher- 
Gegner-auf? funktioniert seit 
neuestem nicht immer, weil 
sich die Kontrahenten in un- 
terschiedlicher Reihenfolge 
blicken lassen. 


Cyberia 2: The Resurrection 


Aufgetaut 


Die Feinde sind wegen des orangefarbenen Rahmens der Zielerfassung 
selbst aus großer Entfernung zu sehen. 


Überlegen? 


Die deutsche Sprachausgabe 
ist zwar gut gemacht, gehört 
aber sicher nicht zu den 
Höhepunkten der Dramatur- 
gie. Ein gediegeneres Niveau 
als „Halt die Schnauze und 
schief endlich!” werden Sie 
von Zaks temporärer Begleite- 
rin selten zu hören bekom- 
men. Gespeichert wird vollau- 
tomatisch, sobald Sie eine Se- 
quenz heil überstanden ha- 
ben, so daß Sie jederzeit wie- 
der einsteigen können. Drei 
Schwierigkeitsstufen ermögli- 
chen sowohl zügiges Durch- 
spielen als auch erbarmungs- 


Oft sind Sie zu Fuß in langen Korridoren unterwegs, müssen gar ab und zu 
die Richtung vorgeben und dabei immer auf Wachposten achten. 


lose Höllentrips für routinierte 
Scharfschützen. Hilfreich ist 
dabei die präzise Steuerung: 
Cyberia 2 spielt man am be- 
sten mit der Maus, weil man 
so das Fadenkreuz blitzschnell 
über den Bildschirm bugsieren 
kann. Nach Abzug von Wer- 
tungspunkten in den Diszipli- 
nen Musik (wo bleibt Thomas 
Dolby?2), Grafik (die hochauf- 
lösende 3D-Grafik von Rebel 
Assault 2 gilt als neue Meßlat- 
te) und Spielspaß (inzwischen 
gibt's stärkere Titel) stufen wir 
Cyberia 2 als überdurch- 
schnittlichen, aber längst nicht 
mehr revolutionären Vertreter 
des Genres ein. 

Petra Maueröder II 


RECOMMENDED 
Pentium 60, 16 MB RAM, 
QuadSpeed-C[D-ROM 
MULTIPLAYER 
“ keine Multipla« 
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In den Tunnels wurden hinterhältige 
Bodenminen gelegt. 


Zwischendurch gibt's leckere Cut- 
scenes zur Belohnung. 


Statement 
Solange Cyberia A | 
2 läuft, können 
Sie Ihr Hirn ruhig 
ausknipsen: Ein- | 
fach den Zeige- 
finger auf der 
Maustaste festkle- 
ben und immer schön draufhal- 
ten. Teil 2 ist zwar nicht mehr so 
„unique“ wie sein phantastischer 
Vorgänger, aber nach wie vor 
höchst unterhaltsam und vor allem 
graphisch mehr als eindrucksvoll. 
Ein Pflichtkauf, wenn Sie Spiele 
wie Creature Shock, Wetlands 
oder The Hive schätzen! 


RANKIN 


Handbuch deutsch 
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Defcon 5 


3D-Adventure 


Neue Spielideen sucht man im 3D-Action-Bereich ver- 
gebens. Zwar haben sich viele Hersteller an dem 
ewigen Vorbild System Shock orientiert, doch konnte 
keiner an das Original heranreichen. Defcon 5 ist ein 
weiterer Versuch eines 3D-Action-Adventures. 


m frühen 23. Jahrhundert be- 
schließt die Tyron Company, 


sämtliche bemannten Verteidi- 


gungsanlagen auf dem Plane- 
ten MRP-6F auf Software umzu- 
stellen. Da bis zu diesem Datum 
noch niemand einen Außerirdi- 
schen gesehen hat, der darüber 
hinaus auch noch feindlich ge- 
sinnt ist, waren die Kosten für 


Statement 
Eigentlich it 7 
Defcon 5 recht 
kurzweilig. Da 
aber weder Au- 
gen noch Ohren | 
Ansprechendes j 
geboten wird 
und auch die sonstige Ausstat- 
tung schnell frustriert, verspürt 
man bald wenig Lust, das Ge- 
heimnis um MRP-6F zu lösen. 
Die unübersichtlichen Gebäude, 
fehlende Leveleinteilung und 
langweilige Rätsel tun ein übri- 
ges, um den Spielspaß zu ver- 
derben. 


Turm. © 


die manuellen Verteidigungsan- 
lagen nicht mehr zu rechtferti- 
gen. Nun ist der Spieler ge- 


fragt: er muß die Verteidigungs- 


anlagen installieren und sich 
manuell gegen die - nanu® - 
plötzlich erscheinenden Außer- 
irdischen verteidigen. 


Seek and 
Destroy 


Die Station auf dem Planeten, 
auf der sich alles abspielt, ist 
ein riesiger Komplex mit U-Bah- 
nen, mehreren vielgeschossigen 
Gebäuden und einigen Raum- 
häfen. Zu Beginn hat man sich 
im Kontrollraum bei einem 
Computerterminal zu melden, 
an dem man detaillierte Einwei- 
sungen und einige Zugangsco- 
des erhält. Für die Softwarein- 
stallation benötigte Informatio- 
nen finden sich ebenfalls dort, 
wie auch an den zahlreichen 
Terminals, die über die gesamte 


Sechs Geschütztürme, auch vom VOS aus zu steuern, dienen der Verteidi- 
gung der Basis. Später soll Software deren Steuerung übernehmen. 


Le ee a 


Aufgrund des hohen Energieausstoßes verursacht das Vernichten der Aliens 
ein rapides Sinken des Sauerstoffgehalts in der Luft. Zur automatischen 
Selbstzerstörung fehlt dann nicht mehr viel. 


Station verteilt sind. Auf der Su- 
che nach weiteren Codes, Infor- 
mationen und dem Ausgang 
trifft man immer wieder auf 
Außerirdische, die bei Vernich- 
tung einen guten Teil des Sauer- 
stoffgehalts der Luft mit sich 
nehmen: am Terminal muß 
ständig nachjustiert werden. 
Nur die Droiden, die havarierte 
Raumschiffe bergen oder selb- 
ständig Gegner vernichten kön- 
nen, stehen dem Spieler zur 
Seite. Logikrätsel finden sich lei- 
der nicht, der Spieler ist, um 
das Spiel zu gewinnen, schlicht 
zum mehrmaligen Durchlaufen 
der Gänge verdammt. 

Harald Wagner I 


SPELS 5X 


Tastatur 


SoundBlaster ® 
General Midi 


REQUIRED 
GIUERER, Mi. — RAM, 
Si ! ROM 
RELCOMMENDED 
I IG MB RAM, 
Double #-ED-ROM 
MULTIPLAYER 
keine Multiplayer-Option 
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Nur an den Computerterminals VOS 
läßt sich die Karte der Basis be- 
trachten. 


Finales Ziel von Defcon 5 ist das Füt- 
tern des Hauptcomputers VOS mit 
den richtigen Daten. 
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Größte Akzeptanz Partnerkarten inclusive Guthaben-Zinsen Eine gute Erfahrung 
weltweit In dem Jahresbeitrag für für ein Guthaben auf Ihrem Mit 200 Jahren Banker- 
EUROCARD & VISA ın Ihre BARCLAYCARD- Kartenkonto erhalten Sie fahrung - als eines der 
Kombination: Diese beiden Kreditkarten ist bereits eine attraktive Verzinsung führenden Bankhäuser in 
Karten bieten Ihnen welt- jeweils eine EUROCARD von bis zu 3,5 % p.a., bei England - und einer zu- 
weit mehr als 13 Millionen und VISA für Ihren Partner täglicher Verfügbarkeit. vorkommenden Kunden- 
Akzeptanzstellen. Wo immer enthalten. Ein zusätzliches Girokonto Betreuung hat die 
die EUROCARD einmal Sie brauchen die Partner- wird nicht benötigt. Dasist BARCLAYS BANK PLC 
nicht anerkannt werden soll- karten nur mit anzufordern, eine lohnenswerte Alterna- Ihnen einiges zu bieten. 
te, wird es meist die dann kann Ihr Partner die tive zum Sparbuch und da-_ Dazu ist Barclays einer 
VISA - und umgekehrt! gleichen Leistungen und Vor- beinoch flexibler. der größten Kreditkarten- 
teile nutzen. Herausgeber Europas. 
directa Service-Center : Abteilung PG B067 : Harvestehuder Weg 88 - D-20149 Hamburg BA 


EUROTARDE& VISA jetzt 3 Mönate beitragsfrei!l 


ı Ja, ich möchte die Vorteile der BARCLAYCARD 3 Monate Fordern Sie Ihr Test-Angebot 
beitragsfrei testen. Bitte senden Sie mir weitere Informationen. telefonisch oder per Fax an: 


| Nam vmm — Telefon 040 / 41 46 34-98 
l_ 00000002 Fax 04012433 72 
l 


Straße, Nr. 
BE Sl m, en Er BE oe m 
PLZ, Ort Oder ausfüllen und absenden: 
directa Service-Center - Abteilung PG B067 
Telefon Harvestehuder Weg 88 - D-20149 HAMBURG 
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Lemmings Paintball, Lemmings for Windows 95 


Im En 


Windows 95 macht's möglich: für fast alle Spieleher- 


steller ergibt sich jetzt die einmalige Gelegenheit, 
schon etwas angestaubte Titel noch einmal kräftig 
aufzupolieren und im neuen Look an den Mann zu 


bringen. 


as im ersten Augen- 
blick wie pure 
Geldschneiderei 


klingt, entpuppt sich aber oft als 
attraktives Angebot. Psygnosis 
geht mit gutem Beispiel voran: 
Lemmings for Windows 95 ent- 
hält neben dem Zusatzpack 
„Oh No! More Lemmings” (was 
die Anzahl der Levels auf über 


Statement- 
Über 300 Levels ee 1 
für nur 40 ı 
Mark? Das sind 
knapp 13 Pfen- 
nig pro Level! 
Dieses preisgün- 
stige Schnäpp- 
chen sollten sich Einsteiger auf 
keinen Fall entgehen lassen. 
Durch „Lemmings Paintball” wird 
dieser Doppelpack allerdings 
auch für Veteranen interessant, 
die von den charmanten Selbst- 
mördern einfach nicht genug be- 
kommen können und ihre Samm- 
lung vervollständigen möchten. 


2013752 


200 schraubt!) auch das völlig 
neue Geschicklichkeits-, Baller- 
und Knobelspiel Lemmings 
Paintball! Aus einer isometri- 
schen Ansicht müssen anfangs 
kinderleichte, später aber schon 
anspruchsvollere Puzzles gelöst 
werden. Für Action sorgt dabei 
nicht nur ein strenges Zeitlimit, 
sondern auch eine Horde bitter- 
böser Lemminge, die sich - 
ebenfalls mit Farbpistolen aus- 
gestattet - Ihnen in den Weg 
stellen. Ein Treffer genügt, und 
schon sind Sie aus dem Ren- 
nen. Vor allem in höheren Le- 
veln gewinnt das Spiel dadurch 
deutlich an Geschwindigkeit, 
müssen doch bis zu vier Lem- 
minge gleichzeitig dirigiert wer- 
den, um beispielsweise die teils 
recht kniffligen Rätsel zu mei- 
stern. Die Möglichkeit, sich 
auch zu zweit - wahlweise via 
Nullmodem oder Netzwerk - 
durch die 100 Levels schlagen 
zu können, runden das positive 


In diesem Level müssen Sie zwei Lemminge steuern. Mit dem einen Lermming 
aktivieren Sie das gelbe Sprungbrett, mit dem anderen erobern Sie die Fahne. 


Die Uasnge im roten Dress sind kan nicht zwäle aid ge gesinnt. | 
Vorsicht! Ein kleiner Farbklecks auf Ihrer Kleidung genügt, um Sie aus dem 


Rennen zu werfen. 


Gesamtbild ab. In puncto Gra- 
fik und Sound darf man weder 
von Lemmings for Windows 95 
noch von Lemmings Paintball 
revolutionäre Wunderdinge er- 
warten. Lediglich eine Zoom- 
Option und eine höhere Auflö- 
sung wurde der Konvertierung 
spendiert. Das macht aber 
nichts, schließlich wird dieses 
Manko über ein ausgezeichne- 
tes Preis-Leistungs-Verhälmmis 
wieder wettgemacht. Das große 
Plus des Doppelpacks ist aber 
nicht nur der günstige Preis, 
sondern auch die absolut pro- 
blemlose und kinderleichte In- 
stallation. 


Oliver Menne I 


REQUIRED 
4860X33, 8 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


RECOMMENDED 
u---.: 8 MB RAM, 
DoubleSpeed-CO u---.: 


MULTIPLAYER 
| keine Muttiplayer-Option | keine Muttiplayer-Option 


Ein falscher Schritt, und Sie käden 
in der brennend heißen Lava. 


„FR Rasa ar 8 


Die Konvertierung der Ur-Lemmings 
bietet mehr als 200 Levels. 


Geschicklichkeit 


WzriEchH ungenügend) 


Tonnenweise 
Superpreise ! 


So finden Sie Ihr Spiel : 


zoo 55 


Computersystems GmbH 


Körnebachstr. 95 44143 Dortmund 


1: Action 2:Simulation e : engl. Spiel Körnebachstr.95 Tel. 0231 - 53 11 334 
3: Adventure 4:Sport e/d : deut. Anleitung gg. Musikzirkus DO 53 11 335 
5:Rollenspiel 6:Geschick.. d :komplettdeutsch 44143 Dortmund u 


7:Sammlung 8: Strategie 
„.. Oder kommen Sie doch einfach vorbei ! 


CD SPIELE CDSPIELE 


Fax. 0231 - 53 11 333 


Mo - Fr 10.00- 18.30 Sa 10.00 - 14:00 
Unsere Spiele des Monats: 


Mo-Fr 11.00-18.30 
5a 11.00- 1400 


CDSPIELE 


3D Pinball Outpost 1 69- Heroes of Might & Magic oe 5 Tu a 2 5 
5th Musketeer r 2 60-  Mesen {iD-Scft) e 1 M- TimeGate-KnightChasse d 3 
11th Hour ed 8 79- Hugo3 d 1 6- ThebDig a 3 Nr DET N en u m N 
Abuse* d 1 6 ImperiumRomanum* d 3 M- TheRiddieofMasterLu' d 3 M- B) U ke N u kem 3 B) 
AcesCollection (3xAces) ed I % Indy Car Racıngll d 2 74.  TmisMeans War!’ d 8 8% w\ y A E 4 
Aces ofthe Deep Mission da zu # Alliance 85 Thunderscape a 5 n 5 
Also a 5 9M- JewelsoftheOracle d 3 78-  Thunderhawk2 d 2 & Vergessen Sie alles, was Sie bisher 
Alien Odyssey d 1 #6-  JehmmyBazockaioone ed 1 ®- TotalDistortion* e 2 7 gesehen haben ! 
Alien Trilogy‘ ed 1 B-  KaiserDeluxe 42% Top Gun - Fire a win‘ a 2 W- 
Alıen Virus a 3 M- Kingdom O Magic ‘ ae 3 7 Torı's Passage a 3 B- Anleitung 
Alens d 2 @-  Lagendofkyrandia3’ d 3 3- Transport TycoonDeluxe da 2 8- 5 nur m 
Angel Devoid ei 8 65- MadTv2‘ da 2 7  TrvmiPurssit 4 8 
Aneil of Daran e 1! @- MadeinGermanyHits'5 cd am 39 Urban Runner * a 2 M- 
ApacheLongbow ed 2 Mr MagicCarper? a [T # Vollgas d 3 
Arcade Amerika‘ a ı a Magic Carpet Plus 4 1 8-  Warcrattil di 2 m 
u Bu’ Magıc the Gathering‘ d |s ®%- WarhammerSchattend.gR: d ® 69 
ATFUS" da 2 ®- Maniackarts ed |2 3-  WerewolfvsComanche d 2 4 5 x 
Bad Mojo ad 3 78- Maniac Mansion 2 DOTT a |3 9- Westwoodt: d m 74 ra n r 1 x 
Batman Forever ad 1 T9-  MasterofOrion2' a |8 %- willilembkesFußballMan d 2 59 
Battles in Time ad 8 @-  NMechwasrior + Alission a/|ı 9% Wing Commander 3 9 1 7% 
Battlelsie3 d 8 ®@. _ MechwarriorliMission 4 zus W- WingCommender4 e 2 9 Das er A 1 Spiel f! a PC Games nn % 
Battteground Ardermes ' a5 6 Millenia a |2 Worms u 1 n 
Battle Race* ed 1 TW- Monopoly ae m z' d 8 74- 
BazookaSue‘ d 3 8- MystSpocEdition+Buch d |3 59 Ban: do 1 > 
BigRed Racing‘ dd 1 TS- NBALive's6 ge|ı 98 
Bing d 2 3%- NBAJam Tournament dla m An n Ü ebote EEE = 
Biotorge ad 3 © Neetifor Speed da |2 M. - m = . - 
Bioforge Gold‘ a 3 0 ige Too & 3 &- Übrigens: Unser Katalog enthält eine Vorschauliste 
Bletuß ed 2 No a 7a ii ed I 2- 
BurningSteel4‘ d 8 &- Pan d 8 69- de Sssion182 d 2 3- T S | f CD ROM 
Braindead 13 d I ® Pax d 8 79. Bun. a 1 24- O > ie e 
Cassar? oe 8 M- PGI ed 2 79- Dunell a 3 23- 
Capitalisen ed 8 TI- a d 3 8- hse ed 1 19 
Carrier Strike Force d 2 75. Pin a3 ıM . . 
Civil War (Amerika) a 8 RM. r Fadeto Black aı 28 Mission CD C & C Descent 2 
Civaization 2° ut Schr geehrte Kunden, zent: eı2 66 Multiplayerlevel mit Maps 
CIV Net ı8 8 ic ie - Amias.CD32, GabrielKnight e 3 M 70 Missions für GDI und NOD 
ChampionshipManager2?_ d 2 WM. aystation, Erotik und CD-i. Un- femieg) a 3 M- P 
Cheay - Flucht von 5 ıı m Bull Handot Fate d 2 3- li Anleit 
Chroniclesofthesword‘ ? 3 74- MEKEAU ET N IndyCarkacin ed 2 M- Für alle Command & ai niertung A 
j lung. Neuerscheinungen erfra- VEDAENS = ConquerVersionen' MU b deutsch nur . 
Chronomaster ed 1 7. Kings Quest 7 d 3 3 
Colony Wars 2492 oe 8 gen a eonisen. Labyrinth.of Tıme ed I 8 
Command & Conquer aeam Legend at Kyrandia3 dI3I 23- 
Cömmand&Cong. Mission d 8 &- Händleranfragen erwünscht ! Little Big Adventure d 3 2&- Cyberia 2 * M N K rt 
Command & Conquer 2‘ d 8 ®- Pinballlllusions «di 2 @- ManıacMansion2 a 3 3. anıac a Ss 
Cönqueror Cu Pinball Wizard 2000 ed 2 %-  Monkeylsland2incl.Lösung d 3 18 Shannara . 
Conquesto.t.newWorld‘ ed 8 Pitfall (WIN95) ed 1 76-  NHLHockey94 ed 4 D- PC Spiele Hit! 
Crusader -No Remorse d 2 7% PolePosition‘ ad 2 8- anzer General ed 2 2- > 
Cyberiall‘ ae 2 en Police Quest VSWAT d 3 mu d - -. Komplett 74 . Anleitung 33 
CybermageDarkl. Awakened d 1 -»  Prey® e 18 olice Quest 4 d ” deutsch “ 
Cyberjudas' e 3 RM Pro Pinball The Web kn 2_55 nvateer es 2 m. geutsch „EL nur - 
D’ aeı 86 Psychic Detective usselshein a3 
Iogertell 4a 5 79-  PsychoPinball e 1 Ml- Sam&Max da 3 3% 
Das Schwarze Augel d 3 3#- Quake‘ e 1 ®- SimCityEnhanced od 2 M- W arc raft 2 Rayman 
Deadline* d 2 3- QuesttorFame ed 2 M-  SimantheSorpeser 1 a 3 2&. FIFA S 96 
Death Gate * di2@ Ran Soccer aeam Simon Special Edition o 3 @ Ooccer Earthworm Jimi & 2 
Der Druidenzirkel d ®& @- RanTrainer2 a2 & Star Trek25thAnniversry d I 4 NB Ä Live 96 - 
Der Reeder a2 8 Raymen 4 1 & Star TrekJudgementRies d 2 © 
Der Sastenturm ı5 8 Rebel Assault?‘ d % 8-  SyndicatePlus dad 2 2- Komplett IE ar 79 = Komplett : 66 
Destruction Derby ed I B- RedGhost d & 79.  Ultima7Classic ed 5 2- deutsch . f 
Diabolo ' d 2 79%- RevolutionX” [> u Unima Underwortd 1+2 ed 5 8 deuisch ien 
Die Fugger 2° d 2 7- Ripper‘ o3n Wing Commander Il ed 2 & 
Die Saseiler 2° d 2 M- Shadow Warrior’ € 59- Wir führenlleildgungs 
Discwörld a3 & SensibleWorldofSocceer 4 74- = 2. ng 7 
Dungeon Master Il o 5 6&8- SheilShock' d bücher vom Hint Shop | Command & Conquer Riddle of Master Lu 
d : 4 i incl. Ausnahmezustand !! 
ungeon Kepper Cr Shivers 4.3 - 
Earthsiege2* ed 8 79. Silent Hunter‘ a R Wing Com ma nder 4 
Earthworm Jim (Win95) aı & Silent Thurider* ed 2 
Eco Dam “1 Sir Betty 2000CDCollection d 2 Komet 99 u Komplett 7 A 
Extreme Games‘ ed 1 2 im Tower 2 = . 
Evokation d 3 @- SimontheSorcerer2sp.Ed d 3 8- geusch je nur deutsch nur = 
Fi GrandPrix 2° d 2 9- SimontheSorcerer2(WINgGS)d 3 7% Alıion Frepley MIKA VA.3 149 
Ft Manager 96’ ‘ d2 MR Space Quest6 d 3 R- 
Fast Attack * d 1 @ Space Marınes a 8 M- Soundblaster 16 ValuelDE $= - 4 FE wer 
FatalRacing ed 2 64- Spyeralt’ eı 7 oundblaster32 PNPIDE - WE Fugger 2'd Li 
FIFA Soccer 96 d 4 78-  StarTrekAFinalUnity d 2 Ti-  \SoundblasterAWE32PNPIDE | eitet das Imperium der Fugger! Prey * nur 89.- 
Flight Simulator 5.1 d 2 119- SteelPanther d2® Yamaha DB-50XG Wavetable ig ı_ % 
- Flight Shop ed zu 7 Stonekeep Pe Zu" GameCar£imnat 39.- Zork Nemesis e | * 89 
-Boing Family ed zus 44-  StrikeBase* d 1 Te fa Twin Joystickumschalter ke Super Adventure! win! Quake nur ." 
-Airbus Family ed zus 49- Teamchef d 2 85- _GravisAnalogProJoystick 43. ie il I = 
Frankenstein d 9,2, 7&- TerminatolFuiureSbock d 1 M-  Giwvisenebid 119 J " 
Gabriel Knight? d 43 8- TerraNova ed 1 7% Gravis Gamepad 35 
GländRaXManzäer 4a BD: 8- T.F.XEF2D B - 9.  Ehgitech Wingmarzextreme De Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland 
Heartoft Darkness; d’ 2 87° TeFighterSVGA ‚eid 65- Sidewinder.3D Pro 8.- 


Ängebotelfreibleibend und unwärbindllich solange der  - ProduktSndtPreisänderungen vorbehak 
ten. Die angegebenen Preise sind ausschließlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto: Es gelten 
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM 
* Bei Anzeigenschluß noch nicht verfügbar- Vorbestellung erbeten 


Kostenpauschale ! 


gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 16.- DM, bei Vorka 
zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse ı 
generell nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch versenden wir ohne Aufp 
in Sicherheitsverpackungen ! 
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Spycraft: The Great Game 


Undercover Agent 


Eine ungewöhnliche Kooperation: sowohl der ameri- 
kanische als auch der russische Geheimdienst trugen 
zu Spycraft: The Great Game maßgeblich bei. Mit 
sachdienlichen Informationen direkt aus der Chefeta- 
ge von CIA und KGB versucht Activision, eine mög- 
lichst realistische Spionage-Simulation zu entwickeln. 


ie tatkräftige Unterstüt- 
zung stammt aus der 
Feder von William Col- 


by (ehemaliger Direktor des 


amerikanischen Präsidenten 
plattzumachen. Als ob die Kli- 
scheekiste damit noch nicht voll 
genug wäre, schickt man auch 


Ein Gerät zum Erstellen dreidimensionaler Phantomzeichnungen. Jede Wette, 


CIA) und Oleg Kalugin (der noch den US-Präsidenten zur . . i 

frühere Leiter des KGB). Unterzeichnung eines nukleo- daß James Bond auch auf diese Weise fiese Verbrecher jagt. 

Die Handlung ist trotzdem eher ren Abrüstungsvertrages nach 

altbacken und vorhersehbar. Rußland. Der Spieler kontro- _phasenweise interessant ma- Es gibt Full Motion Video bis 


Ein unbekannter Attentäter hat 
den Kandidaten für das russi- 

sche Präsidentenamt ermordet 
und plant, als nächstes den 


liert - als ClA-Frischling - das 
Gleichgewicht der Kräfte. Lei- 
der ist diese Rolle zu passiv. 
Man klickt sich von Szene zu 
Szene, wobei echte Überra- 
schungen Mangelware blei- 
ben. 

Obwohl Spycraft sicher kein 
schlechtes Spiel ist, gelingt es 
ihm leider nicht den Spielfluß 
auf Dauer interessant zu hal- 
ten. Das Interface ist limitiert 
und der Spielverlauf zu linear. 
Der Spieler folgt einem fil- 
mähnlichen Script und löst zwi- 
schendurch recht einfache Rät- 
sel oder führt routinemäßiige 
Spionageaktivitäten aus. Zwi- 
schendurch gibt es einige Ar- 
cade-Sequenzen, die nicht 
sehr überzeugend sind. Es sind 
die „richtigen” Spionageauf- 
träge, die Spycraft zumindest 


Wilkm Colby war maßgeblich on 
Spycraft beteiligt. 


Die Qualität der Filmsequenzen ist 
nicht gerade berauschend. 


Statement 


Einen Spionagethriller in ein Computerspiel zu ver- 
wandeln, ist sicher kein unmögliches Unterfangen. 
Trotz der Beteiligung zweier Ex-Spione will sich 
das erwartete James-Bond-Feeling in Spycraft nicht 
so recht einstellen. Dies mag daran liegen, daß un- 
sere Vorstellung vom Agentenleben durch zu viele 
Filme etwas verzerrt wurde, oder aber daran, daß Spionage so auf- 
regend nicht ist. 


chen. Wer würde nicht gerne 
einmal mit High-Tech-Kameras 
Personen ausspionieren, Tele- 
fonleitungen anzapfen und 
Stimmenanalysen vornehmen. 
Spycraft ermöglicht allen 
Möchtegern-Agenten, diese 
Phantasien gefahrlos vor dem 
Computerbildschirm auszule- 
ben. 


Information 
im Web 


Spycraft ist jedoch prinzipiell 
ein interaktiver Film - ein Aus- 
druck, vor dem Gamer aus 
gutem Grund zurückschrecken. 


zum Abwinken und die übli- 
chen Wartezeiten und damit 
verbundenen Perioden der In- 
aktivität. An den schauspieleri- 
schen Darbietungen gibt es 
nichts auszusetzen. 
Auf der Plus-Seite verfügt Spy- 
craft: The Great Game über 
sehr interessante und detaillier- 
te Informationen, die tatsäch- 
lich aus den Archiven von CIA 
und KGB stammen. Als Unter- 
stützung bietet Activision eine 
Webseite (hitp://www.spy- 
craft.activision.com/info.htm|) 
mit neuesten Informationen aus 
der Spionagewelt. 

Markus Krichel 


RANKING 


compuserve- 
sonnz2.27% 


[IE TITT Re Kbix- 
a7 21/7 201%4 "c-mnwW# 
aus Yo] internet: 
I 7 1% htin-/nurweartd_ com 


buserve.com/hom®e- 
nhages/cpV Software GmbH 


TYRIAN CDR3013 Dr. Hardware Sysinto CDR2127 


"Für mich ist TYRIAN das derzeit beste Shoot’ em 
Up auf Pcs." - N.Ernst, PC Player 3/96 

Tyrian ist ein großartiges Shoot’em-Up-Spiel, das speziell 
für PCs entwickelt wurde. Lassen Sie sich von unglaub- 
lichen Grafiken und verrückten Waffensystemen über- 


Das erfolgreiche PC-Analyseprogramm für Anfänger 
und Profis - jetzt mit folgenden neuen Features: 

© Plug&Play-Bios Detailinformationen © erweiterte PCI- 
Analyse ® erkennt synchronen, asynchronen + Pipeline 
Burst Cache ® Alles-auf-einen-Blick-Analyse ® erweiter- 
te Analyse von div. Chip- 


„ 


ARCADE-ACTION AUF DEM PC! 


a arus 


sörse plus 


zeugen. Exklusive CD-Versiin es 
2.0 mit über 60 Super-Levels! DM 99.95 


RADIX - Beyond the Void CDR2109 


Endlich ein 3D-Action-Flugsimulator der wirklich Spaß 
macht. Erleben Sie Arcade-Action auf Ihrem PC! Dringen 
Sie mit Ihrem RADIX-Fighter in's Innere eines gigantischen 
Raumschiffs ein und retten Sie die Erde! e 27 Missionen © 
dynamische Licht- und Schatteneffekte  gerenderte 


Animationen © 4-Spieler-Net- 
workplay (2 Spieler Modem) Bear 


CYRIL CYBERPUNK CDR2899 


Verwandeln Sie sich in Cyril Cyberpunk - den wahrschein- 
lich schnellsten Surfer der Welt - und verhindern Sie eine 
Invasion bösartiger Mutanten-Teddies! CC ist ein "Jump& 
Surf-Game” der besonderen Art. © 29 riesige Levels © 5 

erweiterbare Waffen © 5 fiese Endgegner, 1 Mega-Boss © 
toller Soundtrack ® 23 MB Film- 
sequenzen, 19 MB Spielspaß?! 


IKARUS Translator PRO CDR2148 


Übersetzen Sie komplett formatierte Texte aus und in 
die Sprachen Deutsch, Englisch, Französisch, Spanisch, 
Italienisch, Portugiesisch und Latein, wobei die mitglie- 
ferten Datenbanken selbst erweitert werden können. 
Das Programm kann aber auch ganz einfach als Text- 
verarbeitung oder Nach- 

schlagewerk genutzt werden. 


IKARUS Börse PLUS CDR2840 


Endlich ist es privaten Anlegern und Profis möglich, das 
Börsengeschehen hautnah zu verfolgen. Filtern Sie in 
kürzester Zeit aus tausenden von Wertpapieren die für 
Sie interessanten heraus. Über das IKARUS Terminal 
können Modembesitzer täglich ca. 30 Wertpapierkurse 


aktualisieren. Werden Sie 
Börsenprofil 
ee om 49.95 


CAD PUR! 
DIE AD-Colledionmitmehr WR) 


als 85 tollen Shareware- 
/Demoprogrammen für DOS, 
Windows(-95) + 05/2. Fast 
iede Idee lößt sich hier reali- 
sieren - vom Hausgrundriß 
bis zum 


Schaltplan! (DR2846 


0m 59.95 


Astronomie PUR! 


Entdecken Sie die Geheimnisse 
dieses Sonnensystems! Mehr als 
75 Sharewareprog. für DOS, 
Win(-95) + 05/2! Bereisen Sie 
den Weltraum, sehen Sie den 
Himmel aus weit entfernten 


WISSEN 


sätzen und vieles mehr! MRTE 7. 2, 7 


Windows 95 aufrüsten CDR2142 
VOLUME 1 


| 150 echte 32-Bit-Programme aus der Shareware- 
| Szene! Reizen Sie Windows 95 endlich richtig aus! Mit 


Spielen, Anwendungen und Tools - zusammengestellt 


DE von Carsten Scheibe. Mit Plug&Play Menüsystem 


(Beschreibung und Screen- 
shot je Programm) 


DEUTSCHE SHAREWARE 3 (DR2130 


Über 1.800 Programme auf 2 CDs. Viele Hits der 
deutschen Sharewareszene - von A wie Adress- 
verwaltung bis Z wie Zeichnen wird fast alles 
abgedeckt! Hier ist für jeden und jede Plattform 
(D0S, Windows/-95 und 05/2) etwas dabeil 


DOUBLE 
PACK ! DM 29.95 


CDV PINBALL MANIA CDR2138 


Flippern Sie gerne? Dann ist diese Sammlung genau 
das Richtige für Sie: Gameplay und Grafik dieser 
Spiele wirken fast so echt wie ein richtiger Flipper. 
Ein absolutes Muß für alle Pinball-Freunde! 

11 tolle Demo-/Sharewarespiele. 


pm 14.95 


ABUSE Blacklabel - SW CDR2894 
Ein packendes Science-Fiction Abenteuer mit viel 

Action! Befreien Sie eine besetzte Raumstation von den 
Aliens. Mit innovativer Steuerung. Plus 9 SW-Games! 


RADIX Blacklabel - SW CDR2108 


Die Sharewareversion von RADIX (s.oben) und 9 
weitere tolle Share- 
waregames. on 9.95 


| Wissen PUR! V.2 


Massenweise Wissenswertes in 
r U ) << über 600 Shareware-Pro- 


grammen! COR3005 
je CD: 


pM 19.95 


CDV Software GmbH ® Neureuter Str.:37b * 76185 Karlsruhe e Tel: (07 21) 9 72 24-0 » Fax: (0721) 9 72 24-24 


Alle Preisangaben zuzüglich Porto & Verpackung. Angebat freibleibend. Drucklehler vorbehalten 


REVIEW EEE 


Sensible Golf 


kbames RT 


Sparsam im Schottenkaro 


Nach den hardwareintensiven Golfsimulationen Links 
386pro, Microsoft Golf oder PGA Tour Golf kann man 
sich über neue Konzepte durchaus freuen. Sensible 
Golf verzichtet auf fotorealistische Grafik, mega- 
byte-große Sounddateien - und eine physikalisch kor- 
rekte Flugbahn des Golfballs. 


ährend die äußerst 
realistischen Golf- 
simulationen we- 


gen der SVGA-Grafiken, die 
entweder Online berechnet 
oder als Fotografie von CD- 
ROM geladen werden, der all- 
gegenwärtigen Geräuschun- 
termalung (Vogelgezwitscher), 
der ausgefuchsten Ballphysik 
und der spektakulären Kame- 


Statement 
Mit vielgutem [un |] 
Willen läßt sich 
die Grafik von 
Sensible Golf 
als drollig be- 
zeichnen, mehr 
Positives läßt 
sich’über das Spiel aber leider 
nicht sagen. Die Hardwarean- 
forderungen sind für ein Spiel 
dieser Qualität völlig überhöht: 
weder optisch noch spielerisch 
geht Sensible Golf über Pro- 
gramme hinaus, die vor zehn 
Jahren Stand der Technik waren. 


Mit ungeheuer lustigen und animierten Schriftzügen wird die sonst eher 


raführung nicht selten einen 
486er mit etwa 33 MHz sowie 
8 MB RAM benötigen, gibt 
sich das etwas schnellere Sen- 
sible Golf bereits mit einem 
486er mit etwa 33 MHz sowie 
8 MB RAM zufrieden. Möglich 
wird dies durch vorberechnete 
isometrische Ansichten der 
keinesfalls realistischen Golf- 
plätze, durch haarige Flug- 
bahnen und äußerst mageren 
Sound. 

Die Ausstattung entspricht der 
der Konkurrenz: bis zu vier 
Spieler können an Platzrun- 
den, Turnieren oder Weltcups 
teilnehmen, die Spielfiguren 
können optisch den realen 
Spielern angepaßt werden. 
Der Hauptbildschirm zeigt die 
aktuelle Position und den Spie- 
ler, ein weiteres Fenster infor- 
miert über die Beschaffenheit 
des Bodens, den Schläger so- 
wie die Entfernung zum Ziel. 
Mit den Pfeiltasten bestimmt 


[-/oix} 


trockene Atmosphäre aufgelockert. Da kommt Freude auf! 


 & Sonubie Goll 
Sze Heb 
FICHTE 


Die Gesamtansicht einer Bahn gehört bereits zu den luxuriösen Elementen 
der Ausstattung, zoomen oder ponnen ist jedoch nicht möglich. 


man zuerst die grobe Richtung 
des Balls, anschließend muß 
man versuchen, mittels einer 
schnell bewegten Anzeige die 
Schlagkroft und die genaue 
Richtung festzulegen. 


Durch Pfeile werden die Unebenhei- 
ten auf den Greens charakterisiert. 
Die Anzeige rechts im Fenster dient 
der Schlagstärke und -genauigkeit. 


Kıeinkind- 
tauglich? 


Da die Bälle sehr ungewöhn- 
lich fliegen und auch Spieler 
mit guten Reaktionen kaum ei- 
ne Chance haben, den Ball 
wie gewünscht zu schlagen, 
stellt sich bei Cracks schnell 
Frust ein, bei unterhaltungssu- 
chenden Spielern hingegen 
Langeweile. 


Den Gewinner eines langwierigen 
Turniers erwartet diese großartige 


Harald Wagner MM Grafik eines Pokals. 


Sportspiel 


MLLTIPLAYER 
keine Multiplayer-Option 
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Brandnew Shop mitten in der City: 


Die Siedler DDD 33,90D'M : Pole Position DDD 91.900m* : ‚ Vorher. 

Die Siedler 2 DDD 71'90DM* ; Police Quest SWAT DDD e.soom- : Lageweile 

Discworld DDD 75.90D0M 4 Prisoner of Ice DDD 39.90DM 

Dune 2 DDD 31,90 DM : Rayman DDD 61,90DM & 

Dungeon Keeper DDD 81,90DM* ‘ Rebel Assault DDT 35.900M 
U 


Alone inthe D. Trio. DDD 67.90DM 
Arcade Amerika DDD 79.90DM 
Ascendancy DDD 77,90DM 


ATFUS DOD 81.900M” 4 Earth Siege Il DDD 79,90DM* : RebelAssault2 DEE 73.90DM i 
Bad Mojo 22? in Vorb. Elisabeth | DDD in Vorb.* Rebel Assault 2 DDD 85.90DM'I a 
Battle Cruiser 3000 DDD 73.90DM* Fi Manager DDD 73,90DM* Riddie of Master Lu DDD in Vorb-* Eu-Damm 
: Nachher: 
F die helle 
» Sim City DDD 25,900M Freude! 
! Sim City 2000 Coll. DDX 91.900M * 
® Sim City 2000 URK DDX 37,90D0M + 39,90DM 
* Simon the Sorcerer DDD 31.900M ; Analog Pro 49.90DM 
1 Simon the Sorc.2 DDD 79,900M ; Gamepad 35.90DM 
! SimulationComp. DTE 43,900M Eliminator Gamecard 37.90DM 
* Sports Compilation DTT 45,900M , Firebird 113.90DM 
ı Star Trek DDE 29 900m ; Phoenix 175,90DM 
ı Star Trek Deep Sp. 22? inVorb. ; Thunderbird 83.90DM 
' Star Trek FinalU. DDE 71,90DM * fg 
ı Star Trek Gene. DDD inVorb.” « 
! Star TrekInteract. DDD 105,90DM . 1-16 Combat Stick 147.90DM 
ı Star Trek Klingon EEE inVorb.* : F-16 Fighter Stick 
ı Steel Panthers DDx 69,900M : 185,90DM 
ı Stonekeep 2 DDD 87.900M : F-16 Fight Stick Sonn 
» Strategy Compilat. DDT 43,900M a Sic ı 
! Strike Commander DEE 31.900M : Flightstick Pro 125,90DM 
! Syndicate Plus DDX 31,900M . Pedals 105,90DM 
© Syndicate Il DDD 81.900M" . Pro Throttie 185.90DM 
ı System Shock DOD 31.900M ; ae BON 
: en Dr 33.90DM ı Virtual Pilot Pro 185.900M 
ı Terminator F.Sh, DDD 75,90D’M m =.—. 
© The Darkening DDD inVorb.” ı LÜNSITEICH 
| I BoD ME: annmeman 63 900m 
Viele bunte Seiten mit den schärfsten Neuheiten. Eee: +: en Er 
= ı This means War' DDD 85.900M° ı nat | Extreme 87.90DM 
ı Thunderhawk 2 DDE 75900M : Wingmar Light 45.90DM 
: le san : MEOMEIEEIRTE 
ı Top Gun 103.900M « WLERELGEASE 
ı Torins Passage DDD 85,900M ı el e aM 
ı Touche DDE 67.900M : Sidewinder+Fury 3 117.90D 
Biing DDD 63.90DM Fantasy General DEE 69.90DM” : Ripper DDD 79,90DM* * Track Attack DDD inVorb.” : GTETEEgaEE 
Bioforge DDD 45,90DM Fast Attack DDD 65.90DM* Rise 2: The Resurr. DEE 79,90D’M 3; Transport Tyc. Del. DDD 85,90DM en Mo Zr. 
Bleifuss DDD 51.90DM FIFA Soccer 95 DEE 31,90DM Sam & Max DDD 35,90DM : Vollgas DDD 85.900M : ACM Gamecard 49,90DM 
Burning Steel4 _DDD 79.90DM* « FIFASoccer 96 DDD 81,90DM Schleichtahrt DDD 85,90DM” » Warcraft 2 Don 79g90oom : FESFlight2 113.900M 
Caesar Il DDD 79,90DM Formula !G. Prix2 DDD 99,90DM* : Shannara DOD 75.900M" ! -Expansion CD DDD 25.900M* + FLCSF-16 Flight 229.90DM 
Chewy DDD 61,90DM Gabriel Knight il DDD 85,90DM* ; Shelishock DDD 75.900M* : Wing Commander 3 DDD 87,900M . FormulaT 2 239,90DM 
Civilization 2 DDD in Vorb.* Gene Wars DDD 81,90D'M* * Shockwave DDD 81.900'M : WingCommander 4 DDD 99,900M . PFCS Flight Pro 209,90DM 
CivNet DDX 93,90DM Grand PrixMan. DDD 85,90DM Sid Meier Classico DTX 85.900’M « Worms DDD 65. 900M : RCS Paddles 209,90DM 
Comanche vs.Ww. DDD 77,900M Heart of Darkness DDD in Vorb.* Sitent Hunter DEE 6990D’M : -DataCD DDD inVorb.* . TASF-16WeaponCont. 259.90DM 
Command: A. ofD. DDD 79,90DM Hi-Octane DDX 27,90DM Silent Thunder DEE 79,900M" ı 2 DDD 75,900M: » WCS Mark 2 179,90DM 
Command & Cong. DDD 81.90DM Hugo 3 DDD 71.90DM Silent Thunder DDD 85,900M* ' * XL Action Control 57.90DM 


Command & Cong. EEE 81.90DM Indy Car II DEE 75,90DM 


-Missıon CD DDD 31.90DM Jagged Alliance DDD 91,90DM 
Conquerer DDD 79,90DM Kings Quest 7 DDD 37,90DM 
ConquestofN.W. DDD 79,90DM* Legend of Kyr.3 DDE 25,90DM 
Creature Shock DDD 25.90DM Little Big Advent. DDD 31,90DM 
Crusader DDD 81.90DM Made in Germany DDD 39,90DM 
Magic Carpet Plus DDE 31,90DM 


DRAN: NagicCarpet ii DDD 45.900M 


nur einen : Magict. Gathering DDD 99,90DM" ' 


lächerlich : Maniac Mansion? DDD 35.90DM 
kleinen ı Master of Antares DDD in Vorb.“ 


« Master of Magic DDE 39,90DM 
Auszug 


aus dem 
Riesen- 
Sottsale- 
a Angebot! 
Mehr am 
heissen 
Draht! 


Cyberia 2 DDD 75.90DM” 
Cybermage DDD 81.90DM 

Daggertall DDD 81.90DM* 
Das schw. Auge3 DDD in Vorb.* 

Descent 2 DEE 79,90DM* 
-Missionbuilder DEE 37,90DM* 
Die Fugger 2 DDD 79,90DM* 


Mechwarrior Il DDD 79,90DM 


Lau und Zielke OHG 


Nienburg, Ei ioschlatz 19 
: Ausführung Bildschirm- Sprach- 


1) 910416 


+910 404 


dieser Zeitung nach nicht lieferbar D-Deutsch D=Deutsch D=Deutsch 
i Druckfehler vorbehalten. Laden- E=Englisch E=Englisch E=Englisch 
: Vorkasse 6,90 DM Nachnahme: ?-Unhekannt T=Tellweise T=Teilweise 


ır. Ab 250,- DM versandko- {nix wissen) ?=Unbekannt X=Keine 
?=Undekannt 


-Mission CD DDD in Vorb.” 
Myst DDD 65.90DM 


Nascar Racing DEE 29.90DM 


NBA Live '96 DEE 81.90DM 
Need for Speed DDD 81,90DM 


N 3 ; ; i 
2 N } E . 
Jetzt bestellen. 
Battle Iste 3 DDD 71,90DM : Fade to Black DDD 33,90DM Ridge Racer DEE 61.90DM* 

ı NHLHockey 94 DEE 31,90DM 
“ NHL Hockey 95 DEE 31.90DM 
« NHL Hockey '96 DDD 81,90DM 
ı Panzer General DEE 29.90DM 
! Panzer General2 DEE 69,90DM 
 PGA Tour Golf 486 DEE 31,90DM 
« PGA Tour Golf '96 DEE 81,90DM 
ı -DataCD DEE 39,90DM 
ı Phantasmagoria DDD 85,90DM 
ı Phantasmagoria2 DDD in Vorb.” tsbedingungen 
: Pirates Gold DDX 39,900M \ 25% der Kautsumme als Scha- 

versand - keine indizierten Spiele! 
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Blown Away 


Vom Winde verweht 


Das Genre „Interaktiver Spielfilm” wird von dem 
Filmproduzenten MGM mit Nachschub versorgt. Nach 
dem überraschenden Erfolg von Phantasmagoria war 
ja mit einer Lawine solcher Programme zu rechnen, 
die Hersteller üben sich jedoch in Zurückhaltung. 


nd dies zum Vorteil des 
Spielers. Die wenigen 
Programme, die sich 


noch mit dem stark vorbelaste- 
ten Titel „Interaktiver Spielfilm“ 
schmücken, können wirklich 
als Unterhaltungssoftware be- 
zeichnet werden. 

Blown Away, in Deutschland 
von Magellan Consulting 


Statement 
Leider ist es u 1 
MGM mit Blown 
Away nicht ge- 
lungen, einen 
packenden Thril-| 
ler zu inszenie- f 
ren. Die verdreh- 
te Storyline, die um einige bruto- 
le Szenen nicht herumkommt, 
schafft es nie, den Spieler in das 
Geschehen hineinzuversetzen. 
Als Aneinanderreihung zahlrei- 
cher Rätsel und Aufgaben ist das 
Spiel sehr gut gemacht, als Inter- 
aktiver Spielfilm oder Adventure 
fällt es jedoch durch. 


übersetzt und vertrieben, hat 
die richtige Mischung aus 
Durch-die-Gegend-Klicken 
und interaktiven Rätseln ge- 
funden. Der Spieler betrachtet 
das Geschehen aus. der ersten 
Person, um mit der Umwelt in 
Kontakt zu treten, dient ihm 
der Mauscursor. Hiermit kann 
er sich bildweise durch die 
perfekt gerenderten Räume 
und Gebäude klicken oder 
einzelne Gegenstände unter 
die Lupe nehmen. Meist be- 
steht die Aufgabe darin, einen 
Raum zu verlassen, wozu man 
(teils in einer bestimmten Rei- 
henfolge) diverse Gegenstän- 
de finden mufß3. Von Zeit zu 
Zeit muf3 man eine „echte“ 
Aufgabe lösen, die Qualität 
reicht dabei von brillant bis zu 
stümperhaft, der Schwierig- 
keitsgrad von lächerlich bis zu 
fast unlösbar. Größtes Handi- 
cap sind vor allem die fehlen- 
den Anweisungen, was denn 


Eines der schönsten Spiele im Spiel: auf diesem Holzbrett muß man mit Hilfe 
der Maus eine Kugel un den Löchern vorbei ins Ziel balancieren. 


Hinter vielen Objekten er aufwendigen Grafik k finden sich einzelne Spiele, 
die dem Spieler bei der Erfüllung seiner Aufgabe weiterhelfen sollen. 


in den einzelnen Abschnitten 
zu tun ist. 


Unwirkliche 
Story 


Die Hintergrundstory ist äußerst 
verworren, teilweise zusam- 
menhanglos und macht einen 
etwas surrealistischen Eindruck. 
Auch macht die Bedienung auf 
Dauer einen sehr monotonen 
Eindruck. Sollte man sich daran 
nicht stören, wird man mit Full- 
screen-Video in bester Qualität 
und mit kurzweiligen Rätseln 
(19 davon lassen sich auch di- 
rekt anwählen) verwöhnt. 
Harald Wagner I 


REQUIRED 
4860X33, 8 MB RAM, 
BoubleSpeed-CD-ROM 
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Bestenfalls für Kinder geeignet: eine 
Melodie muß nachgespielt werden. 


Zahlreiche Locations erinnern an den 
Adventure-Klassiker Myst. 


Interaktiver Spielfilm 
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REVIEW 


Track Attack 


Schnelle Kurven 


Als vor einiger Zeit Bullfrogs Hi-Octane erschien, 
wurde es als erster echter Nachfahre des Uralt-Klas- 
sikers Death Track gefeiert, obwohl es nicht möglich 
war, sein Fahrzeug aufzurüsten oder auf das eigene 
Abschneiden zu wetten. Track Attack holt dies nach. 


in Death Track ohne Waf- 
fen ist ein ziemlich ge 


wöhnliches Autorennspiel; 
Track Attack versüßt diesen Um- 


stand mit zahlreichen atembe- 
raubenden Strecken und einem 


interessanten Turniermodus. Ins- 


gesamt dreizehn Strecken 
gehören zu einer Rennsaison, 
vom einfachen Oval bis hin 


Statement 
Obwohl grafisch | 

nicht sonderlich 

aufregend, kann En 

Track Attack va 
doch lange Zeit Y 

vor den Bild- 5 


schirm fesseln. 
Die sehr schwierigen Pisten, ge- 
spickt mit zahlreichen netten Boni 
und unfoiren Hindernissen, sor- 
gen dafür, daf3 das Spiel nicht an 
einem Abend durchgespielt wird. 
Einziges echtes Manko ist die et- 
was ärmliche Grafik, die Fahr- 
bahnbegrenzungen erst spät er- 
kennen läßt. 


zum verschlungenen Labyrinth 
mit Tunnels, Sprungschanzen, 
gefährlichen Hindernissen und 
mehr. Auf der Strecke befinden 
sich maximal vier Fahrzeuge, 
die zwei schnellsten qualifizie- 
ren sich für die nächste von ins- 
gesamt drei Runden. Je weiter 
man kommt und je besser man 
sich in den einzelnen Runden 
schlägt, desto mehr Geld kas- 
siert man. Mit den Einnahmen 
finanziert man seine Reparatu- 
ren und rüstet sein Fahrzeug mit 
Reifen, Motor und Rammschutz 
auf. Dieser ist auch dringend 
nötig, da die Konkurrenz nicht 
gerade zimperlich miteinander 
umgeht. Wird man gegen rosa- 
farbene Bumper geschubst, ist 
das noch harmlos. Weitaus ge- 
fährlicher sind igelartige Stahl- 
kolosse, die ein Fahrzeug be- 
reits nach dem zweiten Kontakt 
stillegen. Verläßßt man die 
Strecke, was aufgrund der zahl- 
reichen Schanzen des öfteren 


Me 


Das Bankett ist nur selten befahrbar, Sand wie hier ist jedoch noch ver- 


gleichsweise angenehm: auf einigen Tracks fällt man meterweit in die Tiefe. 


Hin und wieder muß man sich Kommentare von der Konkurrenz anhören. 
Manchmal bieten die Gegner auch Wetten an, wer das Rennen gewinnt. 


vorkommt, wird man einige 
Meter vorher wieder auf die 
Strecke gesetzt. 


Heavy Metal 
Tracks 


Technisch macht Track Attack 
keinen so guten Eindruck. Die 
Ladezeiten spotten jeder Be- 
schreibung, SVGA-Grafik gibt's 


nur in den Menüs und GnNSOon- 


sten findet man eine etwas kon- 
trastarme VGA-Landschaft vor. 
Die Audiotracks passen zwar 
zum Spiel, die sehr harten Mu- 
sikstücke sind aber nicht jeder- 
manns Geschmack. 

Harald Wagner II 


SoundBlaster 2 
General Midi 


REQUIRED 
48ber, 7 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-RBM 
RECOMMENDED 
Pentium 100, Ib MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 
MULTIPLAYER 


keine Multiplayer-Option 


In den schmalen und dunklen Tunnels 
sieht man Kurven meist viel zu spät. 


Diesen Dornen sollte man mit seinem 
Fahrzeug nicht zu nahe kommen. 
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Fl Manager 96 


Sauber-Mann 


Genau vier Fragen beschäftigen derzeit die deutsche Mo- 
torsport-Welt: Bei wie vielen WM-Läufen hält Schumis 
Ferrari bis ins Ziel? Ist Corinna schwanger? Wie oft muß 
Heinz-Harald Frentzen bei der Siegerehrung zuschauen? 
Und vor allem: Wie schlägt sich der brandneue FI Mana- 
ger 96 von Software 2000 gegen Grand Prix Manager 
und Pole Position? 


Guided Tour 


nen WM-Punkt anbieten. Die 
Miene symbolisiert die derzeitige 
Stimmung Ihres Gesprächspart- 


Bei unserem Rundgang durch 
den FI-Manager 96 lernen 
Sie die wichtigsten Abteilun- 
gen kennen. 


Ihrem potentiellen Schützling ab- 
hängig von der Vertragsdauer ein 
Basisgehalt plus entsprechende 
Tantiemen für jeden eingefahre- 


ners. 


Verhandlungen 

Vor der Anwerbung eines Fah- 
rers können Sie sich über die 
Qualitäten und das bisherige 
Einkommen der Piloten infor- 
mieren. Dementsprechend 
(unJangenehm gestalten sich 
die Verhandlungen, wo Sie 
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tionen erörtert. Die Zugeständhis- 
se des Gegenübers hängen u. a. 
von der Qualität Ihrer Ingenieure 
und den bisherigen Erfolgen ab. 
Soll z. B. der Preis gedrückt wer- 


Verträge 

Lieferanten-Verträge schließen 
Formel 1-Rennställe für vier Fakto- 
ren ab: Motoren (Ford, Renault, 
Honda etc.), Reifen (vorwiegend 
Goodyear), Treibstoffe und Er- 
satzteile. Vor dem Zustandekom- 
men einer entsprechenden Verein- 
barung werden in zähen Ver- 
handlungen die genauen Kondi- 


ine starke Lizenz, auf Dau- 

er motivierende Spielbar- 

keit und ein Gespür für 
Sportarten, die die Nation auch 
um vier Uhr morgens vor den 
Fernseher treiben - das sind At- 
tribute, die neben den EA 
Sports-Simulationen nur auf die 
„sportlichen“ Business-Simula- 
tionen von Software 2000 zu- 
treffen. Nicht umsonst gehört z. 
B. die Bundesliga Manager- 
Serie zu den meistverkauften 
Spielen im deutschsprachigen 
Raum überhaupt. Das jüngste 
Projekt entstand abermals in 
Kooperation mit dem Kölner 
Privatsender RTL und nennt sich 
F1 Manager 96. Da braucht es 
nicht sehr viel Phantasie, um 
sich die dabei anfallenden Auf- 
gaben vorzustellen: Als Chef ei- 
nes Formel 1-Rennstalls kaufen 
Sie z.B. Fahrer ein, überwa- 
chen die Entwicklungsabteilung, 
schließen Verträge mit Sponso- 
ren ab und kümmern sich um 
die Finanzen. Der Schwierig- 
keitsgrad hängt davon ab, mit 
welchem Team Sie am 1. De- 
zember 1995 ins Rennen ge- 
hen. Mit der Option „Eigenes 
Team” sind z. B. solch abenteu- 
erliche Kombinationen wie 
Schumacher und Hill als erster 
und zweiter Fahrer möglich. 
Äußerst Aexibel läßt sich auch 
das Spielziel definieren: Egal 
ob Sie sich den Gewinn der 
Konstrukteurs-WM oder eine 
bestimmte Anzahl an WM- 
Punkten vornehmen - Sie kön- 


den, kann man dem Lieferanten 
auch Werbeflächen anbieten. 


Sponsoring 
Sponsoren ermöglichen erst die 
Formel 1 und finanzieren den 


nen alles bis ins Detail festle- 
gen. Der Spielablauf weicht nur 
geringfügig von den Konkur- 
renz-Programmen ab. 
Während einem bei Pole Positi- 
on wegen des unaufhörlich ro- 
tierenden Uhrzeigers ständig 
die Zeit im Nacken sitzt, wird 
Ihnen hier nur durch den Wech- 
sel von einer Abteilung zur an- 
deren Zeit abgezogen. Das Da- 
tum wird durch einen simplen 
Mausklick vorgestellt; die Ge- 
fahr, daß man dabei auch mal 
das eine oder andere Rennen 
übersieht, ist gering, denn in 
diesem Fall macht einen das 
Programm rechtzeitig darauf 
aufmerksam. 


Erste Hilfe 


Die Benutzeroberfläche unter- 
scheidet sich extrem von dem, 
was vor allem beim Bundesliga 
Manager Hattrick zum Teil noch 
die Gemüter erhitzt hat. Offen- 
sichtlichster Fortschritt: die 
SVGA-Grafik. Allein dadurch 
wurde das Icon-Chaos gründ- 
lich entrümpelt. Auch wenn 
manche Menüs mit all ihren An- 
zeigen und Schiebereglern 
ziemlich überladen wirken und 
man die Buttons ähnlich wie bei 
Pole Position erstmal auf dem 
Bildschirm suchen muß (immer- 
hin kann man alle Optionen auf 
einmal einblenden lassen), ist 
das Handling dennoch etwas 
besser gelöst, weil sich über ei- 
ne Fußleiste die wichtigsten Ab- 


größten Teil der Team-Budgets. 
Ein Rennstall bietet Markenherstel- 
lern die Möglichkeit, das Logo auf 
einer von über 50 möglichen Po- 
sitionen auf Fahrzeug, Overall 
oder Helm des Piloten zu plazie- 


Statement 


Ich bin irritiert. Hyper-moderne SVGA-Optik, intuiti- 
ves Interface, ordentliche Tabellen und Statistiken, fet- 
ziger, vielseitiger Techno-Sound - seit wann macht 
Software 2000 so schöne Spiele? Der Fl Manager 96 
hat alle relevanten Features, die man von einem sol- 
chen Programm erwarten darf. Natürlich haben die 
Spieldesigner dabei das Rad (oder besser: den Reifen) nicht neu er- 
funden, aber der FI Manager 96 wirkt kompakter und durchdachter 
als die Konkurrenten und bietet vor allem zweierlei: Formel 1-Flair 
und unübertroffene Realitätsnähe. Zu den wenigen eklatanten 
Schwächen des Fl Manager 96 gehören die Rennsequenzen mit ihren 
extra-großen Polygonen, die mangels Texturen etwas „nackt“ ausse- 
hen. Da gibt's insbesondere bei Pole Position wesentlich mehr zu se- 
hen, wenngleich man sich natürlich über Sinn und Unsinn solcher Kin- 
kerlitzchen bei einer Wirtschaftssimulation {!} streiten kann. Was Sie 
allerdings bedenken sollten: Wer sich bereits Pole Position oder den 
Grand Prix Manager besorgt hat, braucht mit Sicherheit keinen F] 
Manager 96 mehr. Zu ähnlich sind die Abläufe, und zwangsläufig 
überschneiden sich die meisten Funktionen. 


STATT 
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1908, Fa Formula One Word Champwrchip Seres Standıngs 
Draen Champonship 
Team AUEP ER EU) SU MO SFCAFRGBEEHUBE IT PO JA PTS 


Diwer 


1 Senumacher EZEN 10 4 19m 2 40» 10 - 10 € 10 10 10 40 102 
Ha “WL 10 3 8 e 26 a. 9 Er} 

3 CHulhard wL 6 3 4468 0 48 3 
3 Herbert FEN 3 6 3 0 3 3 10 2135 6 
5 Arsı FER 2 86 5 ı 206 - 2m 2 [2] 
6 Berger FERr Ad 1 Id Ss. aa 2 3 31 
Kakten KL 3 & ö - 17 
Fientzen SAU zZ MN ? 1 2341 15 

; Bamrak IR 1 1 “38 9 
10 Irne IR I [} 3% 
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Die extrem ausführlichen Statistiken 
resümieren alle Ergebnisse der lau- 
tenden und vergangenen Saison: 
Rundenzeiten, Punkte-Verteilung in 
der Konstrukteurs-WM usw. 


ren. Ein kleiner Sticker auf dem 
linken Unterarm des Rennanzugs 
kostet natürlich nur einen Bruchteil 
eines auffälligen, großen Signets 
auf dem Monocoque. Der FI Ma- 
nager 96 enthält über 50 authen- 
tische Werbe-Logos aus der 96er- 
Saison. 


Kalkulation, d. h. Sie legen die 
angestrebte Gewinnspanne fest 
und können dann verfolgen, wie 
sich der Plunder verkauft. Der Er- 
folg der Merchandising-Produkte 
hängt natürlich vor allem von Er- 
folgen während der Saison ab. 


Merchandising 

21 verschiedene Artikel (vom 
Schlüsselanhänger bis zum Polo- 
shirt) mit dem aufgedruckten Teom- 
Logo werden unter’s Volk gebracht. 
Ihnen obliegt dabei die gesamte 


REVIE\WV EEE . 


Während des Rennens haben Sie ständigen Zugriff auf die Telemetrie-Daten 


der beiden Fahrzeuge. Die Balken kennzeichnen die Werte in den Kurven. 


Wie in der Realität dürfen Sie laut FIA-Reglement nur eine bestimmte 


Menge an Regenreifen und Slicks zu einem WM-Lauf mitnehmen. 


teilungen direkt ansteuern las- 
sen. Von hohem praktischen 
Wert sind die Notizblock-Funk- 
tion und die jederzeit verfügba- 
re Online-Hilfe, die zum ange- 
wählten Button eine kurze Be- 
schreibung anzeigt. 


Gebäude 


Das Entwicklungszentrum kann 
sukzessive mit eigenen Einrich- 
tungen bestückt werden; dazu 
gehören z. B. eine Fabrik, ein 
Windkanal oder Garagen für 


BEE a 


Wie realistisch 
ist der Fi 
Manager 96? 


Kein Zweifel: Unter den drei 
derzeit verfügbaren Business- 
Simulationen rund um die For- 


die Transporter. Je mehr Mitarbei- 
ter Sie beschäftigen, desto mehr 
Gebäude benötigen Sie, damit 
unter dem Platzmangel nicht die 
Qualität der Arbeit leidet. 


Entwicklungsbüro 

Getreu dem Düsentriebschen Leit- 
spruch „Dem Ingeniör ist nix zu 
schwör” ist Ihre Kreativ-Abteilung 
für die Entwicklung neuer Kompo- 
nenten zuständig, die allerdings 
auch zugekauft werden können 
(ein nicht ganz billiges Vergnü- 


gen). Sie koordinieren das Budget  ° 


Die übersichtlichste Bilanz aller Zeiten: Für jeden einzelnen Wert können Sie 


sich die exakte Zusammensetzung der Summe anzeigen lassen. 


mel 1 ist der Fl Manager 96 
mit Sicherheit der realistischste. 
Das hat mehrere Gründe: Zum 
einen stand den Software 
2000-Programmierern wegen 
der Zusammenarbeit mit RTL 
von vornherein ein umfassen- 
des Archiv mit vielen techni- 
schen Details und Statistiken 
zur Verfügung. Darüber hinaus 
wurden die Kontakte zu allen 
relevanten Rennställen (vor al- 
lem natürlich zum Sauber-Team 
um Heinz-Harald Frentzen) ge- 
nutzt und das Internet monate- 
lang nach Informationen durch- 
forstet. Deshalb entsprechen 
nicht nur die Gehälter von Me- 
chanikern, Fahrern und Ingeni- 
euren so weit wie möglich der 
Wirklichkeit, sondern auch die 
Konditionen für Treibstoffe und 
Reifen. Im Gegensatz zu ande- 
ren Titeln nutzt der Fl Manager 


und stellen Mechaniker, Ingenieu- 
re sowie Designer ein, die Sie auf 
die fünf verschiedenen Bereiche 
(Design, Fabrik, Aerodynamik, 


LLLLLLEE 
er cm Mkten 


96 die Daten der laufenden 
Saison, d. h. Schumacher ist 
tatsächlich bei Ferrari unter 
Vertrag, und sein Vehikel wird 
um einiges schwächer einge- 
schätzt als z. B. der bewährte 
Williams-Fuhrpark. 


Fand im Getriebe 


In einigen Bereichen ist der Fl 
Manager 96 nicht ganz so de- 
tailversessen wie beispielsweise 
der Grand Prix Manager. Eine 
Reihe technischer Details wur- 
den ebenso ausgeklammert wie 
Crashtests und der gesamte 
Medienbereich (Pressekonferen- 
zen, Interviews). Leider bleibt 
das FIA-Reglement während Ih- 
rer gesamten Karriere unverän- 
dert, und auch kleine Schum- 
meleien am Fahrzeug, Be- 
schwerden bei der FIA, Sperren 


Montage, Rennen) verteilen. Das 
jeweilige Gehalt richtet sich nach 
der Qualifizierung. Die angefor- 
derten Module werden von Ihren 
Leuten in der eigenen Fabrik kon- 
zipiert, hergestellt und anschlie- 


Vor dem Rennen 


Vor der Abfahrt zum nächsten Veranstaltungs- 


ort wählen Sie die Teile aus, die mitgenom- 
men werden sollen. Die immens hohen Trans- 
portkosten und FIA-Bestimmungen setzen 
selbst dem übervorsichtigsten Teamchef enge 
Grenzen. Auf dem Taktikbildschirm sprechen 


Sie mit den Fahrern die Rennstrategie (Boxen- 


stops, Treibstoff-Menge) ab. Sowohl vor als 
auch während des Rennens werden laufend 
klimatische Werte wie Luftfeuchtigkeit, Regen- 
wahrscheinlichkeit, Ludruck, Temperatur, 


Windrichtung und -geschwindigkeit gemessen 


und auf einem Display angezeigt. 


Gentlemen, start your engines... 


Kommandostand 


Auf dem Bildschirm können Sie das in Echtzeit 
berechnete Rennen anhand einer 3D-Sequenz 
aus bis zu zwölf verschiedenen Blickwinkeln 
(Cockpit, mehrere TV-Kameras usw.) verfolgen. 
Mehrere Displays zeigen die aktuellen und 
schnellsten Rundenzeiten, den nächsten Pitstop, 
den Tonkinhalt, die Drehzahl, den Reifenzu- 
stand, den Zustand des Motors und natürlich die 
Geschwindigkeit. Mit Hilfe des Telemetrie-Moni- 
tors werden die Daten des Wagens ausgewertet. 
Via.Funk können Sie Ihren Piloten taktische An- 
weisungen geben, wie z. B. „Position halten” 
oder „Jacques, Iaß3’ Damon vorbeil”. Man kann 
Troiningsläufe und Rennen entweder im Schnell- 
durchgang berechnen lassen oder das gesamte 
Spektakel „live” beobachten. 


und ähnliche Gehässigkeiten 
sind nicht vorgesehen. Dabei 
sind gerade dies Features, die 
einen Großteil des Spielspaf3es 
beim GPM ausmachen. 

Bis der FI Manager 96 in den 
Regalen der Händler zu finden 


letzten optischen „Bugs” (wie z. 
B. Alesi und Berger im roten 
Ferrari-Dreß, die das geschulte 
Auge in einigen Screenshots 
enttarnt) verschwunden sein. 
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Der Boxenstop läuft im Rahmen einer kleinen 
Actionsequenz ab. Genauso wie die Mechani- 
ker in der Realität müssen Sie in dieser Situati- 
on kühlen Kopf bewahren und die richtige 
Entscheidung zum passenden Zeitpunkt tref- 
fen. Mit Mausklicks auf entsprechende Buttons 
können Sie den Wagen aufbocken, Schrau- 
ben lockern/festziehen, Reifen wechseln und 
natürlich auftanken. Die Tankmenge und der 
aufzuziehende Reifentyp wurden bereits vor- 
her im Taktik-Bereich beschlossen. Wenn Sie 
nicht eingreifen, startet eine Automatikfunkti- 
on, die alle Arbeiten selbsttätig erledigt; aller- 
dings haben Sie durch „Handarbeit” die 
Chance, den Boxenstop in wesentlich kürzerer 
Zeit durchzuführen. 


ist, wird Schumi mit seinem 
Wagen vermutlich noch ein 
paarmal ins Kiesbett rauschen; 
spätestens Anfang Mai soll es 
aber soweit sein. Im Rahmen 
der Überarbeitung des Daten- 
bestands werden dann auch die 


. . . I sarzm 2 1AaP$5 [u mar Tr | 
Bei den in Echtzeit berechneten FT area Oi 2.31 Hi monterminı 


Rennsequenzen sind die jeweils kl cine 7. [War 
streckentypischen Besonderheiten a 

(wie hier der Yachthafen von A 14 ie I we ar 
Monte Carlo) zu sehen. nl u EN: 


kanal oder auf der Teststrecke 
ausgetestet. Resultate können Sie 
speichern und später zum Ver- 


Bend in der Montagehalle zusam- 
men mit den gekauften Teilen 


(Bremsen, Kühlsysteme, Elektrosy- rn 


stem, Getriebe usw.) in den Wa- 
gen eingebaut. Die Auswirkungen 
des Feintunings werden im Wind- 


gleich wieder laden. Der Wagen 
laßt sich u. a. auf Andruck oder 
Geschwindigkeit optimieren. 


SoundBlaster ® 


General Midi 


REQUIRED 


rd 8 MB RAM, 
Bestiehpee BO 


RECOMMENDED 
486DX’2-bb, 8 MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 
MULTIPLAYER 


Handbuch 


Hersteller Software 2000 


ca. DM I20,- 
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REVIEW EB 


Fast Attack 


Blitzkrieg 


Das Design einer Simulation konfrontiert Programmie- 
rer immer mit einem Dilemma: Wird das Spiel zu reali- 
stisch, verliert es an Unterhaltungswert. Die Software 
Sorcery hat sich mit Fast Attack fast schon traditionell 
für die kompliziertere Lösung entschieden. 


tergrund kommentiert eine 
Stimme alle eingegebenen Be- 
fehle und deren Auswirkungen, 
wobei jede Abweichung von 
der Norm als Versagen gewer- 
tet wird. Wer sich jedoch in 
mühevoller Arbeit das Interface 
erarbeitet, wird mit einem 
überraschend flüssigen und 
spannenden Spiel belohnt. Die 
eben noch scheinbar sinnlos 
anmutende Kommandostruktur 
entpuppt sich als Schlüssel zu 
einer detaillierten und exakt 
kontrollierbaren Spielumge- 
bung. Von der Reichweite des 
Sonars bis hin zum Fluten der 
Torpedorohre liegt das Ge- 
schehen komplett in der Hand 
des Captains. 


ierras U-Boot-Simulation 

ist mit großer Wahr- 

scheinlichkeit die reali- 
stischste ihrer Art. Der Spieler 
wird förmlich erschlagen von 
den Kontrollpulten mit Dutzen- 
den von Tasten, die einen un- 
bedarften Einsteiger in dieses 
Genre mit Sicherheit hoff- 
nungslos überfordern. Im Hin- 


Statement 


Spieler, auf de- 
ren Movie-Hitli- 
ste „Das Boot” 
vor „Star Wars” 
kommt und de- 
nen bei Fachvo- 
kabular wie „Los 
Angeles Class 6881 nuclear-po- 
wered Attack Submarine” warm 
ums Herz wird, werden von Fast 
Attack sehr angetan sein. Aller- 
dings sollten Sie sich von vorn- 
herein auf eine lange Lernperi- 
ode gefaßt machen und dem 
Studieren umfangreicher Tutori- 
als nicht abgeneigt sein. 


Seek & Destroy 


Durch das Abhören feindlicher 
Meldungen können Sie die Po- 
sitionen gegnerischer Schiffe 

orten. Selbst ein Gerät zum Le- 
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“ABS Pi 
Von der Kommandobrücke aus haben Sie das U-Boot im Griff. Mittels der 


kconleiste am unteren Bildschirmrand wechseln Sie die Abteilung. 
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Die Steverungseinheit gehört noch zu den übersichtlichsten Apparaturen; die 
meisten Knöpfe und Regler können per Mausklick aktiviert werden. 


gen von Minenfeldern fehlt 
nicht. Anstatt der üblichen Mu- 
sikuntermalung ist die klimati- 
sierte Luft mit echten U-Boot- 
Sounds gefüllt. Die zur 
Auflockerung hin und wieder 
eingestreuten 3D-Animationen 
sind etwas grobschlächtig und 
wiederholen sich ständig. Den- 
noch möchte man nach sekun- 
dengenauver Planung sicher 
nicht darauf verzichten, das 
angepeilte Ziel lichterloh bren- 
nen zu sehen. Bis auf einige 
gerenderte Hintergrundgrafi- 
ken ist das Programm gra- 1 
phisch allerdings recht schlict”' 85 
aufgebaut. 


Fullscreen-Animationen werden nur 
in Ausnahmefällen gezeigt. 


Hm aumhnunap mom m sum . 


Instruktionen werden Ihnen online 


Markus Krichel M übermittelt. 


= 


befriedigend 


Paris unzählige Fragen stellen sich 
plötzlich dem amerikanischen Studenten 
William Tibbs nach der unheimli- 
u Ichen Be- 
gegnung 
mit Wolfr 
|dem teufli#@H 
kinrch aus den 
|14.Jahrhundert. 
Be — s Warum verfolgt 

Wolfram ihn bis in die Gegenwart und ; 
entführt seine Verlobte in die Vergan- 
- Igenkeit? Wie Is 


ie i ha 


Anh Tel? 
verbinch 
mit eben 

‚al der leisten 
— Hl __ _ ITempelherren...? 
Um seine Freundin zu retten, muß er durch 
das TIMEGATE zurück in das Jahr h 
| doch hier beginnt das Abenteuer erst wirk- 
lich. In mehr als 300 düsteren Szenarien mit 
beeindruckenden 3D- Mappings und Gou- 

jrandshading be- r 

gegnet William 
in über 1000 3D- | 


E 


Echtzeit-Anima- 

tionen 40 ver- 

schiedenen 
— ICharakteren mit 
Intelligent Movement in den Kampfsequen- 
zen. Wird er sich gegen die Mächte der 
Dunkelheit durchsetzen können; das 
unglaubliche Geheimnis entschlusseln und 
in seine Zeit zuruckkehren...?! 


Systemanforderungen: 

IBM PC oder 100% kompatibel, 
486 DX I1 66 MHZ 

8 MB RAM 

Doublespeed CD-ROM 
Laufwer 


Betriebssystem: 
MS-DOS und Windows 


N 


INFOGRAMES- 
kruman oT zus 


7 


Infogrames Entertainer 
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Pinball 3D-VCR 


3D-Ballerei 


Gerade von dem Hersteller, der das Genre der Flip- 
persimulationen auf dem PC etabliert hat, wartet 
man seit langem vergeblich auf neue Ideen. Wie es 
aussieht, hat 21st Century jetzt endlich die Zeichen 
der Zeit erkannt und ein eigenes 3D-Flipperspiel pro- 


grammiert. 


ie mitgelieferten Tische 
kommen einem Pinball 
Dreams-Kenner gleich 


bekannt vor: Tarantula, Jack- 
pot, Kick Off und Jailbreak 
sind altbekannte Geräte, die 
schon in mehreren Program- 
men von 21st Century Verwen- 
dung fanden. Völlig neu ist al- 


Statement 


Das war auch 
einmal nötig, 
daf3 man sich 
bei 21st Cen- 
tury Gedanken 
über ein paar 
Neuerungen 
machte. Pinball 3D-VCR kann 
einiges von dem Vorsprung 
wettmachen, den Spiele wie Tilt! 
oder Psycho Pinball in den letz- 
ten Monaten gewonnen haben. 
Daf3 man für ein neues Flipper- 
spiel einfach die alten Tables 
wieder aufgewärmt hat, ist al- 
lerdings ein schlimmer 
Schwachpunkt, denn deren De- 
sign ist reichlich angestaubt. 


lerdings der Look, den man 
den vier Tables spendiert hat - 
genau wie viele der anderen, 
aktuellen Flipperspiele präsen- 
tiert sich Pinball 3D-VCR in ei- 
ner schmucken 3D-Ansicht. Ne- 
ben der neuen Perspektive hat 
man sich aber noch mehr ein- 
fallen lassen. Die eingebaute 
Videofunktion beispielsweise 
erlaubt das Aufzeichnen kom- 
pletter Flipperpartien, die dann 
im Freundeskreis noch einmal 
betrachtet werden können. Neu 
ist auch die Multiballfunktion, 
die bis zu zehn Bälle gleichzei- 
tig auf einen Tisch bringt. 


Hausmannskost 


Wer die feststehende 3D-Per- 
spektive nicht mag, kann alle 
vier Tische auch als 2D-Version 
spielen, in verschiedenen Auf- 
lösungen von 320x200 bis 
hoch zu 800x600 Bildpunkten. 
Alle weiteren Neuerungen sind 


Ein Beispiel für die 640x480-Auflösung. Wer einen schwächeren (oder 
schnelleren) PC hat, kann auch die Modi 320x200 bzw. 800x600 wählen. 


Ein ungewohnter Look für ein Spiel von 21st Century - leider läßt sich der 
Table in der 3D-Ansicht nicht nach oben und unten aus dem Fenster scrollen. 


marginal: der Spieler kann sich 
zu jedem Tisch Spielstatistiken 
anzeigen lassen und den Nei- 
gungswinkel der 3D-Tische in 
drei Stufen verstellen. Anson- 
sten spielt sich die neue 3D-Va- 
riante nicht viel anders als älte- 
re Flipper der 21st Century Pin- 
ball-Reihe; das Ballverhalten ist 
plausibel, geübte Spieler kön- 
nen eine Partie bis zu einer 
halben Stunde in die Länge 
strecken (her kommt die gute 
Tilt-Funktion zum Tragen) und 
die Spielgeschwindigkeit über- 
fordert auch Anfänger nicht. 5; 


Der Jackpot-Table wurde - wie die 
Thomas Borovskis # drei anderen - einfach übernommen. 


486DXZ/h6, 4 MB RAM, 
ingleSpe 


RELCOMMENDED 


3Pentium, 8 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 


Hersteller 


n © 


TNN Bass Fishing 


[| & [1 
Fish'n Chips 
Konkurrenz für Sierras Trophy Bass Fishing: Electronic 


Arts steigt ganz groß in das boomende Geschäft der 
Angelsimulationen ein! 


Spannend: Nach wieviel Stunden 
beißt einer an? 


echs fischreiche Gewässer 

in den USA (v. a. der 

Eriesee) können zu drei 
verschiedenen Jahreszeiten be- 
sucht werden. Mit einem Mini- 
Motorboot tuckert man zu einer 
beliebigen Stelle des Sees und 
wirft dort seine Angel aus. Letz- 
teres funktioniert ähnlich wie 
beim Schwingen des Schlägers 
in einer Golfsimulation: Je län- 
ger man die Maustaste ge- 
drückt hält, desto weiter surrt 
der Köder durch die Gegend. 
Wenn Sie letzteren wieder vor- 
sichtig in Richtung Boot kurbeln, 
wird das den einen oder ande- 
ren Barsch magisch anziehen. 
Wer in einer solchen Situation 
panisch reagiert, riskiert den 
Riß der Leine oder eine abge- 
brochene Rute; im optimalen 


Fall füllt sich der mitgebrachte 


486DX236. 8 MB RAM, 
SingleSpeed-CD-ROM 


RECOMMENDED 


QuadSpeed-CD-ROM 
MULTIPLAYER 


Aus dem Katalog sucht man sich neu- 
es Material aus. 


Kritische Konsumenten: Die Barsche 
fallen nicht auf jede billige Attrappe 
herein. 


Eimer langsam mit Fischen, was 
Ihnen bei einem Anglerwettbe- 
werb eine Menge Cash für den 
Kauf zusätzlicher Köder und 
Rollen einbringen kann. Das al- 
les hört sich nicht nur mäßig 
spannend an, sondern sieht 
zum Teil auch noch schauderer- 
regend aus: Neben einigen ge- 
renderten SVGA-Screens und 
kurzen Videosequenzen wird 
das Spiel größtenteils mit sim- 
pelsten VGA-Grafiken und 

- Animationen bestritten. 
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Grafik 
Handbuch EEE) 
Hersteller 


Ener: ausreichend 


Tel.: 03 33/5 6152 10 Fax 


FUN 


% 


SOF 


03 35/5 61532 90 « BIX: 


FAX-POOL: 0335 7 549014 Dokument 500 
Fürstenwalder Straße 46 ® 15234 Frankfurt / 


59 DM 
Bl DM 
30 DM 
Command & Coner DV 95DM 


Conqueror A.D. 1086 
Crusoder - No Remorse 
(ybermoge 

Destruction Derby 

Die Siedler 

Die Siedler 2 

Eorthworm Jim (WIN95) 


Extrem Pinbol 
Fi6p2 

FIFA Soccer 96 
Mode in German! 


3D Ultra Pınball (Flipper) 
11th Hour 

Archibatd Applebrooks Adv. 
Battle Isie 3 

Bermuda Syndrom 

Bleıfuß (Autorennen) 

Caesar 2 

Chewy - Escape from FS 
Colony Wars 2492 


Descent 2 

Die Fugger 2 

Die Siedler 2* 

Discworld (deutsch) 

FIFA 95 (Fußball) 

Formula One Grand Prix 2° 
Hugo 3 - alle neuen Level 
Imperum Romanum 

Indy Car Racıng 2 

MAG !!! 

Myst (deutsch) 

NBA Live 96 (Basketball) 
Need for Speed (Autorennen) 
NHL 96 (Eishockey) 
Phantasmagoria (deutsch) 
Pole Position (Formel Eins) 


PUMUCKL - Klabauterjagd 
ran Soccer (Fußball) 

ran Trainer 2 (Manager) 
Rebel Assault 2 (deutsch) 
Rise 2 - Resurrection 
Shivers (deutsch) 

TFX. - Euro Fighter 2000 
The Dig (deutsch) 

Torın's Passage (deutsch) 


CD-ROM SPIELE 
DA 


CD-ROM 


Magic Corpet 2 
Mech Warrior 2 


Mech Warrior 2 Exp. Pack OA 


NBA Live 96 


Need for Speed 
Panzer Generol 2 
Phonrosmagario 
Pinbail Wizard 2000 
Pole Position PC 3,5 


ma . out (B-ROM ohne Aufpreis 


Pro Pinbail - The Web 
Rebel Assault 2 


Seo Legends 
Star Trek - Final Unity 
Stonekeep 


DATA HOUSE 


Inh. Kai-Uwe Dittrich 
Harleshäuser Str. 67 - 34130 Kassel 
Telefon: 0561- 68012 Fax: 68405 


69,90 
DV 88,90 
DV 69,90 
DV 79,90 
DV 79,90 
DV 59.90 
DV 79.90 
DV 69,90 
DV 69,90 
DV 79.90 


Command & Cong Mission CD DV 29,90 


DA 89,90 
DV 79,90 
DV 79,90 
DV 69,90 
DV 89,90 
DV 99,90 
DV 69,90 


Pro Pinball - The Web (Flipper) DA 59,90 


DA = Deutsche Anleitung DV = Komplett Deutsch * = noch nicht da. Vorbestellung möglich 
Versandkosten: Vorkasse plus 5.- DM - Nachnahme plus 10,- DM (incl.alter NN-Gebühren) 
Ab 250 - DM Bestellwert (nur im Inland) versandkostenfrei! Ausland nur Vorkasse + 20,- DM 
Alle Angebote solange der Vorrat reicht. Irtümer und Preisänderungen vorbehalten. 


DV This Meons War 

DV Warcraft 2 

Werewolf vs Commanche DV 
DV Wing Commander 4 


dr 84 DM 
dA 73 DM 
) B6 DM 
Dv 71 DM 
DV 91 DM 


KompLsystem z.B. P 100 Min-Tower ; 
8 MB Ram , 15” Mondor 64khiz.: 1,2 GB 
FP: SB 16 VE PP ; &-fach CD-Rom 
1 MB S-VGA Karte . Maus . Tcsiotur . Win 
95; Word F. Win 95 Exaal F Win 95 
Barpres: 3.349 DM : Finanzierung 
über 18 Monate mit 10,9% efl. 
1.Rute 193 DM, alle folgenden Raten 
19 DM. 

Y Frei Haus 5,00 DM tm Raum Frankkuri /Oder) 
kostsulas — Kain Laden 


Versand. 


+ Laden 
Mo.-Fr 
ga.18% 

Sa. 9%.13* 


CD-ROM SPIELE _ 


Vollgas - Full Throttle (deutsch) DV 79,90 
Warcraft 2 - Tides of Darkness DV 79,90 
Westwood Compilation: DV 79,90 
(Kyrandia Teil 1-3, Dune 2, Lands of Lore) 

Wing Commander 4 DV 99,90 
Worms - dıe Würmerschlacht DV 69,90 


PREISHITS 


7th Guest DA 
Caesar 1 DA 


19,90 
19.90 
Creature Shock (deutsch) DV 19,90 
Dawn Patrol (histor.Flugsim) DA 29,90 
Die Siedler (Zwergenstaat) DV 29,90 


Duke Nukem 3D (Shareware) 14,90 
Dune 2 - Battle of Arakıs « DV 29.90 
Gabriel Knight 1 (deutsch) DV 19,90 
Gobliins 1 +2 DV 19,90 
Goblins 3 DV 19,90 
Indiana Jones 4 - Fate of Atlant. DV 29,90 
Indy Car Racing DA 19,90 
Kings Quest 7 (deutsch) DV 39,90 
Kyrandia 3 (deutsch) DV 19,90 


Maniac Mansion 2 (D.o.t.Tent) DV 29.90 
Rebel Assault (dt.Untertitel) DA 29.90 
Rüsselsheim DV 19.90 
Sam & Max - Hitthe Road DV 29,90 
Sim City 1 (klassische Version) DA 19.90 


Simon the Sorcerer DV 29,90 
Syndicate Plus DV 29,90 
TFX. - Tactical Fighter Experım. DV 29,90 
Wing Commander 2 DA 29,90 


Kostenlosen Katalog anfordern ! 
Bitte System angeben 
Wir liefern auch Software für Amiga + C64 


LÖSUNGEN zu fast allen Spielen ab 15.- 
HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 


REVIEW 


Don‘t fear the 


Take 2 erbrachte im vergangenen Jahr den Beweis 
dafür, daß Hollywoodstars nicht unbedingt Garan- 
ten für erfolgreiche Spiele sind. Was Dennis Hopper 
in Hell: A Cyberpunk Thriller nicht schaffte, soll nun 
Christopher Walken mit Ripper gelingen. 


ew York im Jahr 
2040. Ein mysteriöser 
Massenmörder, der 


sich Ripper nennt, hält die 
Hudson-Metropole in Atem. 
Die brutale Vorgehensweise 
zeigt klare Parallelen zu dem 
berüchtigten englischen Killer 
gleichen Spitznamens. Sie sind 
Jake Quinlan, Reporter für den 
New York Virtual Herald. Jake 
ist immer der erste Reporter 
am Tatort - und das hat seinen 
Grund: Der Ripper informiert 
Jake als einzige Person, unmit- 
telbar nachdem er einen neu- 
en Mord begangen hat. Of- 


Harte Nuf 


In Catherines Apartment 
finden Sie diese Ge- 
burtstagskarte. Sie er- 
fahren, daf3 sie am 25. 
Februar geboren wurde. 


Hier erfahren Sie die 
Sternen-Konstellationen 
von Tierkreiszeichen. 
Die Karte verrät: Cathe- 
rine ist Fisch. 


fensichtlich ist er stolz auf sei- 
ne Greueltaten und will, daß 
die Öffentlichkeit davon er- 
fährt. Auch dies ist eine Paral- 
lele zum echten Jack the Rip- 
per, von dessen Morden die 
Presse immer wesentlich früher 
als die Polizei informiert war. 
Jake hat keine Ahnung, war- 
um der Ripper ausgerechnet 
ihn als Public Relations-Mana- 
ger ausgesucht hat. In einer 
seiner Nachrichten fand sich 
jedoch der besorgniserregen- 
de Satz: „Vielleicht kennen wir 
uns sogar”. 

Jake Quinlan wird über Nacht 


Nun fügen Sie die Kri- 
stalle so in diesen Setz- 
kasten ein, daß sie der 
Konstellation Fische ent- 
sprechen. 


zum berühmtesten Reporter 
New Yorks. Eigentlich kein 
Grund, sich zu beschweren - 
und solange es der Polizei 
nicht gelingt, den Ripper zu 
fassen, geht es Jake prächtig. 
All das ändert sich schlagar- 
tig, als Catherine, Jakes Freun- 
din, dem Ripper zum Opfer 
fällt. In seinen Armen röchelt 
sie ihm noch ein „Ripper” ent- 
gegen, bevor sie in ein tiefes 
Koma fällt. 


The Game World 


Die Spielewelt unterteilt sich in 
zwei Umgebungen: Die reale 
Welt und den Cyberspace, ei- 
ne virtuelle Welt, die von Com- 
putern kontrolliert wird. Der 
Cyberspace unterliegt keinen 
physikalischen Gesetzen, ver- 
ändert sich ständig und ist da- 
her recht surreal. In der realen 


Dadurch wird ein Me- 


chanismus ausgelöst, 
der auf dieses Buch 
deutet. Das sollten Sie 
sich genauer ansehen! 


Welt ist man in der Regel da- 
mit beschäftigt, sehr lange und 
nicht immer aufschlußreiche 
Konversationen mit den Non- 
Player-Characters zu führen. 
Nach und nach tun sich auf ei- 
ner Karte neue Lokalitäten auf, 
die besucht und auf neue Hin- 
weise untersucht werden müs- 
sen. In der Regel handelt es 
sich bei den zahlreichen Puz- 
zles um Wort-, Zahlen- und 
Symbolkombinationen aller 
Art, die auf die eine oder an- 
dere Weise Paf3worte und Zu- 
gänge zu den verschiedenen 
Cyberspace-Wells preisgeben. 
Als ob dies noch nicht hart ge- 
nug wäre, sind diese Wells (ei- 
ne Art futuristiiche Web-Seite) 
durch einen fiesen elektroni- 
schen Schutzmechanismus no- 
mens Ice (Intrusion Counter- 
measure Electronic) vor unge- 
wolltem Zugriff geschützt. Der 


In dem Buch befinden 
sich Hinweise auf Ca- 
therine’s Well im Cy- 
berspace, den Sie nun 
ansteuern können. 


E- 
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Ripper 


ICE manifestiert sich beispiels- 
weise als virtueller Datenpoli- 
zist, der sich nur durch kräfti- 
ge Schläge auf die Dioden von 
der Notwendigkeit unseres 
Well-Besuchs überzeugen läßt. 
In diesen Szenen nimmt Ripper 
die Form eines Beat ‘em Ups 
an, komplett mit Lebens- 
kraftanzeigen und sonstigem 
Arcade-Schnickschnack. Puri- 
sten, die ihre Abenteuerspiele 
lieber mit dem Kopf als mit der 
Faust lösen, werden ob dieser 
Tatsache nicht gerade erfreut 
sein. Es besteht allerdings die 
Option, einen geringeren 
Schwierigkeitsgrad zu wählen. 
Allerdings wirkt sich der ge- 
wählte Schwierigkeitsgrad 
auch auf die Puzzles aus. 


Rätseih=" 


Da wir gerade von Puzzles re- 
den: Die Rätsel in Ripper sind 
in einem sehr hohen Niveau 
anzusiedeln. Hinweise zur Lö- 
sung finden sich zwar im 
Spiel, allerdings muß man 

. schon sehr gut aufpassen und 
teilweise auch etwas querden- 
ken. Selbst die von den 
Altrockern Blue Oyster Cult 
dargebotene Musik enthält sol- 
che Hinweise. 

Ripper nutzt den gesamten 


Bildschirm zur Darstellung der 
Spielumgebung. Das Interface 
wird enthüllt, wenn man den 
Mauszeiger an den oberen 
Bildschirmrand führt. Eine 
Weltkugel repräsentiert das 
Tor zu Außenwelt. Neben den 
üblichen Inventar- und Save- 
Game-Icons sticht besonders 
die WAC-Option hervor. Der 
WAC ist ein echter Allround- 
computer, der sowohl zum 
Empfang von Videonachrich- 
ten als auch zum Scannen von 
Objekten dient. Gescannte 
Objekte werden dreidimensio- 
nal dargestellt und können im 
WAC manipuliert werden. 


Starker Film 


Ripper überzeugt als Film und 
läßt als Spiel einige Wünsche 
offen. Die Darbietungen von 
Christoper Walken (Detective 
Magnotta), Burgess Meredith 
(in einer Doppelrolle als Ha- 
milton und Covington Wof- 
ford) und John Rhys-Davis (Vi- 
go Haman) werden gewohnt 
professionell abgewickelt. 
Scott Cohen übernimmt die un- 
dankbare Rolle des Protagoni- 
sten Jake Quinlan. Undankbar 
deshalb, weil ein realistisches, 
aber starres Bildschirm-Alter 
Ego im Gegensatz zu manipu- 


Strategiespiele 
Simulationen 
Rollenspiele 


Fantasy Productions - Abt. Computerspiele 
Postfach 14 16 - 40674 Erkrath 


Dieklimpoın 


Aus unserer 


t aıe den I ISA Mllıele Altlere Tit 


Might & Magic Trilogy 


Die Teile IIl- V des Rollenspielklassi- 
IBM TPONGEND kers. CD-ROM, US-Vers. nur 59,00 
Carrier Strike US 39,00 | AD&D Masterpiece Collection 
Clash of Steel US 39,00 |Der neue Superknüller!!! Sammlung 
Cobra Mission US 99,00 |mit6 (sechs!) Topspielen: Dark Sun, 
Metal & Lace US 84,00 |Dark Sun Il. Ravenloft, Ravenioft II, 
IBM CD-ROM Al 'Quadim und Menzoberranzan. 


Crusader - No Remorse US 99,00 
Comm. & Conqu. Data US 49,00 
D-Day (Avalon Hill) US 109,00 
Fantasy General US 109,00 
Gettysburg (WIN) US 109,00 
Harpoon Il Deluxe US 99,00 
Knights of Xenthar US 99,00 
Mechwarrior Il (WIN 95, Netzwerk- 
fähig!!!) EV 79,00 
Mechwarrior II Missions EV 49,00 
Power Dolls (Megatek) US 89,00 
Romance of the three Kingdoms IV 
(Neu von KOEI!!!) US 99,00 


Knüllercompilations 


Nur US-Vers., CD-ROM. nur 89,00 


SSI-Klassiker 


Diverse gesuchte ältere SSI-Titel, 
z.B. Gettysburg, Shiloh, Stellar 
Crusade, Star Command, Mech 
Brigade, Warship, Second Front, 
Western Front, Kampfgruppe, Sword 
of Aragon u.a. Alle mit Handbuch in 
Folie. US- Vers., 3,5°-Disk,je 29,00 


Das Schwarze Auge 

Schicksalsklinge Audio-CD 24,95 
Sternenschweif Audio-CD 24,95 
Sternenschweif Lösung 24,95 
Schicksalsklinge Lösung 24,95 
DSA-Tools Deluxe 79,95 


Preishämmer ... 

... solange der Vorrat reicht! 

IBM CD-ROM 

1944 Across the Rhine DA 79,00 
Allied General US 69,00 
Apache Longbow US 69,00 
Burning Steel II DA 39,00 
Burning Steel III DA 49,00 
Colonization DV 59,00 
39.00 
69.00 
49,00 
Final Unity Limited Ed. US 89,00 
Heroes of Might & Magic US 69.00 
Knights of Xenthar DV 49,00 
Legend of Faerghail DV 29,00 
Megatraveller | EV 39,00 
Megatraveller II EV 39,00 
Menzoberranzan DA 39,00 
Ravenloft II DA 49,00 
S'Zone (800 neue Szenarien für Sım 
City 2000 und 250 für Sim City 
Pool o.Rad.. Curse o. t. A.Bonds, |Classic, a. f WIN 95/3.1) US 59,00 
Secret o.t. Silver Blades,Campions, |Spellcasting Party Pack US 49,00 
Dark Queen -, Death Knights of|Theme Park DV 69.00 
Krynn. Pools of Darkness. Gateway |Thunderscape US 69.00 
to the Savage Frontier, Treasures of |Tiberium Massaker (Level u. Editor 
the Savage Frontier. 9 Spiele!!! US- |zu Command & Conquer) 39.00 
Version. nur CD-ROM nur 109,00 |Die Total verrückte Rallye 19.00 
Transport Tycoon DV 49,00 


20 Wargame Classics 
Sammlung mit 20 Strategiespielen 
vonSSI, SSG undImpressions: Ame- 
rican Civil War | - Ill, Gold o. t. 
Americas, Battlefront, Reach f. t. 
Stars, Warlords, Conquestof Japan, 
D-Day. When Two Worlds War, 
Battles of Napoleon. Sword of 
Aragon, Wargame Const. SetIl. War 
inRussia, PacificWar. Clashof Steel, 
Carrier Strike, ConflictCorea, Conflict 
Middle East, Panzer General, We- 
stern Front. CD, US-Vers.nur 99,00 


Made in Germany 
Sammlung mit den Megaknallern 
DSA Il: Sternenschweif, Battle Isle Il 
und Anstoß!Dt. Version nur 49,00 


V for Victory Collection 
Alle vier Teile der schon legendären 
Strategieserie von Three Sixty auf 
CD-ROM. US-Version. 79,00 


Ultramegagoldbox 


Eye of the Beholder Trilogy . 
Der Megaknüller von SSI ist wieder |--- und vieles mehr. Fragen 
da. Alle drei Teile des Klassikers auf |Sie nach unserem kostenlo- 
CD-ROM! US-Version. 59,00 Isen Katalog. 


DA: dt. Anl., DV: kompl. dt.. EV: engl. Vers., US: US-Vers. 


Irrtümer und Änderungen vorbehalten. Lieferung: Nachnahme (+DM 
10,00), Vorausscheck (+DM 8,00) oder Einzugsermächtig.(+DM 8.00) 


Telefon: 0211/92 43 300 (Mo - Fr 10.00 - 17.30) 


Fax: 0211/92 43 310 


Über dieses Icon gelangen Sie in die 
Leihbücherei. 


RIPPED!!! 


Im Virtual Herald Well können Sie 
sich in alten Ausgaben über die 
Morde des Rippers informieren. 


lierbaren animierten Charakte- 
ren immer mit der eigenen 
Person verglichen wird. Da wir 
aber alle schöner und stärker 
sind und Fönwellen nicht ab- 
können, hat unsere Bildschirm- 
repräsentation kein leichtes 
Spiel. 

Die Videos sind - neben den 
Rätseln - das stärkste Feature 
von Ripper. Die Schauspieler 
reden tatsächlich wie richtige 
Menschen, wobei der Griff zur 
Fäkalsprache beim Anblick ei- 
ner Leiche absolut entschuld- 
bar und sogar passend ist. 
Sehr mutig von den Produzen- 
ten, die hier ungeachtet aller 
zu erwartenden moralapostoli- 
schen Beschwerden eine Lanze 
für künstlerische Freiheit bre- 
chen. 

Bei der Planung der Spielum- 
gebung war mit Sicherheit ein 
echter Profi am Werk - ein 


Dieses freundliche Gesicht ermutigt 
Sie, den Cyberspace wieder zu ver- 
lassen. Und zwar zackig! 


Hollywoodprofi, um genau zu 
sein. Die hitchcockesken Ko- 
merafahrten sind allerdings 
entschieden zu lang. Anstatt 
uns prompt in die nächste Sze- 
ne zu befördern, wird beifall- 
heischend die - sicher gelun- 
gene - Innenarchitektur geprie- 
sen. Das löst zwar beim ersten 


Mal noch einen „Wow!”-Effekt . 


aus, wird aber sehr schnell 
öde. Eine Quick-Taste, die uns 
stante pede in den nächsten 
Abschnitt befördert, hätte si- 
cherlich großen Anklang ge- 
funden. 


Logikmängel 


Ripper ist eines der seltenen 
Spiele, die einem Spieletester 
das Leben schwer machen. Es 
hat den Anschein, daf3 für je- 
den Eintrag in der Pluskolum- 
ne sogleich ein Vermerk in der 
Minusspalte folgt. Ungefähr 
gleichzusetzen mit meiner As- 
soziation zur amerikanischen 
Fußball-Nationalmannschaft: 
Die spielen zwar schön, nur 
gewinnen tun sie nie. Die Gra- 
fiken sind beste Qualität, und 
man wird sie trotzdem leid, 
weil sie den Spielfluß hem- 
men. Die Videos sind am An- 
fang interessant, allerdings hat 
man die endlosen Konversatio- 
nen bald über. Die Handlung 
ist spannend und ungewöhn- 


lich, bricht aber am Ende auf- 


grund der Ansprüche, die sie 
als Kriminalstory an sich sel- 
ber stellt, hoffnungslos in sich 
zusammen. Zu viele Fragen 
bleiben am Ende unbeantwor- 
tet,, und die möglichen Wenn- 
das-so-ist-warum-hat-er-dann- 
nicht-Szenarien weisen auf die 
klaren Mängel im logischen 


| Aufbau hin. 


Vier Schluf- 
sequenzen 


Take 2 Interactive weist mit 
Stolz auf die Wiederspielbar- 
keit des Produktes hin. Vier 
verschiedene Personen könn- 
ten sich am Ende als Ripper 
entpuppen. Diese Aussage ist 
jedoch mit Vorsicht zu ge- 
nießen. Die Tatsache, daß vier 
Täter in Frage kommen, ist 
nicht mit vier verschiedenen 
Spielabläufen gleichzusetzen. 
Da ich es allerdings grund- 


‚Statement 


sätzlich ablehne, die wichtig- 
sten Storyelemente vorwegzu- 
nehmen, will ich es bei dieser 
Aussage belassen. Rätselfans 
werden dieses Spiel lieben, 
bei Adventurefans bin ich mir 
allerdings nicht so sicher. Ci- 
neasten werden dieses Spiel 
in den Himmel loben, altge- 
diente Spieleveteranen wer- 
den nicht so leicht zu über- 
zeugen sein. Stolze Besitzer 
von High-End-Pentiums kön- 
nen mit Ripper ihre Nach- 
barn beeindrucken, bei ei- 
nem P60 wird es dennoch 
schon zu ruckelig. Phasen- 
weise wirkt Ripper wie ein 
bahnbrechendes Spiel. Befaßt 
man sich jedoch intensiver 
damit, werden die Mängel of- 
fensichtlich, und es dauert 
nicht lange, bis man entdeckt, 
daß der Kaiser keine Kleider 
anhat. 

Markus Krichel I 


UF - mir brummt immer noch der Schädel. Das letzte 

Spiel mit derart harten Rätseln war The Riddle of Ma- 

ster Lu. Eigenartigerweise hatte ich bei Master Lu je- 

doch dieses befriedigende Gefühl, das sich nur einstellt, 

wenn man gerade ein hartes Abenteuer heil überstan- 

den hat. Ripper, auf der anderen Seite, scheint ständig 

über sich selbst zu stolpern. Die Rätsel und die Full-Motion-Videose- 
quenzen sind zwar von bester Qualität, allerdings ist das Spiel weniger 
als die Summe seiner Teile. Schuld daran sind lange (nicht überspring- 
bare} Kamerafahrten, um von einem Raum in den nächsten zu gelan- 
gen, schier endlose Konversationen und ein Plot, der am Ende hoff- 
nungslos zusammenbricht. Mit etwas weniger Hollywood und viel mehr 
Hacking hätte daraus ein exzellentes Spiel werden können. Was 
schließlich daraus wurde, ist ein guter Film mit Rätseleinlagen. 
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RECOMMERNDED 


Pentium 75, I6 MB RAM, 
QuadSpeeg-CD-ROM 
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REVIEW FT 


Sie sind heute morgen 
aufgestanden, und Ihr er- 
ster Gedanke war: „Mein 
Gott, ist das lange her, 
daß ich das letzte Mal 
gegen meinen alten Kum- 
pel Bernhard Langer ge- 
golft habe...”? EA Sports 
machts möglich - und 
zwar mit einem eigen- 
ständigen Ableger der 
PGA Tour Golf-Serie. 


as bedeutet konkret, 
daf3 im Gegensatz zur 
erst kürzlich erschiene- 


nen Zusatz-CD-ROM „Spanish 
Bay” das ursprüngliche PGA 
Tour 96 nicht vorausgesetzt 
wird. Gleichwohl basiert das 
Spiel natürlich auf der derzeit 
wohl leistungsfähigsten Grofik- 
Engine im Golfsimulations-Be- 
reich. Im Lieferumfang befin- 
den sich drei PGA-Plätze auf 
europäischem Boden: West 
Course at Wentworth in Eng- 
land, Gut Kaden vor den Toren 
Hamburgs und „The K-Club“ in 
Irland. Wie’s der Zufall will, 
hat Bernhard Langer im letzten 
Jahr alle drei Turniere gewon- 
nen. Zusammen mit acht ande- 
ren bekannten PGA-Kollegen 
gehört er zu den „Pros”, gegen 
die Sie bei diversen Turnieren 
antreten können. Zu diesem 


— 


ge 


Und Bernhard L. schlägt wieder zu: Zuscholtbare Fenster zeigen zu jedem 
Zeitpunkt die augenblickliche Position des Golfbällchens. 


PGA European Tour 


„Swing Meter“, Zielbogen, Übersichtsk 


Schlagertypen 


arte und verschiedene Displays (z. 


B. Windmesser) geben dem Spieler Anhaltspunkte für den optimalen Schlag. 


Zweck wurden die Herrschaf- 
ten in typischen Situationen (z. 
B. beim Putten) mit der Video- 
kamera gefilmt und digitali- 
siert. Wenn $ie beim lukrativen 
Skins-Game auch nur einen 
müden Penny gewinnen wol- 
len, müssen $ie im Umgang 
mit dem mausgesteuerten Golf- 
schläger perfekt sein. Perfekti- 
on ist auch das Stichwort für 
die naturgetreu nachgebildeten 
Golfkurse in filigraner SVGA- 
Pracht und den außerordent- 
lich fixen Bildaufbau. 


Mehnrweri 


Alle weiteren Features des Pro- 
gramms entsprechen PGA Tour 


96: Das füngt bei den ver- 
schiedenen Spielmodi (Prac- 
tice, Stroke, Shoot-Out usw.) 
an, geht weiter mit ausführli- 
chen Analysen einer Partie 
(wie viele Eagles und Birdies, 
beste Runde, durchschnittliche 
Schlagweite usw.) und hört bei 
der ausgiebigen Vorstellung 
von Plätzen und Profis per Full- 
screen-Videosequenz noch lan- 
ge nicht auf. Zusätzlich werden 
die schönsten Triumphe und 
Niederlagen per Sprachausga- 
be kommentiert. Auch für 
Nachschub ist bestens vorge- 
sorgt: Schon jetzt sind Erweite- 
rungspakete mit zusätzlichen 
Kursen angekündigt. 

Petra Maueröder 


SPELS X 


RECOMMERNDED 
Pentium 60, 16 nr ern 
QuadSpeed-£D- 


MULTIPLAYER 
bis zu vier Spieler 
an einem PC 


Auch Deutschlands erfolgreichster 
Golfer wird porträtiert. 


Überflieger: Per Videosequenz stel- 
len sich die Plätze vor. 


Statement 
Sie sind auf der 
Suche nach 
einer guten 
Golfsimulation? 
Kaufen Sie sich 
PGA European 
Tour! Es hat 
einen Golfplatz mehr als PGA 
Tour 96 und bietet ansonsten 
vergleichbare Vorzüge wie unse- 
re bisherige Referenz. Durch die 
Beschränkung auf den europä- 
ischen Kontinent müssen Sie al- 
lerdings auch auf exotischere 


Gefilde verzichten. 


RANKING 


rm 
Handbuch 


Preis 


£D-Advantage zur‘ 


PC-CDROM 


1th Hour 

D Ultra Pinball 

In Musketeer* 

H-64 Longbow* 

Ibion 

nvil of Dawn 

rcade Amerika* 
scendancy 

‚ernhard Langer Golf“ 
ing 

ioforge Gold* 

leifu_ 

raindead 13 
‚apitalism 

‚arrier Strike Force 
‚easar 2 

;hewy-Flucht von F5 
IV Net 

-ommand & Cong. Mission 
sommand & Conquer 
Sonqueror 

Srusader No Remorse 
;yberia 2* 

>ybermage Darkl. 
\iwakened 

Jaggerfall* 

Juke Nukem 3D (SHW) 
Jeath Gate* 

Jer Druidenzirkel 

)er Seelenturm 
Jescent 2* 

Die Fugger 2* 

Duke Nukem 3D* 
Jungeon Master 
=arthsiege 2 Skyforce 
Earthworm Jim (Win95) 
Evocation* 
F1 GrandPrix 2* 
Fade to Black 
Fast Attack* 
Fiva Soccer 96 
Flight Simulator 5.1 
Frankenstein 
Hard of Darkness* 
Hexen 
Hi-Octane 
Hugo 3 

Inperium Rumanum* 
Jewels of the Orakle 
Johnny the Bazookatoone 
Mad TV 2* 

Made in Germany Hits 95 
Magic Carpet 2 

Mech Warrior 2 S.E. 
Mechwarrior 2 Exp. Pack 
Monopoly 

Myst 

NBA Jam Turnament 
NBA Live 96* 

Need for Speed 

NHL Hockey 96 
Offensive* 

Panzer General 2 (W95) 
Pax Imperia 2* 

PGA Tour Golf 96 
Phantasmargoria (7 CD's) 
Pinball Illusions 
Pinball Wizard 2000 
Pitfall (Win 95) 

Pole Position” 

Police Quest V Swat 
Prey* 

Pro Pinball the Web 
Quake* 

Ran Soccer 

Ran Trainer 2 
Rayman* 
Rebel Assault 2 


eid 
eid 


a 


Red Ghos! 
Revulution X* 

Sensible Wortd Soccer 
Shannara 

Shell Shock* 

Silent Thunder 

Simon the Sorcerer 2 
Simon the Sorcerer 2 (W 95) 
Spycraft* 

Startreck a final Unity 
Stonekeep 

T.F.X. EF2000 
Teamchef 

Terminator Future Shock 
The Dig 

The Riddle of Mast Lu* 
This Means War! 
Thunderhawk Il 

Titt 

Top Gun Fire at Will" 
Torins Passage 

Total Distortion” 

Trivial Pursuit 

Urban Runner* 

Vollgas 

Warcraft 2 

West Wood Compilation 
Win Commander 4 
Worms 

WWF Wrestlemania 

7 

Zork Nemesis“ 


PC-CDROM _ 


PeRLLL2EAD 22 BL DE 2220 pp na.2n2n2o2 2a 2nnn0o 
Q 0. [+3 


‚ VIRTUAL-REALLITY 


dloder 24 x 75,- 


.1000.. 


VEx! 1 CYBER-SYSTEM 


zur Zeit in 


ehr 


Vorführung ab so 


unserem Ladenlokal ! 


Virtuelle Realität auf Ihren PC - 
hautnah und unglaublich echt! 
Einsetzbar ab 486er Rechner- f 
Systemen. Unterstützung von 


Is 70 Spielen 
orti 


ANGEBOTE 


Aces over Europe 
Air Bucks* 
Aufschwung Ost* 
Betrayel at Krondor 
Caesar 1 

Carrier Strike Force 
Dune 2 

Fußball W.C. 
Goblins 1+2 

Inca 

Jurassic Park 
Kings Quest 6 
Larry Collection 1-6 
Lost in Time 

Monty 

Police Quest 4 
Return to Zork 
Shadow Worlds 
Simon 1 

Space Quest 4 

TFX 


* hei Drucklegung no 
nn € 


nnen& 
ee ten: Post-N 


VersandkoS 


eld 
eld 


d 


© 
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= Surround Sound Techn., Hall,Chor und Reverb. 1MB ROM. 


CDROM S 


incl. 3 Vollversionen !! 
- METAMORPH - 


yaRUMO P-100 


Pentium 100MHz 
= 1GB HD, 8MB RAM - SOUNDSATIONS - 
Fa 2MB PCI 64 Bit Grafik. - DIE DINOSAURIER _ 
6-fach CDROM, Lotus, 
Corel Draw, Maus, |4fach Speed 
Windows EIDE,600KB,PhotoCD 
6fach Speed 
EIDE,900KB,PhotoCD. - 
4f. Wechsler _459.- 
| EIDE,600KB,Photocd. oder 12x40 
m Et 
8fach Speed 


EIDE,1200KB,PhotoCD. 


SOUNDKARTEN 


Terratec Sound System Gold 16/96 SE 


BTAPI und IDE Schnittstelle, Wave-Biaster Anschluß 


Terratec Sound System Maestro 16/96 
343 moderne Wavetableklänge, Plug and Play. 


Terratec Sound System Maestro 32/96 
32MBit (4MB) Wavetable mit 393 realistischen Sounds. 


p oder IE 
” 528-7 


‚oder 12x 53,- 


| Creative Soundblaster 16 Value 
16 Bit Stereo-Sound mit dem E-mu-Chip der neuen Generat. 


Creative Soundblaster 32 PNP 


DIAMOND EDGE 3D 


3D und 2D Grafikbeschleunigung sowie full-motion Video-playback 
Insbesondere die in Echtzeit ablaufende 3D-Grafikbeschleunigung 
garantiert realistischen Spielspaß. Zusätzlich beinhaltet das Boarc 
eine komplette Wavetable-Soundkarte und einen digitalen Gamepo 
für den Anschluß eines Joysticks. Damit ist die Edge 3D die 
ultimative Plattform für alle Spiele Freaks. Im Lieferumfang enthalt: 
sind: 

- Sega Virtual Fighter 3D, 
- Descent, Destination Saturn, ‘oder 1 2x44,- 
- Absolze Aateı Nascar Racing =529,.° 


!! Vorführung in unserem Ladenlokal !! 


JOYSTICK S / PAD s 


Logitech Wingman Light 


Logitech Wingman Extreme 20 
Gravis Advanced 39,- 
Gravis Analog Pro 49,- 
Gravis Phoenix 179,- 
Gravis Game-Pad 39,- 
Gravis Grip + NHL’96 169,- 
Thrustmaster Wizzard Pinball Controller 79,- 


me.: Mo - Fr: 
LO, im \ Walizent 


st Vorkasse = 6," 
n vorbehalten. 
* Finanzierung über unsere Partnerbank mit effektivem Jahreszins von 1 


Alle bisherigen Preististen verlieren Ihre Gültigkeit. 
Preisliste Stand 15.03.1996 (Anzeige PCGAMES Ausgabe 05/96) 
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Uperation D-Day 


Brainstorming bei Acclaim. Gesucht wird der Titel für 
einen interaktiven Gruselschocker. Möglichst kurz soll 
er sein, damit ja keiner weiß, was damit gemeint ist. 
Die Wahl fällt auf einen einzigen Buchstaben. Z geht 
nicht, der „gehört“ schon den Bitmap Brothers. Gut, 
dann eben D - D wie Dracula... 


os Angeles - da denkt man 
erstmal an Disneyland, Ve- 
ice Beach, die Universal 


Studios oder den Sunset Boule- 


vard. Unweit dieser Attraktio- 


nen wird sich im Jahr 1997 ei- 
ne blutige Tragödie abspielen: 
In einem Stadtkrankenhaus 
dreht plötzlich der bis dato un- 
bescholtene Chefarzt durch 
und exekutiert bei einem 


Amoklauf durch’s Gebäude ei- 


Hm, in welcher Reihenfolge müssen 
die Schubladen geöffnet werden? 


Kein Auftrag? Ein Blick in die magi- 
sche Puderdose hilft weiter. 


Statement 


nen Patienten nach dem ande- 
ren mit seinem Revolver. Als er 
auch noch einige Geiseln 
nimmt, hört für die Polizei der 
Spaß auf: Die Klinik soll ge- 
stürmt werden. In letzter Se- 
kunde taucht des Doktors Töch- 
terlein Laura auf und will die 
Angelegenheit auf eigene 
Faust und vor allem unbewaff- 
net klären. Wenn das mal kein 
Fehler war: Schon in der Ein- 
gangshalle muß sie buchstäb- 
lich über Leichen gehen, weil 
selbige über sämtliche Flure 
verteilt sind. Dann wird sie 
auch noch in ein Spukhaus aus 
einer anderen Dimension ge- 
beamt, und spätestens jetzt 
wird's richtig gefährlich. 


I:m walking 


D ist vom Spielprinzip her ein 
klassischer Interactive Movie, 
auch wenn die üblicherweise 
abgefilmten Schauspieler 
durch 100 % gerenderte Grafi- 
ken und Animationen ersetzt 
wurden. Thema Bewegungs- 
freiheit: Sie schlurfen etappen- 


Es hat noch nie funktioniert, und es wird nie funktio- 
nieren: Mößig gerenderte Animationen plus schwa- 
cher Videoplayer plus Ausprobier-Rätsel, das ergibt 
in der Summe ein ermüdendes Potpourri der 


schlechten Laune. Wenn überhaupt, dann „schockt” 
D in erster Linie durch seine Phantasielosigkeit. Tech- 
nologisch ist es 11th Hour weit unterlegen, und die Puzzles halten ei- 
nem Vergleich mit Myst nicht stand. 


: keine Multiplayer-Option 


| 


Laura klaut sich aus allen möglichen und unmöglichen Locations Gegenstände 


zusammen, die sie später wieder gut gebrauchen kann. 


weise durch die Zimmer und 
Korridore, drehen sich auf Ta- 
stendruck in die jeweils vorge- 
sehenen Richtungen und 
gucken sich die Einrichtung 
möglichst gut an. Was interes- 
sant erscheint, wird mitgenom- 
men und später mit anderen 
Objekten benutzt. Normaler- 
weise zeigt man Ihnen die Um- 
gebung aus der Ich-Perspekti- 
ve; oft werden aber auch Cut- 
Scenes mit psychedelischen 
Horrorvisionen eingeblendet, 
bei denen wie gewohnt so 
manches Gemälde plötzlich zu 
„leben“ beginnt (man kennt’s 
aus 11th Hour) oder Laura aus 
Versehen sich selbst im Spiegel 


REQUIRED 
486 DXP2-bb, 8 MB RAM, 
DoubleSpeed-LD-ROM 


RECOMMENDED 
Pentium 60, 8 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-RDOM 


RMLLTIPLAYER 


sieht. Das größte Problem bei 
D: Selbst wenn Sie sich nur auf 
der Stelle herumdrehen, wer- 
den Sie sich eine mehrere Se- 
kunden dauernde Animation 
dieser Aktion anschauen müs- 
sen - das macht die Motivation 
nicht lange mit. Davon abgese- 
hen ist selbst die technische 
Qualität dieser Produktion kei- 
neswegs überragend. Der 
„Film“ läuft im Interlaced Mode 
(d. h. nur jede zweite Bild- 
schirmzeile wird genutzt) ab, 
oben und unten klafft ein ex- 
tragroßer Breitwandformat- 
Streifen. 


Petra Maueröder U 


Adreirline 


CD-Advantag 


HEIN? HARALD ERENTZEN PRÄSENTIERT. 


selbstlaufende Demo CD 
- inkl. Bonus Audio Track 
und Infomaterial - 


j gegen 3.-DM ın Briefmarken. 


ee 
Vorname. Nachname 


* Ak: Origisol-Strecken, fen: end Fohser der aktuellen Formel 1Santen 1996 en IE» 
* Online” Hilelunkhon ont olan Tpi<bikkuchinmen 7 SOFTWARE 2000 
= Yariahe Schwierigkeitsabsushungen für Aral und Eiasiiger Ger CH 0 

» Aufbau eine: eigenen kereneum: oder Ubernahme eine bekennen Beanzialk, Bin 23691 EUTIN „ag 

« Kornplexei Wirtuihattermecell mit „Sponsoring“ und „Merchandising. Fanktianes 
« [istallieries Ertwichlurgs: und Borschungszentrum hun den Echrzeugentwurt 
= Dreidimensionole echzeitberechnete Darstellung des Rangeschehens n Wupertlih 
» Resrisirsche: Derstelkreg varı Bissenztaps, Auslallenı und Überholmaniwenn 
“Karımunikönar Gin Krb wahrend der Kommen 


* Soandhrack von ED 1 
Fa A Erg SOFTWARE 2000 m 
SITE Prosgrammiert auf gute Unterhaltung. 
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REVIEW 


Virtual Snooker 


Karambolage! 


Wer sich häufige Besuche in Billardhallen nicht leisten 
will, kann die Feierabend-Sportart seit „Virtual Pool” 
auch zu Hause trainieren. Da es zwei verschiedene 
Varianten von Billard gibt, waren Snooker-Spieler bis- 
lang noch benachteiligt. Deshalb bringt Interplay seine 


Simulation jetzt auch als Snooker-Ausgabe. 


igentlich gibt es zwi- 
F schen Virtual Snooker 

und seinem Vorgänger 
Virtual Pool keine großen Un- 
terschiede: das eine richtet 
sich nach den Regeln von 
Snooker und das andere eben 
nach den Regeln von Pool-Bil- 
lard. Wer die Sportart kennt, 
weiß aber, daf3 dabei sehr 
wohl gravierende Unterschei- 
dungen zu treffen sind - etwa 


Te 
Snooker: Der Tisch größer, die Kugeln 
kleiner, die Regeln komplizierter... 


„deshalb ist ein Video-Lehrgang 
beim großen Meister eingeplant. 


Statement 


simuliert als diese. 


Schlicht, aber schön - auch wenn um ein Programm | 
wie Virtual Snooker nicht viel Aufhebens gemacht | 
wird, gehört es doch zur aktuellen Speerspitze der 
Sportspiele. Die Billard-Variante Snooker wurde in 
all ihren Möglichkeiten eingehend besprochen und 
digital umgesetzt. Selten habe ich ein Spiel gesehen, 
das eine Sportart sowohl für den Anfänger als auch den Profi besser 


in der Bauart der Geräte 
(Queue, Kugeln, Tisch) oder 
im Reglement. Genau deswe- 
gen wird sich wohl kaum ein 
Snooker-Spieler mit einer 
Pool-Simulation abspeisen las- 
sen. Daran dachte auch Inter- 
play und kreierte in fast einem 
Jahr Arbeit eine alternative Si- 
mulation der beliebten Sport- 
art. Oberflächlich sind die 
beiden Programme natürlich 
gleich: der Spieler „steht” in 
einem virtuellen Billardraum 
und kann die Kamera mit sei- 
nen Mausbewegungen in jede 
nur denkbare Position dirigie- 
ren und zoomen. Gestofßßen 
wird mit Hilfe eines Systems 
von Tastatur- und Mauskom- 
mandos, das auf den ersten 
Blick etwas irritierend wirkt, 
sich nach kurzer Spielzeit 
aber als gut durchdacht her- 
ausstellt. Angesprochen wer- 
den Spieler jeder Könnerstufe 
- während der Anfänger mit 
zwei, drei Tasten und der 
Maus wie gewohnt drauflos- 
bolzen darf, kann der Profi 
dank der Feinjustierungsfunk- 


ALLE Fulıiz Sesaz 


vlaternteE 


Krank 
rz 


— _ 


Die schlichte Aufmachung, mit Ihren einfarbigen Flächen, reißt erst vom 
Hocker, wenn die Kugeln in Bewegung sind und man die Kamera schwenkt. 


tionen jeden erdenklichen 
Trickstoß ausführen. 


Ruhig: Der Mei- 
ster spricht... 


Die Grafik präsentiert sich un- 
verschnörkelt, und ist deswe- 
gen auch im SVGA-Modus 
auf 486ern noch flüssig. Da 
sich der Filzüberzug des Ti- 
sches als einfache grüne 
Fläche präsentiert und auch 
die Kugeln nicht texturiert 
sind, wird der Rechner 
hauptsächlich nur mit den Be- 
rechnungen der Kugelbahnen 
belastet. Pentium-PCs werden 
trotzdem nicht unterfordert: 


RECOMME! 
7 4 


MULTIPI 
2 Spieler über 
modem oder an e 


als Option kann man einen 
virtuellen Billardraum im Hin- 
tergrund einblenden, der die 
Spielatmosphäre noch etwas 
heimeliger werden läßt. Wer 
eine Einführung braucht oder 
einfach ein paar Tips vom 
Großmeister Steve Davis 
hören möchte, kann sich qua- 
litativ hochwertige Videoclips 
zu allen möglichen Snooker- 
Themen vorführen lassen. 
Nach weiteren Unterschieden 
zu Virtual Pool (Test in Ausga- 
be 7/95) sucht man vergeb- 
lich. Da es sich um eine ande- 
re Variante der selben Simula- 
tion handelt, sind sogar Tasta- 
tur- und Mausbelegung gleich. 
Thomas Borovskis I 
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Bestellinfo 
oZ& 0831/511 67-0 


© Telefax 0831 / 511 67-1 
» Compuserve 100106,3111 
& 2 Game It! - 87488 Betzigau 


Preise gelten meist für dıe geu sche Version inc Eilsevice 
a al Inere Ner 2 ind Pareni \ Reiner 
Ar end “ Dort ae Vier 

el an er Bee gend Wrrine = naus vers“ 
__ Fnituschen Benind.mgewe sine JeieicbENe Nana zer dur Marne 


Bei Nichtannahme berechnen wir DM 2. als Schadensersatz 
Rücksendungen bitte mit uns absprechen 
Nachnahmeversand: DM 9.90 + 3,- Gebühr der Post, ab DM 250,- frei 
Vorkasse / Scheck / Bankeinzug DM 6.90. ab DM 250- frei 
Preise Stand 13.3:96- " = noch nicht verfügbar am 13.3 

N = Neu im Programm __P = Preissenkung H = Hit, Superfi 


tel 
Kein Vertrieb von „Erotik“ oder indizierten Spielen! 


A \ Ünmeneon Disasier. 29.95 
Preisknaller CD -S.0c ve com 998m 

Wange Voratreich! Carrier Strike force .74,95 

360 Compilation. ..24.95 | Championship Mon. 84,95 

th Guest 19.95 H | Chessmaster wi Win95. 67.45 

Ait BUCK 1I5M| Chawy : .5495 
ergo: CHenamast®t 27I3R 

Sct® Isle i*Datal82. Civilisation 2000*. A. 


Beneath a Steel Sky 


Civilsation Net 
Betrayal at Bones 


Claim to Powe: 


Bureau 13 | Clayfighter 2°. 

Coesar 1... Colony Wars 2492”. 

Compoign. Combat ; 2 Patrol... 

Conspiracy-- Comic Io : 
Creoture Shock H Command y Conquer 79.95 
Down Patrol. Comm.&Cong, Data............24.95 


Der Clou Plus Command Aces oft. Deep... 69.95 


Conqueror 1086 AD 
H| can gut of Ihe Ne 
Gronelet ofthe Sword”... 74,95 
CHANIM... 1495 
N] Crusader No Remorse ............74.95 


Preisakton] 


FIFA Soccer Classic... 
Fight of the Intruder. 
Flux ., e 
Formula 1 GP. 
Goßplins 1+2... 

Gobblns 2... 
Harrier Jump Jet. 


Indy Car Racing ..., 
Jurossic Park 

King Quasi & 
Kyrondia 3... 


Little Big Adventure .. 29.95. N 


Mogie Carpet 2, An 2995 N 
MONTE Kart‘ 29 I5N| Cybearkı 2" 69.95 
2995 Cybermage et 24,98 
NHL9S Cleshch eu 2.95 | Cybenpeed wind u 74.95 
Noc Hope m 29.95H| D* L 19,95 
Porto srensest 19.95 Do®daln Encou mter. 1 B9,95 
PGA Son Crae 29.95 Degamrtall 7 
Police Quest a. 17,95 N | Dark Universe ., 
28.95 Darker ou 
29.95 | Deadline... 
RoirDad Tycoon 2495 | Deatn Gate” ....... 
Reb®I Alauli - 27.95 H| De alnkeep ADE&D". 
Return 10 Zofk u A995 | Detcon 5" 


Shadow of the Comet... 
Sient Servke 2 r 
$:m City enhanced 
Simon the ee I: 
Sp2C® Hulk nn 
Spas Qt 4. .r 
SSN 21 Seowoif su 
Strike Commander .. 
Stunt Driver anne. 
Syndicate plus 
System Shock 


24.95 N | Der Druidenzikei. 


Der Pianer 2° 
Der Seelenturm .. 
Der rende 
Descent 2* ... 
Dinzen: 2 Iuksion Builder 
end Desert+ Jungle Str. 

5 H Deulmetan Dürby - 
9.95 H| Die Siedler ., 


Teom Yonkee 9.95 | Die Siedler 2° 

Bere er 295 Dime City... 

Tmeme Pork 2,I5N| Daewöärd 

Tomadae... . DSA 3: Schatten über Rivo”... 74, 
Ultima 142 Sasic £ 29.75 H | Dienungelbuch 3,5 sen 46.98 
Uliima 7 Chase 29.95H| Du mgeon Kamper“ R 84.95 


Walls of Rome .. 
via in the Guff 
Wing Armada .. 
Wing Commander 2. 


19.95 Dungeon Master 2 
Earthsiege 2* .. 
29.95 H | Eortnworm Jim 


CD ROM Ecco the Dolphin”. 

s Effenbergers Fuß ailman. A 
3D Lemmings.. 2995 | Eite 3- neue Version! 7705 
3D Ultro Pinball 59.95 | Endartun..... AT TER 
5th Muskei@t „. SE Entomätph.. 49.95 
\ltn Hour ...... EEE Evocation... 69.95 
Abuse* MAISN| FF; Manager 96 $ 
Reken soccere 67,95 | Fade to Black... 29.95 P 
After Life”....... Q.A. N | Fantasy Generai*. 64.95 
AH 64 Longbow”. ZII5H| Fast Attack” ... 64.95 


Air Hovoc Tontroiier... FIFA Soccer 96 


FIFA 95... r 
ag Dvei... 7 


Aleni. 
Allen Odvsee . 


er Aighi o! Amaz Queen 7498 
an E- € Flght Commander 2. u u 
es nee Fiugsim's siehe Sonderfeld 


Formula One GF 2”. 
frankensiein .. 
FX Fighier, 
Gabriel! Night 2 di. 
Games Cheats 
hilft immer zu gew win 
Gender Wars” jr 
Gene Wars” .. 
Geil sene Sonderteld 


Anvil ci Down 
Apache Lengbow. 
Arcade Americ. 
Arcade Classics 
Ascendancy 
Assauft Ra 


Aziec‘ Empire of Bloc‘ ee Gone Fishing nu. 54,95 
Bormıon Forever... u Gtand Priv Manager... 79.95 
En a En 


Greo' Nova! äuitles 3 09.95 


Hammer öf ine Gods u. 69.95 
un | Karpoon 2 Deiuxe Mi. 72,95 
AN) Harvester” ..... 89.95 [Ei 
a r “ % Hattrick Ülkorion 72,95 
Beitie Isle 3 3 | Heroes om jaht&kag, 2,98 E 
Se 2 + N| Hexen... " 49.95 
atties ir Time 2 RE 5 nn äh 9 
SRBUHheQd u. 69.95 | an ses Trader Eee N 
on | 
Bermnido Syndrom... um 79.95 ’ 
Big Red Racing, ERFSM 
. vr 54,93 | Imperum Romar 
95H | Indy Car Rocng 2 
Broindeae 13. 595 | Yan Assaut, 
Bir edr intime. 4,98 | snar Trioiogy 
89.95 Island Casino... Man & 
44,95 | Jagged Allonse dt. 39.95 
ee 22.95 H| jazz sackrabbii... 1.59.95 
a ie ie 89.95 H | jeweils of the Oracle u... 79.95 | Sim Sie. 


Knallhart kalkuliert - Unsere 


TOP 10 


C & C Mission CD 
NIC&C 1 + Mission 
Descent 2* 

Die Fugger 2 
Die Siedler 2* 
NBA Live 96 
Rise 2* 

Silent Thunder* 
Warcraft 2 

Wing Commander 4 


Ei 2 Platten... 


ame It 


Spiel des Monats April: 
Zork: Nemesis 


Jonny Bazaekufene...... 


King’s Quest 7 Blake Castle Pines 
Kingdom of Magic. 


Ka Po) The Weis Sehne. 


Simon 2 + T-Shirt . 
Platz Devi's sian 
Plate Frestone . 
Plätz MoWNO Keo. 

Platz Pelicon Hill .. 
Platz Pinehurst.. 
Piotz Guelka Dune 


Shoste. “om 5000 
Soccer Stars 96°. 
Space Bucks*. 
Space Marines.. 
Spe@® Quest 6. 


König der Löwen 3,5" Platz Traon North. 
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REVIEW 
Bad Mojo 


a Lucaracha 


Sie haben sich schon immer 
ein Spiel gewünscht, in dem 
Sie als Kakerlake spannen- 
de Abenteuer bestehen 
müssen - haben sich aber 
nie getraut, danach zu fra- 
gen? Dann ist Bad Mojo ge- 
nau das Richtige für Sie... 


as Spiel beginnt eigent- 
lich eher unscheinbar 
und konventionell. Die 


Kamera schwenkt auf eine re- 
novierungsbedürftige Bruchbu- 
de, die sein ekliger Besitzer 
nur allzu gerne als „Hotel” be- 
zeichnet. Sein letzter Gast, ein 
heruntergekommener Profes- 
sor, will sich gerade mit einem 
Koffer voller Geld aus dem 
Staub machen, als das Unheil 
seinen Lauf nimmt: der Dozent 
für Insektenkunde wirft einen 
letzten Blick auf ein Amulett, 
das ihm seine verstorbe- 
ne Mutter vermacht hat 
- und verwandelt sich 
plötzlich 


Wenn das nicht ein traumhaftes Hotel ist. In dieser ungastlichen Herberge 
fristet unser Professor sein Dasein - noch als Mensch, bald als Kakerlake. 


in eine widerliche Kakerlake! 


Warum das Schicksal gerade 
ihn getroffen hat, erfährt man 


nur wenige Augenblicke spä- 


ter. Durch einen hinterhältigen 


Trick hat sich der Knabe eine 
ganze Stange Geld, die ei- 
gentlich für die Forschung 
nach einem ultimativen Insek- 


tenvernichtungsmittel gedacht 

war, unter den Nagel gerissen. 
Jetzt muß er die Suppe irgend- 
wie wieder auslöffeln und sich 


Nichts für Kammerjäger: Zur 
Premierenparty für Bad Mojo lu- 
den Pulse Entertainment und 
Acclaim, die kürzlich einen Anteil 
an der Spieleschmiede erworben 
hatten, stilvoll ins Insektarium 
des Londoner Zoos ein. Als zur 
Krönung der rauschenden Ball- 
nacht geröstete Heuschrecken als 
Imbiß gereicht wurden, flüchte- 
ten wir uns lieber mit Kreativdi- 
rektor Vinny Carrella, dem gei- 
stigen Vater von Bad Mojo, in ei- 


in die Lage einer armseligen 
Kakerlage hineinversetzen. 
Nur so kann er herausfinden, 


ne stille Ecke. Vinny verriet uns, 
warum gerade eine Schabe als 
Held ein Spiel einzigartig mo- 
chen kann. 


PCG: Wie kommt man als Spiele- 


designer darauf, eine Küchen- 
schabe als Helden in einem Ad- 
venture auftreten zu lassen? 
Vinny Carrella: Nun, wir haben 
sehr viele Adventures auf dem 
Markt gesehen, die trotz unter- 


. schiedlicher Story alle irgendwie 


Kurze Videoeinspielungen erzählen 
die Vergangenheit des Professors 
und beinhalten wichtige Hinweise. 


wie er seine menschliche Ge- 
stalt zurückerlangt. 

In puncto Erfindungsreichtum 
sind die Entwickler Pulse Enter- 
tainment (sie programmierten 


ähnlich waren. Die Spieler waren 
schon in Fantasy-Welten unter- 
wegs, haben Science Fiction- 
Abenteuer und Gruselstories er- 
lebt. Wir wollten aber etwas Ein- 
zigartiges machen und dem Spie- 
ler eine neue, unbekannte Welt 
zeigen. Das Faszinierende an 
Bad Mojo ist, daß? man die Um- 
gebung, die man eigentlich aus 
dem täglichen Leben selbst kennt, 
aus der Perspektive der Küchen- 


schabe sieht. So haben wir ein 


ri 


Das Amulett hat das Unheil mit sich 
gebracht: in wenigen Sekunden ver- 
wandeln Sie sich in eine Kakerlake. 


Diese Same ist nichts für schirache 
Gemüter. Wenn Sie nicht achtgeben, 
ergeht es Ihnen wie dieser Ratte. 


unter anderem Iron Helix für 
MicroProse) kaum zu schlagen. 
Noch nie zuvor kam ein Her- 
steller auf die Idee, den Spieler 
in die Rolle eines Insekts zu 
versetzen - und wenn, dann ist 
dabei nicht mehr als eine der 
üblichen Wirtschaftssimulatio- 
nen herausgekommen. Pulse 
Entertainment ist da schon ei- 
nen Schritt weiter: Bad Mojo ist 
eine Mischung aus Adventure, 
Action- und Puzzlespiel. 


Kakerlake 
aus der Vogel- 
perspektive 


Gespielt wird ausschließlich 
aus der Vogelperspektive, 
man sieht „seine“ Kakerlake 


Spiel geschaffen, das völlig an- 
ders ist als alle anderen Spiele auf 
dem heutigen Markt. 

PCG: Die Hintergründe für Bad 
Mojo sehen absolut fotorealisisch 
aus. Habt Ihr diese Szenen ein- 
fach fotogrofiert? 

Vinny Carrella: Wir haben in der 
Tat für die meisten Screens Fotos 
gemacht, diese eingescannt und 
mit elektronischer Bildverarbeitung 
nachbearbeitet. Natürlich wurden 
einige Screens auch auf üblichem 


Immer wieder gilt es herauszufinden, welche Gegenstände benutzt werden | 
können. Was läßt sich z. B. mit den Domino-Steinen anfangen? 


Was Ihre Mutter mit Ihrer preküren Situation zu tun hat, klärt sich erst im 


Laufe des Spiels. Ihre Hinweise ziehen sich durch das gesamte Spiel. 


immer von oben. Das bedeutet 
allerdings nicht, daß Ihre Be- 
wegunggsfreiheit auch nur ge- 
ringfügig eingeschränkt wird. 
Ganz im Gegenteil: Sie kön- 
nen unter das Bett Ihres ekligen 
Ex-Vermieters klettern, ein altes 
Radio von innen erkunden 
oder sich an einem siedend 


Wege gezeichnet. Wir haben in- 
nerhalb der zweijährigen Entwick- 
lungszeit ein Navigations-Tool ent- 
wickelt, das es erlaubt, 2D-Bild- 
material zu komplexen dreidimen- 
sionolen topografischen Land- 
schaften zu kombinieren und mit 
3D-Chorakteren zu erforschen. 
PCG: Die Welt in Bad Mojo 
scheint nicht nur wegen des Maß3- 
stabs riesig zu sein. Wie viele Or- 
te können vom Spieler betreten 
werden? 


heißen Boiler die Fühler ver- 
brennen. Gefahren lauern in 
den mehr als 800 Bildschirmen 
nämlich en masse auf Sie! Bei- 
spielsweise können Sie in einer 


hundsgemeinen Insektenfalle 
festkleben oder in den tödli- 
chen Schlund eines Staubsau- 
gers geraten. Man erkennt als 


Vinny Carrella: Wir haben etwa 
800 2D- und 3D-Bildschirme im 
Spiel, die man betreten kann. 
Natürlich muß man nicht überall 
gewesen sein, um die Puzzles zu 
lösen. Aber viele Gegenstände 
und auch andere Tiere erzählen 
ihre eigene Geschichte, so daß 
der Spieler dadurch Hinweise 
bekommt. Dazu haben wir etwa 
30 Minuten Videosequenzen 
aufgenommen, die solche 
Hinweise geben. 
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REVIEW 


An einem heißen Boiler kann man sich als Kakerlake sehr leicht und 


folgenschwer die Fühler verbrennen. Achten Sie also auf jeden Schritt. 


Von diesen Artgenossen geht keine 
Gefahr aus - einfach vorbeilaufen. 


Kakerlake einfach viele Dinge 
nicht auf den ersten Blick. Ein 
Stück Holz kann sich schon 
einige Bildschirme später als 
lebensbedrohlicher Schrubber 
entpuppen und ein Tisch stellt 
sich als einziger Übergang zu 
einem völlig anderen Teil des 
Hotels heraus. 

Bei Bad Mojo muß3 viel erkun- 
det und entdeckt werden, al- 
lerdings lassen einen die Pro- 
grammierer nicht im Regen 
stehen. Kurze Videos geben 


oft hilfreiche Hinweise, wie 
man bestimmte Situationen 
meistern kann. 

Erstaunlich ist auch die Steue- 
rung von Bad Mojo. Lediglich 
die Cursor-Tasten stehen zur 
Verfügung, was ein völlig 
neues Spielerlebnis in sich 
birgt. Viele Gegenstände kön- 
nen nur durch geschicktes 
Hin- und Hermanövrieren be- 
wegt werden - quasi wie 
beim Klassiker Sokoban. 
Grafisch ist Bad Mojo absolut 
faszinierend. Fast alle der 
insgesamt über 800 Bildschir- 
me wurden fotografiert, digi- 
talisiert und - sofern erforder- 
lich - nachbearbeitet. Deshalb 
wirkt die gesamte Umgebung, 
trotz teilweise recht abge- 
drehter Perspektiven - äußerst 
realistisch. Das gilt auch für 
die faszinierende Animation 


Für die mehr als 800 Spielbildschirme wurden mehr ols doppelt so viele 
Fotos geschossen. Die Qualität der Bilder ist wirklich atemberaubend. 


Diese hinterhälige Insektenfalle liegt mitten im Weg. Nur durch geschi 
Manövrieren können Sie Ihre Kakerlake an diesem Hindernis vorbeilgß 


der Kakerlake, die behende 
über Stock und Stein bzw. Zi- 
gareitenstummel und Speise- 
reste wuselt. 
Der Sound kann leider nur in 
puncto musikalischer Unter- 
malung - harte Gitarrenriffs 
begleiten die zahlreichen Vi- 
deosequenzen - mit der be- * 
eindruckenden Optik mithal- 
ten. Die Effekte sind etwas 
dünn und beschränken sich 
auf das Wesentliche. 

Oliver Menne U 


Statement 


Solche Spiele braucht die Welt. Bad Mojo hat das 
Zeug dazu, neue Zeichen im PC-Sektor zu setzen. In- 
novatives Gameplay, phantastische Grafiken und eine 
absolut faszinierende Story machen Bad Mojo zu ei- 
nem echten Hit für all diejenigen, die gerne auf Erkun- 
dungsreise durch fremde Welten gehen - und selbst 
ein stinknormales Hotel kann aus der Sicht einer Kakerlake eine frem- 
de Welt darstellen! 


REQUIRED 


48b DX2-66, 8 MB RAM, 
DoubleSpeed-{B-ROM 


RELOVMMENDED 
Pentium 60, Ib MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 


keine Multiplayer-Option 


englisch 
Pulse/Acclaim 
ca. DM 100,- 


Hersteller 
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Jetzt die Knaller 


Im 25. Jahrhundert hat die UNO 
ein Problem. Holen Sie mit ... 


Ansgar-15 dıe rohstoff- 
reichste Kölönıe zurück und 


» 


... schaffen Sıe den Frieden, den 
Ihr Volk braucht. Bauen Sie ... 


Für Händler exklusiv bel: 


LEISURES@FT 


Tel.: 02383 / 690 
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rauchende Trümmer hinterläßt 


DIGITAL 
X-CITEMENT 


Eine Digital X-citement Produktion 
Im Vertrieb von Black Legend Deutschland « Wallstraße 2 « 45468 Mülheim an der Ruhr « Tel.: 0208 / 45019-0 » FAX: 0208 / 45019-66 
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Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Hiermit bestelle ich: 


7 PC,GAMES 02/96 mit CD ROM zu DM 9.90 


Name, Vorname 


Straße, Haus-Nr. 


OPC GAMES 04/96 mit Diskette zu DM 7.50 


PLZ, Wohnort 


l Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale | DM 3 
bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende GESAMTBETRA 
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr. = ee 


| 32-34, LESERSERVICE, 90451 Nürnberg. Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! 


REVIEW 


Star Trek: Deep Space Nine - Harbinger 


‚PC-Spiele und Star Trek gehen Hand in Hand. Interplay setzte zunächst die klas- 
2 sische Star Trek-Serie um, Spectrum Holobyte versuchte sich an The Next Gene- 


| ration und Viacom lädt nun zu einem Spaziergang auf der Weltraumstation Deep 


Space Nine ein. 


o ziemlich alles, was mit 
S- Trek in Verbindung 

gebracht wird, verkauft 
sich in rauhen Mengen. Für die 
zahlreichen Trekker in aller Welt 
ist Star Trek mehr als nur eine 
TV-Serie. Es ist eine Weltan- 
schauung, deren Philosophie zu 
gleichen Teilen auf Loyalität, 
Wissensdurst und Integrität ba- 
siert. Der Erfolg der TV-Serien, 
Kinofilme und Computerspiele 
hängt in erster Linie davon ab, 

wie diese Komponenten 


in das Produkt integriert wer- 
den. Und wer es versiebt - soviel 
ist sicher - zieht sich den dauer- 
haften Zorn der Trekker zu. 


Glenremix 


Während Interplay und Spec- 
trum Holobyte klassische Aben- 
teuerspiele produzierten, geht 
Viacom einen ganz anderen 
Weg. Deep Space Nine: Har- 
binger ist ein Hybridspiel, das 
zu gleichen Teilen aus Action, 


Tel, 


Adventure, Puzzle- und Rollen- 
spiel besteht. 

Harbingers Storyline ist für ein 
Computerspiel ungewöhnlich 
gut und würde einer Umset- 
zung als Film oder Fernsehepi- 
sode ohne Mühe gerecht. Sie 
übernehmen die Rolle eines 
Abgesandten des diplomati- 
schen Corps der Föderation, 
der sich auf dem Weg zu Deep 
Space Nine befindet. Kurz vor 
dem Eintritt in das Wurmloch 
werden Sie von einem 


Die Charaktere wurden wunderschön gerendert - allerdings 
wird man einige bekannte Gesichter vergebens suchen. 
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Schwarm unbemannter Schiffe 
angegriffen. Die „Drones” ver- 
folgen Sie durch das Wurm- 
loch zu Deep Space Nine, das 
in den letzten Tagen wiederholt 
von den gleichen Gegnern an- 
gegriffen wurde. 

Nachdem Sie dem Angriff mit 
knapper Not entronnen sind, 
folgt die nächste Katastrophe. 
Ihr Vorgesetzter, Ambassador 
Kerrig, wurde ermordet. Seine 
Logbücher weisen darauf hin, 
daß er sich im Besitz von sieben 
wertvollen Gegenständen be- 
fand, die ihm von einer neuent- 
deckten Rasse, den Scythians, 
übergeben wurden. Eine Dele- 
gation dieser Scythians befindet 
sich an Bord, allerdings sind sie 
ein wenig mundfaul, und es 
wird bald klar, daß sie versu- 
chen, etwas zu vertuschen. 
Schließlich stellt sich heraus, 
daf3 die Dronen von einer Art 
automatischer Waffenfabrik 
hergestellt werden, die von 
längst vergangenen scythiani- 
schen Generationen gebaut 
wurde. Zu diesem Zeitpunkt 
waren die Scythians noch eine 


Die Lycotians sind Hauptverdächtige 
in einem kuriosen Mordfall (unten). 


kriegerische Rasse - ein Um- 
stand, der sich zwischenzeitlich 
bereinigt hat. Die Geister, die 
sie riefen, werden sie nun nicht 
mehr los. Längst hat man die 
Kontrolle über die Dronen ver- 
loren - und auch ihr eigener 
Heimatplanet wird ständig 
attackiert. Der Name der Zer- 
störungsmaschine, die unent- 
wegt neue Angreifer ausspuckt: 
Harbinger! 


Si ihr alle da? 


Unterstützend stehen Ihnen Sis- 
ko, Dax, Kira, Odo und natür- 
lich Quark zur Seite. Naja - 
Quark ist eigentlich mehr ein 
Hindernis, aber das muß wohl 
auch so sein. O’Brian, Bashir 
oder gar Worf werden Sie ver- 
geblich suchen. 

Ihre Aufgabe besteht nun darin, 
zunächst den Mord an Ambas- 
sador Kerrig aufzuklären. An- 
schließend müssen Sie einen 
Weg finden, einen möglichst ef- 
fektiven Angriff auf die immer 
größer werdende Dronenarmee 
auszuführen. Letztendlich gilt es 


Statement 


dann, den Harbinger außer 
Gefecht zu setzen. Die Story ist 
wesentlich komplexer, als hier 
geschildert werden kann, und 
hat einige recht interessante 
Verzweigungen. Sie hört sich 
zwar etwas langsam an, nimmt 
aber schnell Fahrt auf und zieht 
nach kurzer Zeit den Spieler in 
ihren Bann. Mit anderen Wor- 
ten: First Class Star Trek Wri- 
fing! 

Harbinger mixt die Elemente 
vier verschiedener Genres recht 
effektiv. Aus der Ich-Perspektive 
erforscht der Spieler die Raum- 
station auf der Suche nach Tips, 


Deep Space Nine: Harbinger macht klar deutlich, daß ' 
Viacom New Media ganz einfach nicht die Erfahrung 
einer alteingesessenen Spielefirma wie Interplay oder 
Spectrum Holobyte hat. Deep Space Nine zeigt gute 
Ansätze, insbesondere die Story ist gelungen. Es sind 
die programmiertechnischen Feinheiten, die den 
Spielfluß hemmen. Harbinger wirkt mehr wie ein Multimediaprodukt im 
Stil des „Star Trek Interactive Technical Manual”. Bei diesem Programm 
sind die durch Einzelbildzugriff entstehenden Wartezeiten jedoch ver- 
zeihlich. In einem Spiel muß es aber einfach flüssiger zugehen. Von den 
bisher erschienenen Star Trek-Spielen ist Harbinger eindeutig das 
schwächste. Wer geduldig ist und über einige technische Ungereimthei- 
ten hinwegsehen kann, kann sich Harbinger getrost anschaffen. 


die ihn seinen Zielen näherbrin- 
gen. Detaillierte Hinweise ver- 
stecken sich in einigen recht 
kniffligen Puzzles oder können 
aus Gesprächen mit anderen 
Personen an Bord der Station 
bezogen werden. Bei der Aus- 
wahl seiner Worte sollte man 
etwas vorsichtig sein, manche 
Gesprächspartner ziehen sich 
ansonsten beleidigt zurück, wo- 
durch Ihr Ansehen als fähige - 
soviel zum Rollenspielaspekt - 
Führungspersönlichkeit sinkt. Ei- 
nige Situationen verlangen 
nach Action. Bewaffnet mit ei- 
nem Phaser, machen Sie bei- 


Das erste Rütsel wartet hinter dieser seltsamen Konsole. Generell wirkt Deep Space Nine eher wie ein Puzzlespiel 
(unten); die Scythians sind nicht sehr redselig. Bringen Sie sie mit wenigen Worten zum Sprechen (oben, rechts)! 


spielsweise Jagd auf die Mör- 
der von Ambassador Kerrig, 
und in Quarks Holosuite kön- 
nen Sie sich auf die später statt- 
findende Schlacht mit den Dro- 
nen vorbereiten. Schwierigkeits- 
grade für die Actionteile sind 
einstellbar. Abenteuerfans wer- 
den vergeblich nach einer In- 
ventarfunktion suchen; in Har- 
binger wird nichts gesammelt! 
Die grafische Präsentation von 
Deep Space Nine ist originalge- 
treu, und Fans der Serie werden 
sich auf Anhieb zurechtfinden. 
Der komplette Bildschirm wird 
zur Grafikanzeige benutzt. Ein 
Icon dient zur Fortbewegung 
und verändert seine Form, um 
weitere Bedienungsfunktionen 
anzuzeigen. 

So weit, so gut. Harbinger hat 
also alles, was man von einem 
Star Trek-Spiel erwarten darf: 
gutes Umfeld, spannende Story, 
gerenderte Star Trek-Charaktere 
mit Originalstimmen (eine deut- 
sche Version ist bereits in Vor- 
bereitung) - was will man also 
mehr? Entwicklungszeit! 


Gieduldsspiel 


Es ist sicher nicht die Aufgabe 
eine Spieletesters, Programmie- 
rer zu kritisieren, aber die 
Schwachpunkte von Harbinger 
liegen eindeutig im technischen 
Bereich. Selbst auf meinem P9O 
mit 16 MB RAM lief das Spiel 


teilweise erschreckend lang- 
sam. Die Verpackung bezeich- 
net einen AJ86DX2/66 mit 8 
MB RAM als ausreichend! Eine 
mit Stoppuhr getimte Szene, in 
der man einen Aufzug verläßt, 
zog sich über 30 Sekunden hin. 
Wir reden hier nicht von sanft 
scrollenden Übergängen, son- 
dern von harten Schnitten - von 
einer Kulisse zur nächsten. Im 
Regelfall dauert der Bildwechsel 
aber zwischen einer und fünf 
Sekunden. 

Bei der Wahl der Konversati- 
onsoptionen - bei der es 
manchmal auf schnelle Ent- 
scheidungen ankommt - hüpft 
der Mauszeiger unkontrollier- 
bar durch die Gegend. Dar- 
über hinaus wurde zwar der lo- 
benswerte Versuch unternom- 
men, die Renderakteure lippen- 
synchron sprechen zu lassen. 
Allerdings bewegen sich die 
Lippen erst, wenn die Sprach- 
ausgabe schon in vollem 
Gange ist. Auf Hintergrundmu- 
sik wurde zu großen Teilen zu- 
gunsten des authentischen 
„Deep Space Nine-Rauschens” 
verzichtet. Wenn allerdings 


Ab und zu müssen Sie sich in kleinen Actionsequenzen behaupten, um bei- 
spielsweise die Weltraumstation vor Angriffen der Dronen zu schützen. 


Mit diesem geschmackvollen Arm- 
band werden Sie für alle anderen 
Personen unsichtbar (rechts). 


zwischen den Szenen der 
Sound plötzlich aussetzt, bleibt 
einem das Herz stocken, weil 
man vermutet, daß die Station 
plötzlich funktionsunfähig ge- 
worden ist. 


Wie bitte? 


Als Diplomat muß man sich auf 
sein sprachliches Geschick ver- 
lassen können und sich in der 
Konversation langsam an die 
Wahrheit herantasten. Die Dia- 


REQUIRED 
486DX2/bb, 8 MB RAM, 


DoubleSpeed-LD-RDOM 
RELOMMENDED 


ATLILTIPLAYER 
keine Multiplayer-Option 


Quark und Odo diskutieren die 147. 
Erwerbsregel (ganz links). 

Dieses Logikpuzzle dechiffriert den 
Code, der die Einträge des Botschaf- 
ters schützt (links). 

Die verschiedenen Locations auf 
Deep Space Nine wurde originalge- 
treu nachgebildet (unten). 


logmöglichkeiten werden aller- 
dings immer in nur drei Worten 
angezeigt, die den nächsten 
Satz bestenfalls erahnen lassen. 
Es klingt zwar unglaublich, 
aber man hat es nicht geschafft, 
vollständige Sätze auf den Bild- 
schirm zu bringen! 

Markus Krichel IM 
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„WIZARDRY 7 - Crusaders of the Dark 
Savant.“ Das faszinierende Fantasy- 


„Retribution“ - das packende 3D- „Whale ’s Voyage“ - Wirtschafts- 


Actionspiel, empfohlen von der PCG- simulation und Adventure in einem! 
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Bringen Sie Ordnung in 
Ihre CD-ROM-Sammlung! 
Der CD-Ständer und die 
mitgelieferten 12 Jewel- 
Cases nehmen die CD- 
ROMs aller Ausgaben 
eines Jahres auf. 

Mit den monatlichen Inlays 
im Design der PC GAMES- 


Titelseite finden Sie immer 
schnell das gewünschte 
Programm auf Ihren CD- 
ROM. 

Bitte beachten: die Jewel- 
Cases werden ohne Inhalt 
geliefert! 


Artikelnummer 1086 
Zuzahlung: keine 
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Wayne Gretzky und die NHLPA All Stars 


Eishombhe 


Wayne Gretzky und die NHLPA All Stars - was sich an- 
hört wie eine Country-Band aus dem Vor-Allgäu, ist in 
Wirklichkeit eine Eishockey-Simulation mit dem besten 
Spieler aller Zeiten als Maskottchen. Der „King von den 
Kings“ (gemeint sind die Los Angeles Kings) gilt auch 
heute noch als eine der tragenden Säulen seines Teams. 


as fängt ja gut an: Ein- 
fach auf „Just Play“ 
klicken, und schon wirft 


Sie das Programm auf die Eis- 
fläche. Alternativ werden noch 


Freundschaftsspiele, Play-Offs 
und Trainingseinheiten angebo- 


ten. Menüs, Statistiken sowie 
die Bullys bieten SVGA-Grafik, 
das Spiel an sich läuft aller- 
dings im Standard-VGA-Mo- 
dus und zeigt die Matches 


ENGHEIN 


SER JOSE ü 


Auf los geht”s los: Bullys können 
explizit geübt werden. 


a 5 men: mer 


| N u Sr. n- 
Alle Zahlen, alle Fakten: 32 Welt- 
klasse-Teums im Überblick. 


Statement 


Klar, daß Wayne Gretzky nicht an die spielerische 
und optische Brillanz eines NHL Hockey 96 mit des- 
sen Virtual Stadium-Zaubereien herankommt. Auch 
das Argument „Aber ich hab doch nur einen 486er 
mit 8 MB RAM...“ zieht bei Wayne Gretzky Hockey 
nicht - in diesem Fall bleibt ja immer noch NHL 
Hockey 95 als Alternative. Keine vollständige Katastrophe, aber im 
Vergleich zur Konkurrenz spricht verflucht wenig für dieses Programm. | 


grundsätzlich von der Seite. 
Gescrollt wird, sobald der Puck 
den aktuellen Bereich verläßt. 


Zwei Spielmodi gibt es: Die „Si- 


mulation” berücksichtigt die 
gängigsten Regeln (Abseits, 
Fouls etc.), bei der Einstellung 
„Arcade“ ist so ziemlich alles 
erlaubt, was einen Kranken- 
hausaufenthalt nicht unter zwei 
Wochen nach sich zieht. Die 
Animationen (Purzelbäume, 
Tiefflüge, Kollisionen mit der 
Bande etc.) sind dementspre- 
chend zirkusreif ausgefallen. 


Verhaltens- 
störung 


Im Prinzip orientiert sich die 
Steuerung via Tastatur und Ga- 
mepad an den gängigen Stan- 
dards, d. h. auf Tastendruck 
spielt man den Puck ab oder 
wagt einen mutigen Schlenzer 
in Richtung des gegnerischen 
Gehäuses. Spielbarer wird’s 
dadurch kaum, und das liegt 
hier überwiegend am völlig 
desorientierten Gegner. Denn 
der bringt nämlich in den sel- 


FLGRIDE 
bir 


ne | 
Im Stadion ist mächtig was los: Im Hintergrund wird munter georgelt, 


während das Publikum die Mannschaften lautstark anfeuert. 


tensten Fällen ein halbwegs ver- 


nünftiges Spiel zustande; meist 
schnappt sich einer der Cracks 
den Puck, und dann ab damit 
durch die Mitte - von Taktik 
keine Spur. 

Der Preis für das sinnloseste 
Feature geht in diesem Monat 
an die automatische Zoom- 
Funktion dieses Programms, da 
in den unmöglichsten Situatio- 
nen wahllos irgendwelche 
Sportler zu riesigen Pixelhaufen 
gemorpht werden. Wayne 
Gretzky Hockey quillt über vor 
solch entbehrlichem Schnick- 
schnack: Man kann z. B. die 
Farbe der Spieler-Shorts än- 
dern, im digitalen Familienal- 


bum von Wayne Gretzky blät- 
tern oder während des Matches 
das Bild des puckführenden Ku- 
fenartisten einblenden lassen - 
und das beim schnellsten 
Mannschaftssport der Welt! 
Noch ein wichtiger Hinweis: 
Das Lizenzabkommen umfaßt 
gegenüber NHL Hockey 96 
nicht die Team-Namen und -Lo- 
gos der NHL. Die Mighty Ducks 
of Anaheim firmieren hier z. B. 
schlicht und ergreifend unter 
„Anaheim“. Dafür sind die Da- 
ten zu 600 NHL-Spielern (inklu- 
sive Foto) um so ausführlicher 
und fast auf EA Sports-Niveau. 
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Ä u der Zeit, als 
* fast jeder Hersteller ver- 
suchte, die Produkte einer texani- 
® schen Spieleschmiede zu imitieren, 
konnte Interplay mit einem völlig einzigarti- 
gen und revolutionären Konzept für Furore sorgen. Des- 
| cent eroberte die Herzen der 3D-Fangemeinde im Sturm und hat 
| bis heute kaum an Attraktivität verloren. Den einzigen Konkurrenten zu diesem noch jungen 
Klassiker schafft sich jetzt Interplay selbst: Descent 2 ist noch ein wenig besser als der ruhmreiche Vorgänger. 


Descent 2 


Minenarbeiter 


ines vorweg: furchtbar ter werden zur Beaufsichtigung lich die gesamte Mine in Schutt erte Raketen in einem einge- 
= hat sich im direkten benötigt. Doch plötzlich dre- und Asche zu legen. blendeten Fenster bis zum Ein- 

Vergleich zum Vorgänger hen die teilweise hochintelli- schlag verfolgen lassen. Dar- 
nicht verändert und die Story _genten Maschinen durch, neh- Neue Optionen über hinaus können Sie nun 
wurde sogar komplett beibe- men das Personal gefangen festlegen, auf welches Waffen- 
halten. In der Zukunft wird und greifen erbarmungslos an, Wer schon einmal Descentge- system gewechselt werden soll, 
Bergbau völlig automatisiert sobald sich ein fremdes Wesen spielt hat, wird gleich überein sobald die Munition für das mo- 
betrieben. Roboter überneh- ihrem Reich nähert. Nun ist es paar neue Optionen stolpern. mentan aktive Geschütz aufge- 
men die elende Plackerei in Ihre Ausgabe, unter Tage so So gibt es amüsante Gimmicks braucht ist. Eine sehr nützliche 
feuchten und dunklen Stollen, richtig aufzuräumen, die Gei- wie beispielsweise die „Missie Funktion, da dadurch der 


nur wenige menschliche Arbei- seln zu befreien und schließ-_ Camera“, mit der sich abgefeu- Streßfaktor während des Spiels 


In die Klauen dieses Spießgesellen sollten Sie besser nicht geraten. Im Nah- _Schwächere Roboter greifen gerne in einer Formation mit einem stärkeren 
kampf sorgen die messerscharfen Klingen für reichlich Schadenspunkte. Kollegen on; am unteren Bildschirmrand sehen Sie die „Missile Camero“. 


Er mn 


tement Erstbesteller bis zum 10.05.96 er- 
Descent 2 hat die Erwartungen voll erfüllt. Parallax halten 6 Monate A 03% Kapattı 


hat sich von seinem Grundkonzept nicht abbringen 


lassen und nur wenige Verbesserungen in das Pro- "Ei 96193-039ZA0 E 1 
E 6 . | - US | Sa ET L = 
gramm integriert - so kann der erfahrenere Spieler 5 fr 
gleich voll einsteigen und muß sich nicht erst on lo-Fr. 08.00-19.00 LAT 
d hfol- 11 Hour DV 89,90 Police Quest - Swat DV 79,90 
unnötigen Firlefanz gewöhnen, der einem Nac 3D Lemmings DA 8990 Pro Pinball - The.Web DV 64,90 
ger normalerweise eher schadet als zugutekommt. Der blutige Anfän- 2 en s 2 ran Soccer N DV 79.90 
usketeer j ran Trainer 2 DV 74,90 
ger wird aufgrund des immer noch einzigartigen Spielprinzips oh- Aces ofihe Deep DA 8990 Rayman ar DA 89.90 
nehin von Descent 2 begeistert sein. AH-64 Longbow* DV 79,90 Rebault Askault ?* ® DV 79.90 
Apache Longbow DV 7490 Red cin DV 84.90 
Assault Rigs* DA 59,90 Riddie ofMasterLu EV 79,90 
: : Batman forever DA 79,90 X Ridälexof MasterLu* DV 79,90 
erheblich herabgesetzt wird. Battel Cruiser 3000 AD DV E: Ei agtacer DA 49,90 
Battle Isle 3 DV Sh; nara* DV 69.90 


Zu den wohl wichtigsten Neue- 
* rungen zählen jedoch die ver- 
schiedenen Auflösungen. Sie 


Bemhard Langer Golf* Shelishock* DV 74.90 
Bleifuss AN Shivers 5. DV 84,90 
Braindead 13* R, 4.90 Sil Thu DA 89.90 
Caesar 2 4.90 DV 99,90 

69 I an h DV 84,90 
Civilization NET, Dr & DV 74.90 
Civilizition 2° \ ' e BU ssıer 2 DV 84,90 
Comic Zone % bu. cn N 6 DV 84.90 
Command & CH quer DATA \Y a craft: The Great Game* DV 84.90 


Chronomaster“ 


können sich entscheiden, ob 
Sie mit oder ohne Cockpit, mit 
320x200, 320x400, 640x480 


oder 800x600 Bildpunkten die Crusader - No Remorse D Star Trek-Deep Space Nine EV ı.Vorb 
: seße Daggerfali* DV ‚90 Syndicate Wars* DV 79,90 
Hatz im Bergwerk genießen Der König der Löwen 3,5" DV 59,90 TekWar DA 69,90 
s . . . Descent 2* DA 84.90 Terminator Future Shock DV 84.90 
möchten. Diese Optionsvielfalt Oesuchen Darbyr DA 89.90 TFX: EF2000 


bezüglich der Darstellung sorgt 
natürlich wieder für enorme 
Sprünge bei der Minimalkonfi- 
guration des Rechners. Wenn 
Sie über einen 486er verfü- 
gen, sollten Sie sich keine 
überflüssigen Illusionen ma- 
chen und gleich auf die nied- 


a P Command&Conquer84,90 


be BESURHECTON- . 


Cyberia 2* 79,90 
DSA Teil 3* 79,90 
a Die Fugger 2* 84,90 zo 
Dungeon Keeper* 89,90 BE pain 
FIFA Soccer RL Zah Homicze 
Formula One GP2* 99,90 ER" 
Warcraft 2 84,90 


rigste Auflösung zurückgreifen. Wi = ’ ” 
F r Nr en LOT emesis ; ' 
u nr a = Zahlreiche Rendersequenzen schaf- Min u en 
ten Sie Über einen der höheren : “ iabolo” i.Vor e Dig v 84, 
fen eine tolle Atmosphäre. Die Siedler 2* DV 84.90 This means war* DV 84.90 
Darstellungsmodi nachdenken, Discworld* DV 79,90 Thunderhawk 2-Firestom DV 74,90 
n 3 ; Dschungelbuch 3,5" DV 4490 Tiit DV 54.90 
wobei 800x600 wohl aus 2 aber ein wahres Feuerwerk. aan 2 lea DV a Te Se 
schließlich einem Pentium 133 Die dunklen Tunnels und alle Earthworm Jim 1+2 (DOS) DA 69,90 TOP Gun DV DV 99.90 
A . m s. Eartworm Jim (WIN95) DV 74,90 Torins Passage DV 89,90 
vorbehalten bleibt. Objekte verfügen über extrem Ecco the Delphin DV 49,95 Trivial Pursuil © DV 74.90 
aufwendige Texturen, und vor F1 Manager 96* DV 7490 VERA gun“ DA 74,90 
| " 9 : Fantasy General* EV 69,90 NaSn DATA Disk? DV 24.90 
ntelligente allem das von Parallax Software Fast Attack* DA #9.9-, Wzraft2 DV 84.90 
|: Fifa Soccer 96 DV TEE ‚Wwiskxoed Compilation Dv 74,90 
Roboter (Descent wird im Auftrag von FX Fighter - Limited Edition Puh '. Mlrt&mkes Fußball Manager DV 59,90 
Interplay von Parallax Software FX Fighter DV 79,90 
Ber R e Gabriel Knight 2 DV 99,90 
Wenn Sie über einen schnellen entwickelt) erstmals verwendete Grand Prix Manager DA 8990 
. R : s ra Hexen ; DV ı.Vorb. 
Rechner verfügen, so ist Descent True Light Sourcing kann begei Inaycar2 MM I '&0 u 
a Kingdom of Magii . DV 84,90 
r | Lands of Lore h a\ EV 84.90 
Lost Eden ! 
Magic Carpet 2 DV nn LOW BU DGET! 
Magic the Gathering* DV 90 th Guest 19,90 
Manic Karts DV 0 Alone ın the Dark 1 a 24,90 
Mechwarrior 2 indl. DATA* DV 89.90 Caesar 1 DA 24.90 
Mechwarrior 2 DV 84,90 Creature Shock DA 19.90 
Mechwarroir 2 Data Disc EV 3990 Dune2 DV 29.90 
Mission Critical DA 79.90 Kings Quest 6 DV 24.90 
Monopoly DV 69.90 Kyrandia 3-Maicoms Revenge DV 24.90 
Monty Python Waste of Time DV i.Vorb. Lands ofLore DV 2390 
Myst incl. Strategieguide* DV 74,90 Lost in Time DV 24,90 
NBA Live 96* DA 79,90 Nscar Racing DV 24,90 
Need for Speed DV 89,90 Sam & Max DV 34,90 
NHL Hockey DV 79.90 Shadow of the Comet DV 24,90 
Panzer General 2 DV 69.90 Sim City Enhanced DV 24,90 
Phantasmagoria DV 89.90 Simon the Sorcerer 1 DV 29.90 
Pinball 95 DV 64.90 Star Trek-25th Anniversary Edt. DV 2990 
Pitfall Das Maya Abenteuer DV 84.90 Star Trek-Judgement Rites” DV 29,90 
Pole Position* DV 8990 TFX BY ZI 
Bei einer höheren Auflösung wirken Umgebung und Gegner noch detaillier- ALLE WEITEREN SPIELE AUF ANFRAGE !!! 
ter, allerdings braucht man für diesen Genuß einen schnellen Rechner. DV=Dt. Version DA=Dt. Anleitung EV=Engl. Version *bei Drucklegung noch 


nicht verfügbar. ab DM 230.- portofrei, Vorkasse DM 6.90, Nachnahme DM 9.90 
zzgl. NN-Gebühr, beı Annahmeverweigerung berechnen wir DM 19.50 
Software-Company Ziegler, Seilerbahn 2-4. 65719 Hofheim 
auf Wunsch Selbstabholung möglich. sonst NUR VERSAND! 
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stern. Die düsteren Gänge und 
Gewölbe werden nun hell er- 
leuchtet, wenn Sie einen 
gleißenden Laserstrahl abfeu- 
ern. Dadurch wird die Atmo- 
sphäre nicht nur realistischer, 
sondern auch - im positiven 
Sinne - beklemmender! Man 
sitzt gebannt vor dem Monitor 
und kann sich in die Lage ei- 
nes schwerbewaffneten Robo- 
ter-Killers noch besser hinein- 
versetzen. 

Apropos Roboter! Bei Descent 
2 bevölkern fast ausschließlich 
neue Kampfmaschinen die un- 
terirdischen Katakomben, nur 
wenige alte Bekannte haben 
den ersten Teil überlebt. Durch 
die bereits erwähnten SVGA- 
Modi und die größere Anzahl 
an Animationsphasen wirken 
die stählernen Kontrahenten 
nun noch realistischer. Auffäl- 
lig ist aber auch die stark ver- 
besserte künstliche Intelligenz 


Auflösung 


der Roboter. 
Draufgängeri- 
sche - und 
meistens nicht 
gerade erfolg- 
reiche Verfol- 
gungsjagden - 
gibt es nur 
noch selten. Vielmehr warten 
die Giganten aus Stahl nun 
gemütlich hinter einer Ecke, 
um dann mit einem Überro- 
schungsangriff das Feuer zu 
eröffnen. Muß ein Roboter zu 
viele Treffer einstecken, so 
zieht er sich zurück, versteckt 
sich hinter einem stärkeren 
Kollegen oder rottet sich mit 
anderen angeschlagenen 
Kampfmaschinen zusammen, 
um gemeinsam und damit 
auch effektiver in die Schlacht 
zu ziehen. Der Schwierigkeits- 
grad ist deshalb selbst für Ve- 
teranen ein harter Brocken, so- 
gar als „Rookie“ hat man sehr 


Hier sehen Sie die verschiedenen Auflösungen im Vergleich 


> - 


320x400 Bildpunkte 


Rechte Winkel gibt es auch bei Descent 2 kaum (links); Dieser Roboter 
taucht erst in den spüteren Levels auf und attackiert mit schweren Strom- 


schlägen. Sie sollten ihn unbedingt auf Distanz halten. 


FREE m a 
22-7 mi ei 


Bi 


viel Mühe, die ersten Level un- 
beschadet zu überstehen. 

Um das wieder auszugleichen, 
stellt Parallax dem Spieler al- 
lerdings einen kleinen Helfer- 
ling zur Seite. Dieser „Guide 
Bot” findet nicht nur die 
benötigten Schlüssel, er bahnt 
sich auch seinen Weg bis zum 
Hauptreaktor und flüchtet nach 
dessen Vernichtung direkt zum 
Ausgang. Damit wurde ein 
großer Kritikpunkt des ersten 
Teils beiseite geräumt: viele 
Spieler konnten zwar den Re- 
aktor auf Anhieb finden und 
auch zerstören, der Ausgang 
wurde aber meist im Eifer des 
Gefechts übersehen. Dieser 


SPELS 
TIECS & 


Tastatur 


MULTIPLAYER 
bis zu B Spieler 
über Netzwerk 


Dieser Roboter verfügt ebenfalls 
über eine Vulcan Cannon... 
Frust bleibt Ihnen bei Descent 2 
erspart. 
Der wieder einmal absolut 
überzeugende, aufpeitschende 
Soundtrack und die zahlrei- 
chen Video-Sequenzen zwi- 
schen den einzelnen Missionen 
runden das mehr als positive 
Gesamtbild ab. 

Oliver Menne I 
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SPECIAL 


interview: Nina Hagen 


Wenn im neuen Comic-Jump & Run Arcade America das 
hysterische Organ von Joeys Mutter erklingt, lauschen 
Sie der Stimme von Nina Hagen. PC Games traf sich mit 
der exzentrischen Punk-Lady und lauschte der Künstlerin 
live: Nina Hagen unterrichtete uns auf der Launch-Party 
für Arcade America im Frankfurter Hardrock-Cafe über 
zukünftige multimediale Projekte, den allgemeinen Zu- 
stand der deutschen Wirtschaft und das Drama um ihren 
Sohn, der Arcade America bisher nicht spielen konnte. 


PCG: War die Arbeit an Arca- 
de America der erste Syn- 
chron-Job für Dich? 


Nina Hagen: Nein, ich habe 
schon oft Synchronstimmen ge- 
sprochen - für verschiedene 
Sachen. Ich war z. B. die Sally 
in Nightmare before Christ- 
mas, und meine Mutter war 
damals in der DDR die DDR- 
Stimme für Marilyn Monroe. 
Die DDR hat extra Synchron 
gemacht für amerikanische Fil- 
me - das muß man wissen. 
Und ich war oft mit bei der 
Synchronarbeit meiner Mutter. 
Und wann immer ich einen 
Job kriege als Synchronspre- 
cherin, finde ich das total in- 
teressant, especially wenn das 


Comic Strip oder solche Sa- 
chen sind. Und wenn mir die 
Kunst gefällt am Comic Strip, 
dann mache ich da sofort mit. 
Und mein Sohn war hellauf 
begeistert davon. 


PCG: Dein Sohn spielt das 
Spiel auch® 


Nina Hagen: Noch nicht, wir 
warten ja darauf, daß er eins 
geschickt kriegt von der Firma. 


PCG: Was, Ihr habt das Spiel 
noch gar nicht gespielt? 


Nina Hagen: Na ja, das Spiel 
haben sie uns schon ge- 
schenkt, aber wir brauchen ja 


den Computer nun auch noch 


dazu. Daraufhin habe ich der 
Firma vorgeschlagen, uns den 
Computer zu borgen für drei 
Monate, weil dann kommt so- 
wieso meine Erbschaft bzw. 
mein Vorschuß von der Plat- 
tenfirma, die einen sowieso 
erstmal einen Monat lang hän- 
gen läßt, obwohl man Vorpro- 
duktion machen sollte für die 
nächste Platte, aber dann wie- 
derum doch den Vorschuß zu 
Produktionsbeginn erst be- 
kommt. 

Und das ist Teil des Grundes 
davon, warum die deutsche 
Wirtschaft nicht auf den Pott 
kommt. Es wird nicht genug 
gesponsert und unterstützt und 
gewagt. Und da hat natürlich 
BMG/Ariola (der Vertrieb von 
7th Level, Anm. d. R.) eine 
Vorbildfunktion, denn die wa- 
gen sich einfach an Sachen, 
an die sich andere Firmen 
noch nicht wagen. Und daher 
hoffen wir, daß auch andere 
Firmen - obwohl natürlich im 
Kapitalismus Konkurrenz an- 
gesagt ist - aber ich sage wie- 
derum: Ich hoffe, dafß3 auch 
andere Firmen so erfolgreich 
mit interaktiven Künstlern ar- 
beiten werden wie 

die mit mir. 


PCG: Aber Arcade America 
war das erste Spiel, für das Du 
synchron gesprochen hast? 


Nina Hagen: Yes. 


PCG: Und würdest Du so et- 
was noch mal machen? 


Nina Hagen: Yes, please. Get 
me a job anytimel 


PCG: War die Synchronisie- 
rung vergleichbar mit Filmpro- 


186 


BEbames | 


duktionen oder läuft das Syn- 
chronisieren von Spielen völlig 
anders ab? 


Nina Hagen: Nein, genau wie 
beim Film. Das Spiel ist ja 
auch wie ein Film. Du siehst 
die Figuren und du mußt da 
direkt draufsprechen. Außer 
bei der Mutter, die spricht wie 
beim Film aus dem Off. Das 
Ganze hat einen Tag gedauert. 


PCG: Ist es denkbar, daf3 Du in 
Zukunft nicht nur als Synchron- 
sprecherin bei Spielen mit- 
machst, sondern auch selbst in 
einem Spiel zum Beispiel als 
Darstellerin auftrittst® 


Nina Hagen: Ja. Ja, natürlich. 
Ich habe mit unabhängigen 
deutschen Filmemachern ein 
Dreijahres-Projekt. Das ist ein 
Film, der mich in verschiede- 
nen Ländern, mit verschie- 
denen Freunden und in ver- 
schiedenen Arbeitsbereichen 
zeigt. Wenn der Film fertig ist, 
kann man ja daran denken, 
sowas auch auf CD-ROM zu 
machen, wo jedes Thema in 
dem Film noch mal extra 
abgehandelt wird. 


PCG: Wären 7th Level oder 
BMG dann Partner für so et- 
was® 


Nina Hagen: Keine Ahnung, 
werden wir dann ja sehen - | 
don’t know. 


PCG: Hast Du noch eine spezi- 
elle Botschaft für unsere Leser? 


Nina Hagen: Ja. Kommt auf 
meine Deutschland-Tour und 
geht in den Laden und kauft 
das Spiell 


DAMIT SIE NICHT VÖLLIG ) 
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Exklusiv: Features und Fakten 


im ausführlichen Test; | 
Twvilization 2, Wing Commander IV, FI GrandıPrix 2 
C&C Ausnahmezustand und 25 weiters 


Fi Grandprix 2 
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(ybermage 
Paragon 

DE. Lin 


Das Profi-Spielemagazin für den PC- Die CD-ROM bietet alles was das In dem großen PC Action Nachrichten- 
Spieler. Jeden Monat über 50 Seiten Spielerherz begehrt: mit neuen Demos, Forum inden Sie die umfassende Tips 
GAMES-GUIDES mit Lösungen, Updates und Patches bleiben Sie & Tricks-Datenbank und können sich 
Strategien, Tips, Cheats und Hilfen zu immer auf dem neusten Stand. mit anderen Spielern oder der Redak- 
allen topaktuellen PC-Spielen. tion austauschen. 


lem. kompetente Tests aller Leve os. Savegames und ardere Heft und CD-ROM - für ne rkabe 
piele-Hits. Das PC Action-Team Spielzusäize steızı und verlänsern DM 7,50 jetzt im Zeitschriftenhandel! 


zeigt Ihnen die Tops und Flop: den Spiels 


(AKTUELLE AUSGABE Im HANDEL ERHÄLTLICH!) 
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PC Games Online 


Die PC-Games-Mailbox kennen Sie si- PL Fames 


cherlich. Seit geraumer Zeit können 

sich Leser dort einloggen, um Dateien zu 
saugen, zu chatten, Briefe an die Redak- 
tion zu schreiben oder einfach nur herum- 
zubrowsen. Ab April dieses Jahres gibt es 
auch für Leser, die nicht aus der Nürnberger 
Umgebung kommen, eine günstige neue Möglichkeit, ihre Spielezeitschrift „online” zu erleben. 
Zum Ortstarif hat jetzt jeder Internet-Benutzer kostenlosen Zugriff auf „PC Games Online“. 


ie suchen einen Leitarti- 

kel aus einer älteren PC 

Games-Ausgabe? Sie 
wollen mit Lesern aus ganz 
Deutschland chatten? Sie su- 
chen die Hotline-Nummer ei- 
nes bestimmten Spieleherstel- 
lers® Ab April dieses Jahres 
wird das alles kein Problem 
mehr sein. Wo vor einigen 
Wochen noch Baustellenschil- 
der die ersten Besucher warn- 
ten, winkt jetzt ein Willkom- 
mensschild: Die Internet-Seite 
des Computec Verlages, ge- 
nauer gesagt der PC Games 
und ihrer jüngeren Schwester 
PC Action, ist nach wochenlan- 
gen Arbeiten endlich fertigge- 
stellt. Unter der WWW-Adres- 
se „http://www.pcgames.de” 
finden Sie von nun an alles, 
was den Spieler interessiert. 
Ausgewählte Testberichte, erste 
Screenshots zu künftigen Spie- 
lehits, eine Bugfix-Datenbank 
mit Suchfunktion, Tips & Tricks 
zu allen wichtigen Spielen und 
vieles, vieles mehr. „PC Games 
Online“ gliedert sich in vier 
Hauptbereiche - Service, Mo- 
gazine, File Area und Action. 
In der Service-Ecke können Sie 
sich in unser Gästebuch eintra- 
gen, auf bequeme Weise die 
PC Games abonnieren oder 
nach einer deutschen Hotline- 
Nummer eines Spieleherstellers 


suchen. Die Magazine-Rubrik 
bietet die wichtigsten Testbe- 
richte und Screenshots ab der 
PC Games-Ausgabe 3/96 und 
die File-Area enthält ausge- 
wählte Demos, Tips & Tricks 
und Bugfixes. Wer gerne mal 
ein Pläuschchen mit Gleichge- 
sinnten wagt, ist in der Action- 
Rubrik gut aufgehoben. Neben 
dem Chat-Cafe ist dort auch 
noch eine elektronische Shop- 
ping-Ecke sowie der Bereich 
mit Online-Spielen angesiedelt, 
der Multiplayer-Spiele über In- 
ternet ermöglicht. Der letztge- 
nannte Bereich ist derzeit aller- 
dings noch „under construc- 
tion”. Welche Möglichkeiten 
Ihnen mit „PC Games Online“ 
offenstehen, welche Multiplay- 
er-Spiele Sie dort erwarten 


online 


und welche Specials wir für Sie 
sonst noch in petto haben, er- 
fahren Sie von nun an monat- 
lich auf dieser Online-Seite im 
Heft. Was wir noch nicht er- 
wähnt haben: wer schon unge- 
fähr zwei Wochen vor dem Er- 
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kurweısen, bevar sıch der uns oder andere Loser wundert, dafl Fl Grand Prrz se; 
Reckstund dem Vimg Commander doch nach den begehrtan Tim] " Spirl des Menars“ wegschnappte. 


— ee a en. 


scheinungstermin wissen möch- 
te, was in der nächsten PC Ga- 
mes steht, bzw. schon die er- 
sten Testberichte lesen will, soll- 
te einen regelmäßigen Besuch 
in „PC Games Online“ fest ein- 
planen. 
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Mit Farmmla One Grand Prix setzte sich Geoff Crammend 1991 selbrt om Denkmal. Bis house konnıe das 
| puacte Grafik von IndyCas und Ca. übertreffen werden die 
Jahre später. sınd die lauten Rufe der Fans usch emem rweszen Ieil endlich erhärt werden: Formula Ons Grand Prix 2 ıst da! 


Wer den erszen Im] schen rınmal gerpuakt hat. wird zıch zuch beim Nachfolger sckaall zurschtfmden. Dis Mens erstrahlen jetzt 

www in feinsten Super VGA. geändert bat sich aber sicht besonders viel Wer dirukı im Reungeschaben einsteugen möchtz. 

I er Bo ee ee de ar re 
dureh gedacht Echte Formel | Freaks Fahren gleich une z 


Name Freue one "eneıd Prar 2 
Harsıeller Miroprose 
Vernet Micsoproin 
ART Rene Son 
Länge Demo 
Galk ee senonm 
u... 00; 
Sm BB. e4sLm — 
Hading sie 008;m% 


das Ausnahmerperl mr m 
Spuelbark ai war über jeden Zuwifel erhaben Jetzt, knapp ff 


Screenshots, Texte und bald auch 
Ton und Musik: So schmuck präsen- 
tiert sich PC Games Online jedem In- 
ternet-Surfer, der die neueste Net- 
scape-Version bei sich installiert 
hat. Sie können die Web-Software 
unter obiger Adresse mit wenigen 
Mausklicks herunterladen. 


15 |: 14,90 können Siesi ch jetzt ein halhes Ars 
won P € Viren E meine 1 kommerziellen Al renz ir anmhaften Volk 


Fir 


FE AntiViros Plus zählt zu dad ' ‘(3 
weit zuverlässigsten Antivir 

Nepierınd bietet Ihnen kompletten Runde Yig 
durch ein ausgereiftes Antiviren-Paket für Be 4 Win 
dews: Bereits 1987 entwickelte IRIS Software das erste Antivi- 
renprogramm für den PC - mittlerweile setzen Millionen von 
Anwendern in den USA, Japan und Europa (darunter viele 
namhafte Großkonzerne, Institutionen und Aktiengesell 
schaften) auf die Erfahrung und die ständig weiterentwickelt 
Virenschutztechnoiogie aus dem Hause IRIS Software, die in 
rund 30 Ländern der Erde unter verschiedenen anderen 
Nomen lizenziert wird. Dr. IRIS AntiVirus Plus ist nicht als 
Shareware erhältlich! 

Auch wenn Sie bereits andere Virensconner verwen- 
den, um Ihren PC zu schützen, sollten Sie jetzt Dr. IRIS AntiVir 
rus Plus ein halbes Jahr lang als kommerzielle Vollversion 
inklusive 3 topaktuellen Lieferungen im Probeabo testen - 
Sie bezahlen dafür nur den unfaßbar günstigen Vorzugspreis von 
insgesamt DM 14,90 - dos sind weniger als 5 Mark je Lie- 
ferung, und die Portokosten sind bereits im Preis enthal- 


© Modul 


IMMUNE: TSR- 
ten! (Vergleichen Sie selbst: Was bezahlen Sie für einen Shore- Schutz für den 
wore-Virenscanner inkl. Porto bei Ihrem Hündler?). Wir sind Arbeitsspeichers 
überzeugt: Auch Sie werden die Vorteile und die Sicherheit dieses (RAM), überprüft 
renommierten Vollprodukts bald nicht mehr missen wollen. ne 
intergrund. 2 
Dr. IRIS AntiVirus Plus erhalten Sie in der kommerziellen, n 
een Be i - © Modul EXAMINE: 
lizenzierten Vollversion mit folgendem Leistungsumfang: TE em 
© Kompl. deutsche Version für Windows ab 3.1 Integrität durch Signotur- 
(läuft garantiert auch unter Windows 95) In 
> Zusätzlich dabei: Englische Version für DOS © Modul PREVENT: 
© Deutsche Anleitung für DOS- und Windows-Version Dynamischer Schutz (TSR) 
3 aktuelle Vollversions-Lieferungen jeweils im Zeitabstand mit „künstlicher Intelli- 
von 2 Monaten - frei Haus! genz“, um neue Arten 
> 6 Monate deutsche Viren-Hotline durch den Hersteller von Computerviren 
© Erkennt Bootsektor- und Fileviren, Scherzviren, „Trojanische abzufangen 
Pferde”, Virusdropper usw. 


Vier Programm-Module für optimalen Schutz 

auf verschiedenen Ebenen: 

© Modul CURE: Virenscanner, 
erkennt und entfernt 
Viren, rekonstruiert 
beschädigte Files. 


= zz ss zum a a a 


IBESTELL-COUPON 


Jo, ich möchte Ihr sogenhaft günstiges Angebot nutzen und bestelle hiermit: 


Die Bezohlung. der Abos ist nur per Bankeinzug möglich. 
Bitte keinen Scheck und kein Bargeld mitsenden! 


Einzugsermächtigung: 


Nutzen Sie ein halbes Jahr lang Dr. IRIS AntiVirus Plus ohne jegliche Ein- 
schränkungen! Sollten Sie von Ihrem Probe-Abo nicht vollständig überzeugt 
sein und danach keine weiteren Updote-Lieferungen wünschen, so teilen Sie | 
uns dies spätestens eine Woche nach Erhalt Ihrer 3. Abolieferung schriftlich 
mit - eine kurze formlose Mitteilung über die Abokündigung genügt. An- 
sonsten wird Ihr hisheriges Probe-Abo ın ein reguläres Jahresabo von 
Dr. IRIS AmtiVirus Plus mit jeweils 6 weiteren Update-lieferengen 


Dr. IRIS AntiVirus Plus im Halbjahres-Probeabo ee Zi 


»» (kommerzielle lizenzierte Vollversion, insgesamt 3 Lieferungen | o- und Name der Bank Sr 


= an Virenschutz durch regelmäßige Progromm-Updates: Im regulären | = 
2 res-äbe erhalten Sie jeweils alle 2 Monate insgesamt 6 weitere Updote-Lie- 
= ferungen. Ab der ersten Johres-Abo-Lieferung wird außerdem eine spezielle | 
2 ÖR Version für Windows 95 mitgeliefert. Dos Jahresabo (Bestell-Nr. ABO- 
| 099) kostet nur DM 119,80. die Versandkosten und eine 
=) ganzjöhrige Viren-Hotline durch den Hersteller IRIS SOFTWARE 
© sind im Abopreis mit enthalten! Das Jahresabo verlängert sich um je- 
weils weitere & Updote-Lieferungen (ein weiteres Bezugsichr), wenn nicht 
= spätestens zwei Monate vor Ablauf des Bezugsjohres {vor der 5. Lieferung) 
= eine schriftliche Kündigung erfolgt. Die Bezahlung erfolgt per Bankeinzug 
= (Lostschriftverfahren). 


JE} Wann ich keine Verlängerung dieses Probeabes wünsche. werde ich Ihnen dies spütestens eine Woche I] Vorname 


E 3 | (zweimonatlich) umgewandelt inkl einer speziellen Version für Windows im Zeitabstand von 2 Monoten) inkl. 6 Monate Viren-Hotline- 
=! E U 95. Die Preise und Lieferbedingungen des Jahresabos finden Sie ım un Support durch den Hersteller BLZ ki. _ 0 — — — „ME 
u © © tenstehenden Kasten. B s 
Ss! - —— — zum Probeabo-Vorzugspreis "M Lieferanschrift: 

53 > WVire stets topaktuell! von komplett nur hu 

hi =) Auch nach Tat Ihres Probe-Abos genießen Sie weiterhin ein Höchstmaß | (inkl. Versandkosten)! DE Nome 


A 


DR noch Erhalt der 3. Prabsabo-Lieferung schriftlich mitteilen. Ansonsten erfolgt dis Umwandlung mei- 


ns Probeabes in ein reguläres Jahresabo mit jeweils & Update-Lieferungen von Dr. IRIS Antifirus 0 <,..ß. 
Plus. Das Jahresabo varlangerı sich jeweik um ein weiteres Bezugsiahr (6 weitere Update-Lieferun- 

gen], wenn nicht 2 Monote vor Ablauf [vor dar 5. Lieferung) eine schriftliche Kündigung erfolgt. Plz,/On 
Hiermit bestätige ich mit meiner 2. Unterschrift, doß ich dorüber informiert wurde, diese Verein- ; 
barung innerhalb von 14 Tagen bei der Pearl Agency GusbH, Am Kelischecht 4, D-79426 Bug- = 
gingen widerrufen zu können. Zur Fristwokrung genügt die rechtzeitige Alsendung des Widerrufs. MS PEARL-Kunden.Nr. (falls vorhanden] . 


Dertem 2. Unterschrift Datum Unterschrift ; 


1 om some se PEARL AGENCY - IRIS AnrıVirus Pıus Aboservice - Am KauiscHacht 4 - D- 79426 Bussingen 
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. | EI manipulierbare 
AM Spielstände 
ER Ä M unendliche 
Mit PC GAMES CHEAT kö dlich auch di 4 | 
schwigtigsten PO EBISIFGENEER werden? Leben 
) icherresidente Hilf tCD- 
ee | | EI unbegrenzte 
El Der Normäl-Cheat-Modus... Energie 
„bietet satte 125 Trainer zu aktuellen Topspielen , 


und zeitlosen Klassikern. Mit Hilfe des . 
komfortablen Menüsystems läßt sich jeder 
gewünschte Cheat binnen weniger Sekunden auf 
einen existierenden Spielstand Anwenden. 
Schnell; einfach und sicher! a A 


EI Der SEll-Cheat-ModuS..- 
we ;j Ihnen zur Seite, wenn Sie ein Spiel wider nn 
Erwarten nicht in der Liste finden sollten Aus einer Liste läßt sich komfortabel 
Aufgrund der benutzerfreundlichen ‚Menüführung „ der.benötigte Cheat auswählen. 

. läßt sich jedes Game. das mit speicherbaren 
Spielständen arbeltet: schnell und unkompliziert 
modifizieren. i ! 


Mi Der Trainer-Cheat-Modus... 
...legt während des Spiels ein# Kopie des 
Speichers auf Festplatte ab: Das Film wird dann 
- nach „Lebenspunkten”, „Munition“, „Level“ und ‘ | 
anderen Werten durchsucht: Veränderungen | Alle Optionen sind über ein Menü 
lassen sich, anschließand mit dem J | problemios aufzurufen. 
menügesteuerten Programm realisieren. 2 (zn = 


Unendliche Leben und unbegrenzte 
Energie über die Mem-Shot-Funktion. 


benutzerfreundliches Menüsystem 
mehr als 120 Spieletrainer auf CD-ROM 


eigene Trainer können erstellt werden 


ständige Updates auf der CD-ROM 
von PC GAMES 


"] umvertindiche Pressenepfehhung 


ONLINE 


Spiele im Internet 


World 


Das Internet boomt - 
und für Spielehersteller gehört 
es fast schon zum guten Ton, online 
präsent zu sein. Neben den zahlreichen 
Softwarehüusern, die sich mittlerweile im World 

Wide Web tummeln, gibt es aber auch sehr viele private 
Betreiber, die sich ausgiebig einem bestimmten Spiel widmen. 


as Internet gleicht aber oftmals einem verschlungenen Beginnen möchten wir diese Serie mit informativen, nützlichen 
Wollknäuel, das nur mit erheblichem Aufwand entwirrt oder einfach amüsanten Seiten zu speziellen Spielen wie bei- 
werden kann. Deshalb werden wir ab dieser Ausgabe je- spielsweise Wing Commander oder Command & Conquer. 


den Monat über die interessantesten Seiten im World Wide Web Wenn Sie mehr über das Angebot im Internet erfahren möchten, 
berichten. so blättern Sie bitte auf die nächste Seite... 


ONLINE 


WING COMMANDER 
Die Top-Adresse 


© Im „Terran Confederate 
Underground” findet 
jeder begeisterte Wing 
Commander interes- 
sante News. Darüber 
hinaus werden alle 
Charaktere ausführlich 
vorgestellt - inklusive 
Lebenslauf! Der File-Be- 
reich bietet die üblichen Updates, Bugfixes und Screenshots. 
http: //www.vt..edu/"bryantpe/underground/index.html 


Marks Original Wing Commander Fiction 
http: //www.geocities.com/SiliconValley/1133/wc.html 
Amüsante Kurzgeschichten rund um Wing Commander 


Enigma Sector 
http: //www.aa.net/"dumdum/ 
Die Seite für Multiplayerfans (Wing Commander Armada) 


Jump Point 
http: //www.greenapple.com/"gcordle/jmppoint.html 
Tonnenweise Cheats, Strategien und Lösungen 


ADVENTURE >: 
SPACE QUEST 
Die Top-Adresse 


in er 


„Roger Wilco's Virtual 
Broomcloset” ist ein 
Sammelsurium an abge- 
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drehten und teilweise 
völlig fiktiven Stories 
rund um Space Quest - 
immer für einen Lacher 
gut sind beispielsweise 
die ausgezeichneten Top 


Ten-Listen und die Petitionen für einen Space Quest-Film! 
http: //www.xtc.net/"jess/roger.html 


The Web Page of a Hero 


http: //idibbs.com/user/roger/top.htm 


Spieletips und humorvolle Anekdoten 


BP. 


DESCENT 
Die Top-Adresse 


Der „Des- 
cent Mono- 
lith” besteht 
zum größ- 
ten Teil aus 
Textab- 
schnitten; 
deshalb fal- 
len die La- 
dezeiten extrem kurz aus - da freut sich der Geld- 
beutel. Trotzdem umfaßt der Filebereich alle nütz- 
lichen Tools - und bietet natürlich auch eine riesige 
Anzahl an ausgewählten Levels. | 
http: //www.uidaho.edu/"skirch/descent/ 
index.html 


Descent Weenie Tactics Site 
http://www. £ullfeed.com/agiesler/descent..htm 
Training: wie spiele ich richtig Descent? 


The Descendarium 
http: //www.gamesdomain.co.uk/moonglow/ 
Eine illustrierte Einführung in Descent und mehr. 


F | I =, 
lz—; 445504 
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ULTIMA 
Die Top-Adresse 


Das „Ulti- 

ma Web 

Archive” 
bietet nicht Ä 
nur sämtli- F . 
che Upda- | 
tes und i 
Bugfixes zu 
den bislang 
erhältlichen Folgen der Serie, auch Wallpapers, 
Sounds und natürlich neueste Gerüchte bezüglich 
Ultima 9 und Ultima 10 findet man hier en masse. 
Außerdem gibt es hier Zugang zu dem ersten On- 
line-Ultima-Fanclub „Ultima Dragons“. 

http: //www.udic.org/ultima/ 


u 193 


F1 GRAND PRIX 
Die Top-Adresse 


MS FLIGHT 5.X 
Die Top-Adresse 


Besucher der a Wer über den BAO 
„FIGP/WC Ho- Er SEE Paintshop verfügt, 
[= ii me Page” kön- der kann mit Hilfe 
- . EP Con Lem Di EB ER Lumen Te . . . 
| a Mu PROSE nen hier mit a un der „Classic Airli- 
IBM FC Hame Fagr R &% ge 
ee Ihren Rundenzei- |Brminattspmerueietegtrssstsgeser | ner Page” seinen 
| ü ten protzen. Für Seren este sense | MS Flight verschö- 
———— jeden Kursgibt essen nme | nern und seinen in- 
Snniien We ee a “What Non? dividuellen Wün- 
Eu | Seite. Außerdem [ee mass sum meer schen anpassen. 


trifft man hier im Handumdrehen auf andere Rennsportler, Hier findet man eine riesige Auswahl an modifizierten und 
mit denen man Erfahrungen austauschen und gegen die 
man außerhalb des Webs ein paar Runden drehen kann. 


http: //www.mal.com/"dgymer/flgp/ 


selbst konstruierten Flugzeugen. So wird MS Flight zu einem 
völlig neuen Erlebnis. 
http: //members.aol.com/TGFltsim/ 


____ 


Die „Un-official WarCraft Page” bein- 
haltet eine riesige Auswahl an neuen 
Levels. Vor allem kann aber die opti- 
sche Aufbereitung der zahlreichen 
Gerüchte und News gefallen: kurze 
Ladezeiten trotz einer aufwendigen 
Gestaltung findet man sonst eher sel- 
ten. 

http: //www.home.ptd.net/"tment- 
zer/index.html 


Chris’ WarCraft 2 Page 

http: //www.cris.com/"Calbus/wc2/ 
nnswc2.shtml 

Neue Levels übersichtlich aufbereitet 


COMMAND & CONOQUER 


Die Top-Adresse 


Bei „World Domination Online” findet 
man einfach alles, was zum Thema 
Command & Conquer auf dem Markt 
erhältlich ist. Gerade in den Bereichen 
Optik und Struktur hebt sich diese 
wirklich tolle Seite von vielen anderen 
wohltuend ab. 

http: //www.tcb.ac.il/"yovalt/ 
c&c.htm 


Justin’s Command & Conquer 
Page 

http: //www.cam.org/"jlee06/cc.html 
Verrückte Multiplayer-Strategien und 
-taktiken. Sehenswert! 


CIVILIZATION 
Die Top-Adresse 


Schlicht und einfach „Sid Meier‘s 
CivNet” nennt sich ein Angebot von 


MicroProse. Hier finden Sie ständig 
aktuelle Updates und eine Übersicht 
mit Spielern aus aller Welt, die sich 
gerne einem CivNet-Duell stellen 
würden und Gegner suchen. 

http: //www.microprose.com/ 
civnet/index.html 


CivNet & The Internet 

http: //www.iag.net/"jlehett/ 
civtech.html 

Einführende Informationen zu Civ- 
Net und was man dazu braucht. 


GAME DEVELOPER’S 
CONFERENCE 

Brennpunkt L. A.: Auch in diesem Jahr trifft sich in Los 
Angeles wieder die gesamte Computerspiel-Prominenz 
zur Game Developer’s Conference. Gespannt darf man 
zum Beispiel sein, wie sich die Star-Programmierer der 
maßgeblichen Publisher zu den Möglichkeiten von In- 
ternet-tauglichen Multiplayer-Spielen äußern. US-Korre- 
spondent Markus Krichel wird vor Ort sein, mit den 
maßgeblichen Spiele-Gurus fachsimpeln und die wich- 
tigsten Trends aufzeigen. Hier wird das Computerspiel 
von morgen diskutiert - das sollten Sie nicht verpassen! 


ECTS SPRING 96 
IN LONDON 

Zwar folgt einen Monat später bereits die E3 in 
Los Angeles, doch insbesondere die europä- 
ischen Labels (einschließlich der deutschen 
Software-Häuser) nutzen die Möglichkeit, um 

ECTS bereits auf.der Frühjahrs-ECTS in London vorab 
ihre Neuheiten der Fachpresse zu präsentieren. In welchem Stadium 
sind Bullfrogs Dungeon Keeper, Theme Hospital und Creation? 
Wann kommt Z? Was gibt's Neues von Adventure Soft? Diese und 
andere existenzielle Fragen beantworten wir in einem ausführlichen 
Messe-Special, bei dem Sie natürlich auch die neuesten Screenshots 
der angekündigten Hitseeker zu sehen bekommen. 


DIE SIEDLER 2: VENI, VIDI, VICI 
Pech gehabt, liebe Freunde von Die Siedler: Der quasi in letzter Se- 
kunde verschobene Release-Termin des zweiten Teils (ursprünglich 
war der 19. April 1996 anvisiert) hat auch unsere Planung gehörig 
durcheinandergeworfen. Blue Byte will die gewonnene Zeit u. a. da- 
zu nutzen, um den Siedlern eine Künstliche Intelligenz zu verpassen, 
die diesen Namen auch wirklich ps 
verdient. Inwieweit dies ge- 
glückt ist, lesen Sie in einem 
ausgiebigen Test in der Ausga- 
be 6/96; außerdem verraten 
wir in unserem Tips & Tricks-Teil | 
praxiserprobte Strategien, wie 
Sie die Computergegner in die 
Knie zwingen. 


URBAN RUNNER 


Kaum ein anderer Hersteller hat die Worthülse „Interactive Movie” so 
sehr mit Leben gefüllt wie Sierra: Nach teils hochklassigen Spielen 
wie Phantasmagoria und Gabriel Knight 2 steht die französische 

Sierra-Tochter Coktel Vision kurz vor der Fertigstellung von Urban 


Runner, einem spannenden Thriller, 
bei dem Sie die Hauptrolle spielen. 
Als Privatdetektiv Max werden Sie 
das tragische Opfer einer Ver- 
wechslung und sind fortan Ihres Le- 
bens nicht mehr sicher. Spektakuläre 
Kamera-Einstellungen, ein profes- 
sioneller Soundtrack und der Einsatz 
erfahrener Schauspieler - da kann eigentlich nichts mehr schiefge- 
hen. Oder doch? Unser gründlicher Review gibt Auskunft. 


UND AUSSERDEM: 


Zu Besuch bei Origin - Teil 2 
To be continued: Markus Krichel 
fühlt sich bei Origin-Boß Richard 
Garriott wie zu Hause und zeigt 
Ihnen das sagenumwobene Domi- 
zil von Lord British. 


Master of Orion 2 
Die Eroberung des Weltalls geht 


| weiter: Der aufgebohrte Nachfol- 


ger des beliebten Strategiespiels 
von MicroProse im Test! 


Conquest of the New World 
Hat Interplays Strategiespiel wirk- 
lich das Zeug dazu, um Coloniza- 
tion zu entthronen? 


Der Planer 2 

Lustig ist das Spediteursleben: Hol- 
ger Dickmann und das Green- 
wood-Team sind diesmal europa- 
weit unterwegs. 


Ancient Empires of 

Rise and Rule 

Wir basteln uns ein Weltreich: 
Kann Impressions gegenüber dem 
Vorgänger Caesar 2 noch eins 
draufsetzen? 


Return Fire 

Warner Interactive läßt’s krachen - 
und zwar unter Windows 95: 
Freuen Sie sich auf eine hochex- 
plosive Mischung aus Strategie 
und Action! 


Gender Wars 

Jetzt ist Schluf3 mit lustig: In diesem 
witzigen SVGA-Actiongame von 
SCI greifen Männlein und Weib- 
lein zu den Waffen. 


... und vieles mehr! 
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EINE... SSACHE „BIS DIE AUGEN 
AUF ED-ROM ... a. WERDEN. 


ZUPREISEN: DA SPRINGT 
IHR IM 


AUFSCHWUNG OST veLuxe eoıtıom IMFERNO 
Macht es besser als 
die Politiker! 
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Uhreerbindliche Preigesigfehiluns, Anni, ii 


